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Ironisch gesagt, stehen diese Weihnachten ja vpll und ganz im Zeichen des Umweltschutzes: 
Wàhrend allerorten der Nadelwald zwecks Christbaumgewinnung abgeholzt wird, forsten 
die Grofiverlage deu Blâtterwald krdftig auf - jiingstes Beispiel Wâre diese pseudointel- 
lektnelle Ulustrierte namens „ Tanga " oder so ãhnlich. Warum ich das hier erwálme ? Na, 
weil ich mich immer kõstlich daríiber amiisiere, wie da mit pompõsen Wortschopfimgen 
à la „Kompetenzmedium" fiir die Jnfo-Eliíe" jongliert wird. Hey, der Amiga Joker war 
schon immer ein kompetenies Médium. Und imsere Leser zdhlten schon vor Jahren zur 
Info-Elite, denn immerhin verstanden sie schon viel von Computem, ais die meisten 
anderen noch ein Handbuchflir ihren Taschenrechner benotigten... 
Um mm unserem Ruf ais Kompetenzmediumflir die Info-Elite gerecht zu werden, will ich 
heute noch ein paar kompetent-elitãre Infos zur Lage bei Commodore loswerden. Die 
frohe Weihnachtsbotscliaft lautet, dafi Commodore UK ( wo seit dem Konkurs der hiesigen 
Filiale alie europàischen Commo-Fãden zusammenlaufen) kurz davor steht, die Amiga- 
Linie endgultig in Eigenregie zu produzieren und zu vennarkten. Bereits ab Januar will 
man den deutscfien Markt wieder mit Hardware beliefern kõnnen, wobei die Zusammen- 
arbeit mit diversen Distribiaoren den Aufbau eines kompetenten Hàndlernetzes garantie- 
ren soli Die Vergabe von Uzenzen einzelner Bauteile an Fremdhersteller soll zusãtzlich 
Geld in die Kasse bringen, das dann in die Entwicklung eines 64-Bit-Amiga mit RISC- 
Technologie investiert wird: In spãtestens anderthalb Jahren will man das neue Modell 
bei den Hãndlern haben! 

Aber es kommt noch besser, denn der Amiga der nâcfisten Generation soll festintegrierte 
Routinen ftir schnelle 3D-Grafik samt Texture Mapping mitbringen und etwa 25mal so 
schnell sein wie ein A4000/40 - und das zu einem Preis, fiir den man heute einen 1 200er 
kriegt! Jau, da dilrften dann die Konsolen ganz schon ah und so mancher PC-Entertai- 
ner blafi aussehen. Ob das Weihnachtswunder wahr wird oder nur einfrommer Wunsch 
bleibt, werden schon die nãcltsten Wochen zeigen. Und fiir die wtinsche ich Euch nun kom- 
petente Unterhahung mit diesem Hefi, elitãre Geschenke unterdem Baum sowk naturlich 
frohe Feiertage, - 
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AKTUELL: Wahnsinn, 
in dieser Ausgabe 
schon ein MESSEBE- 
R1CHT VON DER 
COMPUTER '94! Irre, 
bei der Gelegenheit 
auch ein INTERVIEW 
MIT SID MEIER per- 
sõntich! Trefft neue 
Spiele und arte Stars 
auf den 

Seiten 10/11 bzw. 
84/85 
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Betríebsgeheimnis 
Mixer 



Borgis Branchenqefliister 
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Newsflash: 
Computer '94 in Kõln 10_ 



Preview: 
Oldtimer 



MESSE-MASSEN AUF DER 
PUTER *94 



BELESEN: STAR- 
DESIGNER SID 
MEIER 




Der Kõnig der Lowen 



World Cup Golf 



Mailbox 




Krieqer-Comic 



30 " 




Up & Down 



40 




KOMPLETTER TRAUM- 
AMIGA ZU GEWINNEN! 



GRÁTIS: Wollt Ihr Euren Traum- 
Computer gewínnen? Oder Top- 

Games ohne 
Ende abgreifen? 
Dann nichts wie 
ab zu den Weih- 
nachts-Wettbe- 
werben, wovon 
einer der WAHL 
ZUM AMIGA- 
SPIEL DES JAH- 
RES 94 gewid- 
met ist! Stimmige Preíse und 
Stimmabgabe auf den 
Seiten 42, 50 und 96/97/S 



HIGHUGHTS: Das Beste selt Erf indung des PCs gibf s jetzt auch am 
Amiga - nãmlkh die geniate Stadtbausimuiation SIM CITY 2000 
und das irre FuBbalIfest FIFA INTERNATIONAL SOCCER! Stâdte 
und Stadien auf den 
Seiten 36/37 bzw. 88/89 
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SIM CITY 2000 
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FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 



Preisausschreiben: 
TraunvComputer zu qewinnen! 42 

PD-Box 44 



Crack 



46 



Demo Galerie 



48 



Preisausschreiben: 

Die Wunderkind-Competition 50 



Ruhmeshalle 



Know How 



52 
53 



Know How Index 



68 




Der groBe Sonderteil: 
Amiga CD-Joker 

Joker Galerie 

Impressum 



59 
80 
82 



Interview: 

Was macht eigentlich 
Sid Meier? 



84 



Joker-Comic 



86 



Aktion Lesertest: 
Pizza Connection 



87 



Klassiker: 

Battle Squadron 



93 



Budqet-Búhne 



94 



Preisausschreiben: 
WáhltdasSpieldesJahres94 96 

Joker Index 100 



Kicker-Cup 



102 



Radio- und TV-Tips f úr Freaks 1 04 
Kleinanzeigen 105 



Computer-ABC 



110 



Stromausfall: 

Abenteuerrnodule, Ergànzungen 
und Quellenbánde zu Kult, 
Shadowrun & Star Wars 1 12 



Coin Op 



114 



Joker-Shop 



116 



Vorschau 



118 



Inserenten 



Bezugsquellen 



118 



118 




EXKLUStV: Der Joker bringt Euch ais 
erstes deutsches Magazin einen Test 
zu RISE OF THE ROBOTS, der PrQ- 
getarie mit der stãrksten Grafik aller 
Zeiten! Leckerer Blechsalat auf den 



Games Bm Test 



& Seiten 16/17 



Action 




Rise of the Robots 



16 



Super Stardust 



18 



MarvirVs Marveltous Adv. 75 



Geschicklichkeit 




Aladdin 



32 



LSTORY 



IÃÍ.LER: Wte sieht das orientalische Plattform-Wunder ALADDIN 
am Amiga aus? Ist SUPER STARDUST wirklich so super? Bringt PIN- 
BALL ILLUSIONS den ultimativen Flipper-Spa8? Díe Antworten brin- 
gen jedenfalls unsere Tests auf den 
Seiten 18, 20 und 32/33 



|The Misadventures of Flink 72 



Simulation 



Pinball lllusions 




Sim City 2000 
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PINBALL ILLUSIO 



Sport 



Árcade Pool auf CD 



DerTrainer Itália 



FIFA International Soccer 88 * 
Lothar Mattháus Super Soccer 22 
Top Gear 2 auf CD 74 



Strategie 



Fields of Glory 



Skat Royai 



Verschiedenes 

Arcade-Spiele 
Brettspiele 



Budqet-Spiele 



PD-Games 





Aus der Àbteilunji „Promi- 
nenlc Jokcr-Lcscr" hal diese 
Ausgahc ja bereits Sid Meier 
/u bielen - docli wer hiitle 
gedachl, dali aueh der bõse 
Ice-T zu unscren guten Kans 
zahll? Lnd wer, dali der 
Kerl uherhaupl lesen 
kunn... 

Aber \iclleichi isi c% ja aueh 
genau andershemm. mui wir 
sírul Rutet des ynadenlmen 
Schnellspreeherv' Bach kann*s 
egal sein. wir hahen den Rapper 
jcdenfalk anlaBlicli cines Koch 



tetts in Munchen 
getroflen und die 
Gelegcnhcil gemittt, 
um ihn fQr Endi 
ituch cin pilar priva- 
len Vorlieben aus- 
zuquetschen - etwa 
was Computcfspieíc 
bãriflí. 

?: Mon sagh c/v 
wiím cin clwisa 
gntfkrr Ztcker wie 
Rapper und vor 
Ian einetn kleincn 
Ktitii/jfchrn atn Minutar nie wh 
gOUigl Venal u?t$ íUkIí tleuie 
akiuellen Favori feni 
tcc-T: Eme Wohlial, mal 
nichl ilber mente neue Scheibe 
plauden Hl mussen! ALso. 

Kambar hai mir schr 
gut geíallen, aucli das Baskci- 
balispicl «NBA Jam*. Dueh 
der/e it bin ich VOU manem 
nenen ,.Virlua Figliier"-Auto- 
inalen kauiii DOCh lci%/uciscn* 
?: Ile\\ SO HtH hiiíten Mv amh 
gtntt! Nimmst da tias Tvil d- 
gentlich atifdeute TiHtnwett niit'/ 



Ice-T: Nattirlich nichl, aber 
unscr Busnísi Mooseman hal 
cln Mega Drive dabei und 
spiell immer JE/xo lhe Dol- 
phin" - wiuíg. was? 
Mooseman (beleidiRt); Na und? 
Das is! doch etn gutes Spiel! 
icc-T (grinst): Mil Dclphin- 
chen spielem jaja>.. 
? (bcsãnrtlKvnd): Mm htfi 
ilm dodl, immerhin IteiJJi cin 
Tirei auf eurer nenen Plane 

hBooi Dèttd* Ja H Suri*h f ing 

lhe Cante *\ Utfit ihr euch et- 
wa â/ler vau Games zu ttiv- 
sen Wfídtrn Texten inxpirie- 
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Ice-T: Schutu aber eigcnllich 
dieni das ganze Spíelen doch 
eher der Enlspannung. Ande* 
rerscils kann man skh auf 
meiner nenen mleraktivèn CD 
ani Ende auch umhringen*.. 
?: Makaber. Na. jettenfalls 
hcrzVu hen Dank Jlir tias nette 
Gesprikh! 

Ice-T: Yo Mann. kein Priv 
bleni! 

SO, danri hcwundcrt mal sehon 
Ice-T mil sâner Líeblingslek- 
Itire - und naiurlieh unsea* 
wie immer brandakiuellc Test- 
siaiisiik. 
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Total zum Vorgesscn 


(21%-30%) 
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(31%-40%) 


o 


MuB nicht scin 


(41%*SO%) 
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(51%-60%) 
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Schwer in Ordnung 


(71 ,00 ) 
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Tel : 0441 82257 



26123 Oldenburg 
FAX : 0441 885408 



Fachhandel fúr PC-IBM kompatible, AMIGA. Philips CD-i, Repararturservice 
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... fQr A2000: 

Klckslart3.0HOMs 99,- 
- mki. Umschaltplatine 

Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39.- 

AMIGA Zubehõr: 

Piccolo 2 MB WBEmuEGS 699.- 

Picassa 2 MB WBEmu 749.- 

400 dpi Handy Scanner 249,- 

Slereo Sound Sampler 99.- 

Video Digitizer s/w 149.- 

RGB Splitler tarbe 1 29,- 

SIMM 4 MB A4000 329.- 

RAMs 4 MB A3000 379.- 

CoProzesSOf MC 68882 99.- 

Modems: 

AlphaSpeed 14.400 BZT 299,- 

ACCEX 28.800 BZT 569,- 

Festplatten: 

WestemDIgl. 270 MB AT 339,- 

WeslemDigl. 420 MB AT 449.- 

Conner540MB SCSI-2 568,- 

Fu[il5u540MB SCSI 598,- 

Fujilsul.OBGB SCSI-2 1149.- 



Commodore: 

A 2091 SCSI-A2/4000 129,- 

A 3640 68040 A3/4000 1 298,- 

0KB 4091 SCSI-2 Hosl 629.- 

... fúr A 500 : 

Kickstart 3.0 ROMs 99.- 

512 kB RAM-Karte + Uhr 49.- 

1 MB RAM-Karte A500- 99,- 
2/4 MB RAM-Karte * Uhr 249.- 
Festplatte 270 MB extern 598,- 

... fúr A600: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279.- 
CDROM extern 2speed 439.- 

... fiir A1200: 

RAM-Karte 2 MB ♦ Uhr 249.- 

RAM-Karte 4 MB + Uhr 359.- 

RAM-Karte 28 MHz 2 MB 349.- 

RAM-Karte 28 MHz 4 MB 499.- 
Aulpreis túr CoProz. 68882 80,- 

Festplatte 2.5 120 MB 399,- 

FestplattB 2-5" 240 MB 569,- 

Fostplatlenanschtuakabei 29,- 

CDROM extern PCMCIA 448,- 



Wechselfestplatten: 

SyQuest 105 MB AT 399,- 

SyOuest 105 MB SCSI 469.- 

SyQuest270MBSCSI 699,- 

CDROM: 

Mitsumi FX 001 D. AT. 2x 269,- 
NEC CDR21 0, SCSI, 2x 349.- 

Drucker: 

Citizen ABC-Prlnter 24N 333,- 
Citizen ABC-Prlnter color 399.- 
EPSON Syllus color TIN 1 198,- 
Canon BJ-200 TIN 499.- 
Canon BJC-4000 TIN color 899,- 

Monítore: 

MicrovHec 1438M (AKF52) 569.- 
Microvitec 1438V (AKF50) 699.- 
AlphaViewEL 15" 649.- 
AlphaViewDX ir 1299.- 
IDEKMF8617 17" 1598.- 



FAXe: 

Canon FAX T1 8 TER 
Canon FAX B190T1N 



699, 
1849, 

Ti 



AMIGA Software: 

Brillianco AGA 189,- 

CDAMINET2 19,- 

CD AMINET 3 GOLD 29.- 

CD Meetlng Pearts 1 9,- 

CD Fish GOLD 49.- 

Philips CD-i: 

CD-i Player 450 769,- 

CD-I Player 210/20 899.- 

VideoModute fOr MPEG 399.- 
Dragons Lair MPEG-Game 129.- 

7th Guest MPEG Game 1 19.- 

Space AceMPEG Game 119.- 

Palm Springs Open Go« 89,- 

VideoCD CD-1/CD32: 

•StarTrek Vr 29,- 
•Dor Prinz aus Zamunda* 29,- 
•Sting" 29,- 

Preisllste AMIGA 1,- 
Prelsllste CDROM 2,- 
Dlskettenkatalog 3,- 
ASCIi Te»te. MSDOS fomiatlert 
mitòem kompl. Lie(orp<ogfamm 
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BETRIEBS- 
MODERNISIERUNG 

Wefl der Belricb nichl nur icn. \icr HandbUchcm und 

bei Dalenbankern stimmen ROM-Chips, deren Einbau al- 

mufl, líefert Commt*dore das Icrdings nichl ganz unproble- 

Àmipa Operaling Syslem maiischist. Niiheresbei: 

scil kurzcm in der aktuellen Stefan Ossowslds Schatztru- 

Vereion 3.1 aus. hi\ TcL: 0201/78 87 78^ 
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schiedUchçnTH™ mzll « ri or- 
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sen: cs *" . SpaftvogP* 



puter und icl> v Senen, ' 

19.90 DMV ^« ricsous 

auch 



^ ' a8 r"d«les und 




Im Vcrgleich zuni allen OS 
2,0 (und ctsl rcchl zu Kick- 
sian K2/13) hat sich viel ge- 
lan: Die Workbench spricht 
Deuisch, crstrahlt in bis zu 256 
Faitoen, kann abhángig von 
der Hardware alie mõglichen 
Grafikauílosungen nutzcn und 
siehl uberftaupt hiihsehcraus - 
die Shell vereietu mehr Befeh- 
le und liesl *hun auch MS- 
DOS- formatierte Disketlen. 
Rir Bcsiizcr cines A 1 200/4000 
mit OS 3-0 sind vor aliem 
die im ROM vcrankcrtcn Rou- 
linen zum Ansleuem von CD- 
Laufwerken neu, die úbri- 
gen Ãnderungen fallen in der 
Praxis kaum auf. Das rund 
180- DM teure OS 3J be- 
steht aus sechs Sysicm-Diskei- 



AMIG 

OS 3.1 

- as 




LI 



So ein Amiga mag zwur alies andere ais Tascbe hat kann sich an folgcnde Adre&se 

der klassische Bilroknecht sein, aber weoden: 

die Datonverwaltung per Computer be- XZess Softwurc- 

henschl auch dieser Digi-Enlertainer entwicklung 



aus dem KITeffl 

Von XZess kommt ámi das passende 
Softwarc-Paket Office Engin mil vier se- 
paraien Programmcn: Die «Adress En- 
gine*' dieni ais digiialcs AdreBverzcich- 
nis, t .Cash Engine' 1 ist ein Kassenbuch fllr 
das Haushalts- oder Taschcngeld, „Posl 
Engine" soll die Abwicklung des Postver- 
kehrs und ,Jnvoke Engine** das Verwal- 
ten von Rcchnungen erteichtent Allen ge- 
meinsam ist cine htlbsch verspiehe und 
leicht bedienbaic Bcnuizeroberfiiiche mit 
Oniine-Hilfe; der Funktionsurnfang kann 
dagegen nicht ganz mit professionellen 
Lôsungen mithallea Wer mindestens OS 
Z0 unttr der Haube und 129,^ DM in der 



Hohen/oIIcrnstr. 97 
807% Miinchen 





OfftciíEnjyne 
BcnutzeritaruUwch 
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MALT 

Durch das Erxcheinen des bõOmh 
5 o ^àBanaP hat Electronic 
Ans ftascI-KJ^sikcr .JX-iuxc 
Hajni ja Mel von winem einstieen 
Olanz verlorcn - aber die elekiri- 
Wiea Kun«mer sind schon am Po- 
licren und woUcn noch vor Weih- 
nachiea mit dem grundlich iiberar- 
heitcten Dduxe Painl V dic Soft- 
wareaicliers stumwn. Wieder cin 
Pobten mehr fiir den Wunschzeí- 






FROHES FEST? 

Dle MUlhetmer Splerimchmldde 
BLUE BYTE hrt zum Wdh- 
nachtofMt etwao ganz Beeon- 
deraa au&gahcckt: Hlt-Garnee 
wie PIE SIEDLER und Hl- 
STORYLINE wcrden xum Su- 
peruparprale von 64,95 PM 
angcbotan! 




Das ia schôn, gar nichl schôn ist 
hingegen« daB man laut Marke- 
lingleiíerin BEATE HERTZLER 
in Zukunft woh! keine nenen 
Spiele mehr fdr die JrcuiKtiiT 
hcraiLsbringcn wírd. Zum einen 
seien die Verkaufszahlen von 
Amigasoftware stark ricklauílg. 
zum anderen tieBen sich aufwen- 
digc Simulationen wie etwa 
,3an!c Isle IT nicht so einfach 
umscizen. Und so wird ALBION, 
das ncuc Rollcnspiel des Stardesi- 
gners ERIK SIMON (.Ambcr- 
moon">. woh! dem CD-ROM der 
DOSen vort>ehaJ!en bteiberL Hof- 
fen wir auf ein Weihnachtswun- 
der... 



FACTOR 5 
WANDERT AUS 

Nichi nur, daB dic Kíilncr Star- 
pmgrammierer um JULIAN EG* 
GEBRECHT keine Amiga-Soft 
n>ehr produzieren wollen - nein, 
jera spielen die Jungs auch noch 
mil dem Gedanken, in die USA 
ouszuwandcrn! Grund ftir den 
Standortwcchscl isl nichl nur dic 
kalifomische Sonnc* sondem 
auch ein Angcboi von LUCAS 
ARTS in San Rafael, wo man die 
Táhigen Jungs von FACTOR 5 in 
nãchsier Nãhe vvissen will. 



(NICHTS) NEUES VON 
COMMODORE 



Noch immer ist nichl klar, 
wie es bei COMMODORE 
weiíergehen soll - und noch 
immer hoffi die gesamie 
Branche. daB Commos 
englischer Marketiogleiíer 
DAVID PLEASANCE die 
Resic des Umemehmens in 
cinem Managing Buyoul 
aulVauft. Tatsachlich soll be- 
reiís ein finanzslarkcr Part- 
ner gefunden sein» das Ou- 
úng behãlt man sich aber fiir 
eine Anfang Dezember in 
London siaitfindende Ami- 
ga- Eniwicklerkonferenz vor. 




X-BASE 6UCHT PROGRAMMIERER 

Die Redaklion der Computer- und VideospieU schnell cines basleln kana der schreibt an: 
show X-BASE im ZDF suchi talentiene junge 

Programmierer, dic ihrc Spiele in der Sendung Firma MME 

vorfUhren mõchten. AuBcrdcm ist man inieres- FSM Studio 

siert an selbstprogramnuerten Games» die sich Spieleredaklion X-Base 

per Tclcfomastatur steuern lassen* Wer also ein Bahnhofstr. 33 

gccigneies Spiel in der Schublade hai oder 85774 UnterTohriiiR 



CORE DESIGN VERKAUFT 



Da» onglischa Nobel-Label CORE DESIGN wurdo Im Oktober an die CENTREGOLD-Untdrneh- 
mensgruppe verkauft. e» gehort jeWt dem Branche nveteran GEOFF BROWN, der vor vielen 
Jahren U.S. GOLD grilndeta. 

Der bisheríge CORE-Gcsctóftsfúhrer JEREMY SMITH, da inzwi- 
schen auch im Managcmcni von U.S. GOLD sim, fiihn wàierhin 
die Geschicke der Coinpany. Ncben Amiga- und PC-Titeln will 
m;ui sich im SEGA-Koasolcngeschàfc engagieren, derzeii sind da 
Enlwicklungen fur das ncuc MEGA DRIVE 32X und den SA- 
TURN in Arbeit 




CHRIS HULSBECK SEL35TANDIG 



5oundmagicr CHRI5 HULSBECK otehí wiedar auf eíge- 
nan Fufien: Untar dem Naman CH RIS HULSBECK ME- 
DIENPRODUKTION machte ar elch kurzilch eelbatândig 
- ochon auf der Computer '94 In Koln prâsentierta er 
eeina Mualk-CDe an cinem eigenen Stand. 

HULSBECK. der einst den Soundwcnbewcrb fur eine C64- 
Zciischrift gewann. fUr RAINBOW ARTS koroponiene, 
mil AUDIOS/KAKO einen wirlsehaftlichcn Reinfall erlin 
und schliettíich Anieile seiner Firma an SOFTWARE 2000 
verkaufte, will kUnftig seine Sounds auf eigenc Rechnung 
verkaufen und sich niehr der Produklion von Musik-CDs 
widmen. 





Alie Amiga Bestseller 



! rMTFPMAI TUNA 



FAMILIEW SOFT Búno 



ARKTIS 



1024 ABI TUR 

JUt SMobon «rar I41 i jiif*n . . 
Der lotJt) Sçofl b ale ScKter NiWi So 

I tinft Lahr*" o*<rncJ IO rícfiç w d* Sd*f>pftl 

h02SftATTU5H(P5 

llll7&ATTUTtK 

Hnpf <fe* Do* Kgliwl 

1125 ftIBUQUIZ 
iDot h^m RoWipkl rund &Í»&jo*»I 
11072 RIUARO 

iGtnãt BiBord*in*utc*ort mif 3 Vbroinm 
111» BROKER 

KanpWjM BcrwnipW for tot*ancH 

1 1 1 3 CHINA CHALUNGE 

\Om Ururtru-o dei bei;rv*n Stvrxtó Sor 
1» Bou^5^S^"DrocW obrVpGrtffc* 
1011 DA5ER8E 

|lvt7*W S-e (Kr Erb-Haji uTVwefcgflrfldtf 

110UDA5 ERBE II 

*Dot *cnmun*g«* £*fac dl noch t^rnpsvf 
11035 OtE SIMPSONS 
[Bort Smpjcn m Abati Ue GcíSVí 
lllll DIP1QMACY 
IDqi SfarsJrçietp«l for mfrWhcm ttMar. 

1041 DON KIT KONG 
Iferftari É*» G«J*o*t ov* d«n 

1038 DOPPELDECKÉR MJSSfON 

lóprrv>eocJp L^JniMaeW FtíwWí 
1119 DOWNHILL 

5pOT#rdirr 5V»3bMW3J 

1008 0UNGÍON f UPPER 
h009ElSHOCKFT 

I KuranoU C i^j erlebert Sue Eiíioctjr Ksv* - 
jR^^d^twí^b^^ *vw Nrfore* 

pcrij rVW>» Ar^ngAç«^ ond *5Í# OcM*t 

1089 ENERGIE MANAGM 

D ri ir flg i $* eine Fctr-Food ReDowrtnl K^» 

Megmterlft Grafik Fnwfroe 5*nx^3han 
1045 FAR WEST 

Emei der DrAn Wirnctakfc^u-íalionín im 
"MtaVrflM.* Stcmwl B Dali nn Mi 
Mm 1 I) Umcr ahvJu*^ taphrt' M^ogrofH 

1042 FíGHTING WARRIOR5 

Dm Sup* Kof»»c*í kir dW Font dn *ab- 
td*n Karrc^pom Platão* Akton pu»! 
1097 FRÕSCHE 

Sleoer-i 5* flwi "Froggsr* ncfw ubt* dit 
vmKmWwt« 5*uíV Jna uber den Ani 

1023 F U S S8 ALLMAN AGCR 

Sprfz* ÒW P^TxWiírJ *Je f*V*cnefWTxÍ3hon 
ml Jtm i ii òotv ot^árl &mSt IslJco 

1040 FUTURE WAR 

uw B^vollarurq ind crcbemnrue V^i 
1034 GLUCKSRAD 
Dei b^rni» SmJ £ur f «rnitfhSQH 4 
1133 OHUfTl! 

Erdf»<^ notri Dmmonten So^Jg pkrv tl» 

1004 JOKER POKCR 

UmtafcuTtg cfa * Hefj A*»* Au ter» atei 

1 025 LOTTO 

Gc^-rriermírturig L*>d A/dpffl h^aturJidl fruí 
Bwif rWWMWfl dv gejpyncn ZrrSlari 

1115 *DÍE FIRMA" 

eS« #ir* krrTp^e Firmo rvl cJun v<n 
grfõl Ken^jUrtUArnWrner^pfcn^d 
1010 MINIGOLF 

Wmbiirt Wvwn mctMn M 5py*r tn 

íiw S*rryAíSon fT*^ ■_- -■*■:_-> . 

1095 MONOPOU 
l&ff f^olfl Ufm^uw dn bibt» Br» 

I l&A Sth ip- eí itort 

11032 MORPH1NG 

|Mjí dm#m Picrjíomn kõrnan S*» d*« Merpri^ 

[ E^oiíe dv FomWiwntrjTTg icJbií ci*eíí«rt 

1122 OKCY1 
lEofn-ff Vbnon« <m Ccm< W TòpH»f* 

1006 POWER PACKER 

1 5« áavt Ihrr Pto y rcr m UorVnt 

1 1 1 24 ROULETTE 

|H*f Lommí •crtei Cgmx> Feeí*na <x/ C iy W 

l««d rtóCrt der OngiioVtgcín St-oer GronU 

11013 SCKACHME1STER 

iSjxxJTy^rrMtpg^^ Pj ir yrT a 

6REAKOVT 

1027 SUPER CHOPPfR 

Itcht Korrpínr^ól^ T2 &tb Ftwt *cn 1 1 
|T036SlE-WOtF 

mSeén konp icttg U 5cc* ouí dar Sxr* 
I roõi d#f ta^eriumvtvfijanaQ Stov AJfará r 

1002 SKAT 

[Sp4lr roA cAxirfan SteMgJrL Ut Grortit 
1001 TELEKOMMANDO 

1 1090 TILEKOMMANOO 2 
ICXe Rjdiprr. Ein fi*w Job for DioV 

1005 THÍNK1 
Iftatí 'OX^tí' <ii»r*M»ffo8»HiraAferd«runs 




1140 ASTROLOG*C 

1 0a» bei* Atfn^wwcrjDrrm I 
I rrnr bmmxiardèn Arcrpert «tvW Anflo 
lModaÁn "GUT MmUíVVw »om Autxl 
I10Í1 8ERUF&WAHL 

I F>^« nJtf^ HiBa »úr die onbcfmfarde 

| d« rJi3>wi»r* (mH rteuvBenAr-t*^) 

1030 DA VINCI 

der bwíon Wolprograírr~ie Kjf Inron 
AVjGA Enllhn S-e r\cíi uci brbenr>rod>foe | 
KuraNivrVe <±t Sie m .oyf fcrim 

lomdnjciíert btí Spro)^ioa** Unoa.. 

1137 f AMRSCHULE 

Dm mdk Hi»e tjr oEe UncHli fr 
I oui 3*n Onqtnd Bc^en IrAJ G^f.Ken 1 

1099 KA1ÒRJENWACHE 

I Ek»( Pto^umm w\rd vírwrl*di oí* Dòí f í^oii ' 

|tMOd*Wn kM, l&ndmmw Em6r*wigiplone T 

1075 MINI MATHE 

| Dai Prugrommpo^t fúf Moft» Schubr. 
icWr W irw mi* wiiwncf<jf*!d-on trd 

| Dr* Sç*« ^íf d* gon» Fo-n*U ErqpfaMtfigl 
1127 SCHREtBMASCHINEN KUR5 

JErtemen óox lOFtnfw SchfrÂHTt in 

vttnóimòcrxn lAwn. IcW k> Afifongirt 
|1114 SUPER WORT 

» wanrter*dd R4gfif*«rafvi for a«v QOrt» 
I FomiNiMf Tunvermsdui 
1003 VOKA8EL TRAI N ER 

h> ErrjUJi VciiífWn Dv VAartóiorj til 



AMIGA-PAKETE 



2001 ArtflX KL1INGRAFIKEN 

ZwíJ Jt2'1 DGmHQ rwvà*a& *Ar Cfcp-Ml 

Cj_idUr>6e*c<ficrH iBuf-j Fi*»*.^* 
MmicSíJ>, «fe: J krld É-Jtf Finbinder m 

PPrínf. BrSel delu** 2. OPoint. ele) 
3002 SCMRlFTENPAKET , É 

Uber 250 tl'l] ou«e-«» SfJw^ for 
den dtmbsn Emta& fa brfefc oen DTF 

2003 BHDKH1RMSCHONER 

Di« pnfhultri ind beftn Bfld^frTrcvfcr 

tfvfo AMCA ir tiwn Sype-poie* 




AMIGA. rUenwnòrae Gogi 

U^íXe^fr^L Zo-dmcfi* eu 
Einbindefi m beUbpe OTf ode^ 




|1098 100DRUCKER\RD8ER 

1018 ADRE5SVERWALTUNG 

|\^rx3^ fcgrferteM» iOTri^n AA<mn I 
LnU ^i-™Awi*&A*n*b2w UiiendrvdL | 

1 048 AUTO ROUTf (Un»#r Nr, 1 HM) 

| Vrt <lMn«m t^rfofe $írrcfc*np<ir*r Kcenen 
Mbin cr: WÊB Idml lOI í ' 

lbo« 5lr<KÍ «nobvJ - -^ tre lou«r- vch wgWWl 
Ic^rt^ Gwtím IWwrigi mini OS20I) 
1130 DOS MANAGER 

lAb wíort Wd Óm KopWcn «rd UirJxneroen I 
|mr frryorfim» rum KjndpricM Hm vialt | 

Í1007 EnKETTEN PROFl n 

(«errbcrtfi^lcW) rml (Fr Grcr\Un 

I1120F1X DISK 

IrVpgro mm e ody repemart dtf*g*M &tUft»ft. 
M015GIROKONTO 

|Vy oMdb Brrortfnfcn uod Auigròtn Inm 
r^roLoritel írAljiJve grahiche* Ajr»*-r*ung 

1022 HAUSHAtTSBUCH 

| Frei drfirwíiOT <orJerf t úbfirWíi<r* S*3MUen 
] mine cpftmalc h\^xrfijtvunig rroehen M 

árcXi ntr Finarasn nm Kjndericnel- 
1052 KASSENBUCH 

|10Ò0 MUSIK VERWALTUNG 

híc icrripJe«pn MC». lf tc*V CD d 
|p»r 1»^ic*u:fir bw. líífi beíeboe boder wnd | 
llnÉwprW f^fuuifcWn tnd ojiar-jAert 

1050 RECHT5CKREI8PRUFER 

fiffrflMv aio' FVayxírtíTi bwfl «n 

►Wrvrd ctk) metirí ^ FeKleH 
1021 ST AR TRANSLA70R 

D^w» PtagrríTY-- ubene^r fc4imp<ffe le* <e« | 

Én^nvii ifW OMiCbe erWfcsboreín 

Gnjf<^rhchatí_ tirol fof PD AnU*fc*g#TL 
1019 TIRMINPLANER 
Kc^c*-^r Tt»tTn*fmerdo mil Dr ^kK.fiticxi ixd | 
flet i&en EnwcnjnQir^bioftin AIARM» 
1012 TIXTYERARBE1TUNG 
t dteaen% fe»^roon>mm Lbnw S*« oW fr« 
efv KÍwben Dm "efen Stf^Kmkfieritn ixd 1 
cfihma«o DrL<iefVe<xrung ubercflugon 
1073 V1RENKIUJR m W 
De/ beve und Gfafetife VirvMJer for dflr* 
AMGtA tamâr «n der neuetíen Veewril 

1029 WÕRTERBUCH ENGU/DEUTSCH 

FOr rKim &tgrfto di 




C/3 ARKTIS-Software GmbH 

Schúrkamp 24 • 48720 Roscndahl 

^ Bestelltelefon: 02547-1303 
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Magische 
Illusionen 

Mi d*t*m lollon rVograrnjrpcA«l (Gbrígtni do* 
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5004 RAUM A DESIGN 

toK*cr« nu* 2*D tDnxihldaqffungl tmò 3-0 
| Dortfrikif^(rCtr T^irfor vt ijird^ d*^ Eoum) 
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>e fcf» Me>chir»efi K^<e 
lurd bvrtMútt Se 
I ^iwrtane" on tod d^ 

Jr*todiin<ri urd aiií Mm 

IrluoHcrfcn Mrl Sprochef 
r 50O1 StCY ASTRO NOM1E II 

ItoTfigft H Ai>tor>om<*prc QrpTirr mif ^--àftji- 

ISlembAder Hcr>Wi untf 

NtbW biwwh», 
M^OÍKirtriAciAno^ 

IU« rV^mn3hínír**&*Én! 

50O3WOLFCOPY 

Ipin MKMli Preá qrm bi Ir ■" + 
ílopíerL Bfltr^chrw Icuen 

15005 DROPOUT 

\0* bn*v 6^*ct Cp^*or»Gnl© d*o ri AV+OA 

Igi*, Super Scnd + Feíiig* OtiriV! 5vp«H 





EISKALTE PREISE 



AMIGA BOMBER <iM9i 

I Z**i Poru*f foKrwi ira Gord Ccrrycn eine 

e^<tlcm SCrfedU mtf HrTacri Wofci [FoU* 

ISchioeKl Lcrip*n lich 
I d * Gtontr mei rxyjort 
1 Gw^nfAe-ten oyuv- 
Wt- Da* CtainobpieJ 

I rrtíí »xrr«rt fc-ielroer 
IW.rVungl >:-.r ■ 

MUSTERBRIEFE oooi) 

Lfcer 90 fumierie ÍAjWbr^fc *vr olfe An- 

lin** (Fií^MS-rigeri . ManrijngBi. Bcric^deo- 

LebeniLsut KLrÀdtgurhg . e*c ) Oo/u g*bl et 

a*rt* br>eni kcrnfo^ieriiçiJí^ W ind 

lov»dhxUn Ly>o#n D4w rate* ai der T*p 



BAHNHOF (3003» 

| D«r W7i»tr t*eív ror der Tvf v*nJ 

oevnol tit c* cn dar Zart oW ModaAeiíet Lur ■> 
I ve>n Dai tu rcíen Dcch hcJtt V<b*v»^ 
| \j> S'^tre v^iraw ktt qÁ* et áxh 
McqlMn h i |^<g É tf èwlcot* i ™i 
I P^rvj^crvd ouf dem AAU5A w «imjie- 

BJÉ nev for di* Wtilgrfaryi M«w trid 

Dei K&c 5p*d for Ibnge Vf**nnber&> 



DIE ARKTIS "MAIL-BOX" 



SKAT ROYAI 

Ir Arw >Jeri 5toSirr>jctf>co ^irj (¥jAdm ■O M Jh" j^AT- 
Et*ç«*n anpMlt Ob nun "Grcrd OuwT*. *Kom grtd R«*. 
*f amidy' oder "ftc^runtUn". Q«jf ÍSpomn bvimiJi) cW I 
•wvblodifm*»" Voriofiten. D»*- * 
(Kancri vorRriL^en louen. gleicMi Spjv nel im KcW 
-^de^oUn. «*r J WW £nen ihr Stah^ i*ôt«£q nj ' 
«rfbetwm IV b woncry* Oou StyorjOMW» wârtfend | 
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Kit Amiga 
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Kit Amiga 




Auch dieses Jahr lockte dic Hard- und Soft- 
waremesse mit ihrem Spiele-Schwerpunkt wie- 
der Zigtausendc in die Domstadt - und ihre Ver- 
gangenheit ais reine Amiga-Show konnte und 
wollte sie dabei nicht verbergen! 




QREEN- 
WOOD 
ENTER- 
TfllNMEMT 

FuBbalifam diirfcn 
dcmniichst mil dem 
RAN-TRAINER ihr 

Ueblingsteam an die 
Spitfe der Bundesliga fuhren. Was da 
wohJ der ..Bundi" sagen wird? 



emLf: tu 
: os 



Endlich Eiszeit: Icequake 




trnsi wie irn Ftrrnsehcn: ran Vrainer 




Aufgnind der immer noch unklaren Si- 
tuation bei Comm odore (niiheres dazu 
im Bnmehengefliisterí sah man zwar in 
den beiden Messehallen ullenthalbcn 
hiingende Kopfe, doch gab es eigentlich 
keinen Grand zar Trauer. Gerade weB 
cinige Firmen sich dera it mit Neuheiten 
fiir den Amiga zuriickhallen. sehen an- 
dere Entwickler jelzt ihre grolte Chance 
gekommen. So wird 1995 eine wahre 
Fhit an hodmertiger Soft in die Dtskelten- 
schachle bzw- auf die Festplatten aller 
Amigamodelle gespiilt werden, vom 
CD C gar nicht zu reden - die Multimc- 
dia-Konwle fand auf der Messe reillen- 
den Àbsalz! 

Jetzl zu unserem Ausflug an die teils 
beeindruckend aufwendigen Stands 
ho sich oft ein Trend hin zu Spielen Itir 
mil Festplane, CD-ROM, Turbokarte 
und Zusatespeicher aufgebohrle 
Fretindinneti" abzeichneie: 



IKARION 



Anfang náchsien Jahres wini endlich das 
langc UbeifiUUgc HATTR1CK ins Ami- 
ga-Stadion sttiimcn, wobei diescr FuB- 
hallmanager mit sehmucker AGA-Oplik 
aufwarteL Zur gieicheo Zcil darf man in 
der Saiire CARIBBEAN D1S ASTER 
um das Prasidemenamt in eíner Bananen- 
republik k&mpfen, wãhrend man bei der 
wítzigen Blaumacher-Simulaiion MAD 
NEWS noch diese Weihnachien ablacben 
kann. Dariiber hinaus spendien das Ikari- 
on-Christkind noch die sehr viel cmsihaf- 
lere Winschaftssimulalioo ZEPPEL1N. 



IMPRESSIONS 



flPC/TCP 



Mad News are good news! 



Die Poliisimuiamen (,,1990") arbeilen an 
einem komplexen Hotelmanager. Ende 
niichsten Jahres sollcn damii ai!e Amigas 
beglúckt werden - eine AGA- und cine 
CD-Vcrcion sind ebenfalis geplant. Die 
Wartezeit will man uns mit divercen, 
gleichfalls noch namenlosen, Slraiegie* 
und Puzzlcgamcs verkiiraea 

DEFCOM | 

Seit 1992 wird in Recklinghausen nun 
schon an der Eishockey-Simulation ICE- 
QUAKE gcbastelt, im Fruhjahr txAVs 
endlich endgíiltig aufs Ei* geheit 



Die Profi-Strategen haben vier neue Tilei 
in peno: Wíihrend die Feldzilgc der 
LORDS OF THE REALM schon ab 
dem nachsien Hefi ilber die Amiga-BUhne 
gehen. dílrfen sich Futuro-Taktiker mit 
BREACH 3 und FRONT LINES ersi ira 
Friihjahr ins Gefechi slilrzen. Gleiches gilí 
auch íUr den Genremix HIGH SEAS 
TRADER. der sowohl Uber die Slandard- 
aJs auch die AGA-See schippem soll. 

MflGIC BYTES 

BIING!. die skurrile Wirtschaftssii 
uon rund um Scx. Inlrigen und ein Kran- 
kenhaus. nãhert sich der Voliendung: Er- 
scheinungstermin tst der 1 . Januar. Was 
Komplexilât und Sysiemvoraussetzungen 
betrifft, werden hier neue MaBstâbe ge- 
sci/L denn neben 2 MB RAM und 15 
(freien) MB auf der Festplatlc empfiehli 
der Hcrsleiler eine Turbokarle. jede Men- 



1 



10 




Dic flicçeoden Zigarren: Zeppelin 

ge FastRAM und einen Flickcr-Fíxcr Dic 
nur a!s Upgrade critiUdichc AGA-Version 
benõtigl gar 3 MB RAM und sailc 30 MB 
auf der Harddisk! 

MflRTIN WOLF/ETER- 
NITY ENTERTfilN- 
MENT SOFTWARE 

ln HONGA TONGA kãmpfen bis zu vier 
Spielcr in zchn Di-viplincn wíc Bananen- 
bíegen oder Krokodilsurfen um die Hand 
eincr afríkanischcn Prinzcssin! Der VeroT- 
femlichungstermin fur das wii/ige Spekia- 
kel sicht allcnlings noch nichi fcst 

MflX DESIGN 

Wolli Dir mchr /Air Winscltafissimulatíon 
OLDTIMER wissen? Einfach umbliii- 



MINDSCflPE 



fur Amiga und CD J verspríchl 
AUEN OLYMPICS. wahrend EVASIVE 
ACTION cndlich packende Luftduellc 
auf Disk und CD garamieren soll. Auch 
flbcr dic Pisicn von MEGARACE wer- 
dcn CD^-Boliden noch vor Jahresendc 
flilzcn. 

NEO 

Ncbcn DER CLOU1 - DIE PROFID1S- 
KETTE, einer grafisch vollig Uberafbeitc- 
ten Erweiíenrag zuni Hauptprogramm. 
war am Stand der Õsterreicher auch cin 
bccindruckcndcs Demo zum SF-Rolli 
\VHALE'S VOYAGE 2 zu sehen - dic 
WaJfangsaison slartcl im Frílhling. 



Die PolíKSatirc: Caríbbean Disaster 

cinplare von *J3undesliga Manter Hai- 
trick" will dic Eutincr Sofiwaresehmiedc 
weiícriiin Amiga-Games stricken - darun* 
ler ihre zweite Karl- May- Vcrsofiung 
DURCHDIE WUSTEL 



Ncue Walgesánge mit 
Whale's Voyafie 2 



STflRBYTE 



PSYGNOSIS 



Die CD-Piallfomwn von THE MISAD- 
VENTURES OF FUNK haben wir ja 
bcrciis im Tcsu bis zur nactaten Ausgabe 
soll auch ALL NEW WORLD OF 
LEMMTNGS fenig sein. Mann. wir kõn- 
nen*s kaum noch erwanen! 

SOFTWARE 2000 

In Anbetracht der 60.000 veiiauftcn Ex- 



Einc Festplattc ist filr das lustige Adven* 
lure B AZOO KA SUE wohl unabdingbar. 
dic Umseizung vom PC wird aber noch 
ein Wcilchen dauern. Gleiches gilt fiir den 
Kino-Manager BIG PICTURE. 

TIME WARNER IN- 
TERflCTIVE/MIRflGE 

Fur cinen wohren Menschenauflauf am 
Jokcr-Stand sorgie dic exklusive Prâsentu- 
tion der Inimm-Prtígclei RISE OF THE 
ROBOTS - waima sagi Euch unser 
groSer Exklusivtest! 

I U.S. GOLD 

Noch in diesem Jahr crscheinen zwei Titel 
lur sportliche Zockcr, wobei dic RaUey 
POWER DRIVE auf Amiga und GD" 
abgcht; WORLD CUP GOLF dagegen 
nur auf Schillcrscheibc. Mchr zu diesem 
genialen Spicl im Prcview dieser Ausgabe. 



VIRGIN 

Nebcn dem hciU crschnicn CANNON- 
FODDER 2 sollen vor Jahrcscndc noch 
der Rugi OVERLORD sowie der spiel- 
bare Disnev-Film DER KÕN1G DER 
LÔWEN (siche Prcview) in den Rcgalcn 
stehen. 

UND WfiS QflB S 
SONST NOCH? 

Na, jede Mcogc Prominenz wic Sid Meier 
und Sepp Maier, lolle Events wie zJ3- eine 
Live-Ubenragung der Compulcrspielshow 
X-BASE, Karaoke-Wettbewerbe und 
nalOrlich den phaniasii&chen und all/eit 
dichi umlagenen Fahrsimulaior Xmisin* 
USA" am Joker-Siand. Sowic dic beruhi- 
gende Erkennlnis. daB auf absehbare Zeil 
fUr Inschcs Amiga-Fuuer gesorgt ist* (si) 




Der grolk- Eis^nbahnraub: 
Der Ciou! - Dic Profidiskcttc 




Adelheid, es ist sowdt: 

Ali Níw World of I^mmings 




Der May wird kommen: 
Durch dic Wttstc 




Saustark und abenteueríích sexy: 
Bazooka Sue 




Und wieder sprechen dic Kanonen: 
CannonfodderZ 




LDT3ÍTIER 



Am PC haben clie Byle-Ingenicure von Max Design diese 
% historische YVirtschaftssimulation der umfangrcichen Art so- 

1 ^ , eben vom Band rollen lassen, jetzt sind die Automobilherstel- 
ler am Amiga dran! 



I 



Was cinsi mit 
..1869" begann 
und dann kurz 
vom futurislischen Survival- 
Truining in „Buralimc" un- 
lerbrochen wurde. seizen die 
Õstcrreicher hier nun fort: 
akribisches Wirtschaften vor 
hisiorisch korrekicr Kulisse. 
Es gchi also zurtick in dic 
Goldgraberzcil der Aulo-Mo- 
bilisícning... 

Ja, zwiseben 1886 und 1929 
stieBcn dic Tcchniker noch 

fast jede Woche in neue Dimensionen 
vor, die Kauflcuic stUrzien sich begei- 
stert auf den jungfrâulichcn Markt. und 
der Rest der Menschheit erkannie im- 
mer dcuilicher. daB so einc Benzinkut- 
sche auf dem Hof cine Menge Vorteile 
mil sich bringi. Es war die Zcil der un- 
temchmerischen Erfolgsgeschichten 
und der ersien Auiorennen - wozu hier 
wic dort naiurlich auch die groBen und 
kleinen Vcrlicrer gehoren, dic von der 
rasanien Entwicklung schlicht Uberrollt 
wurden. Am Amiga-Bíldschirm wird 
dic drainatischc Schlachl um Markian- 
icile und Sckundcnbruchlcile (richtig. es 
si ein Rcnnspicl eingcbaui) demnâchsl 
zwischen bis zu zwei mcnschlichcn Ma- 
nagern und der vom Rechner gesteuer- 
ten Konkurrenz toben: 
Man darf scine cigenen Automobile eni- 
wickcln. produzieren und versebachern. 
wobei das auf Europa beschrânkte 
Szenario und das rundenweise organi- 
sierte Gameplay zuníichst einmal alie 
gàngigcn Feaiurcs einer Wirtschaftssi- 



mulation bieien* So fungiert der von 
oben gezcígte und glcich mehrere Sciwns 
umfas&cndc Firmensitz ais Haupunenii: 
das vom Schwierigkciisgrad abhángige 
Anfangskapical invesiicri man in Fabri- 
kationsanlagen, unterschiedtich qualifi- 
ziertes Personal und JtohmaieriaT wie 
Moioren, Fahnverks- und Karosserieiei- 
le, das anfangs von auBcn zugekauft, 
ápãter naiiirlich auch selbst entworfen 
und gebaul wird Die Protoiypen darf 
man sogar selbsi auf einer grafisch sehr 
reizvollen Testslrecke ausprobicren t be- 
vor sie ais Klcinwagen, Miuelklasscge- 
fahrt, Sportfliizer oder Luxusschliiten in 
Serie gehen. Sobald genugend Boliden 
zur Vcrfdgung stehen. sind auch Ren- 
nen in vier Varíanien raoglich, wobei 
der mil einem Sieg verbundene Werbe- 
e ff ela dabei cbenso reizt wie die erst- 
mals am Amiga realisicrtc Voxel-Gra- 
fik. Und weil der Realismus hier nichl 
vor den Fabrikioren endet, beeinflussen 
auch solche Ereignisse wie der Aus- 
bruch des Ersien Wclikriegs den Gc- 
schaftsgang rechi nachhalrig. 
Ergiínzt wird diese Wirlschaflssimulati- 
on mil angeschlossener Rennsirccke 
durch ein integriertes Multimedia-Lexi- 
kon samt Digi-Fdmchen aus der orígi- 
nalen Automobil-Geschichie, Den kom- 
pletten Drcicrpack gtbt*s allcrdings nur 
auf dem CD 32 bzw* ab einem 1200er, in 
der Standard-Fassung wird man aus 
Platzgriinden auf Rcnncn und Lexikon 
verzichlen miissen. Aber zum Trosi er- 
scheinen alie drei Vcrsionen gleichzei- 
tig - und das schon in wenigen Wo- 
chen! (md) 





Weihnachtcn ohne einen neuen DLsney-Strcifen, das ware ja wie 
ein Nikolaus ohne Bart! Dieses Jahr ist der Trickfilm-Lowe los, 
und naliirlich soll der Roníg der Tiere bald auch iiber die Aml- 
£a-Savanue herrschen. 



Wer Kõnig werden will. muB 
rreílich ersl mal ais Priru an- 
fangen, und das tul hier auch 
der Haupidarsidlen Zu Beginn der Hlm- 
handlung hinterl&fit der pulzíge Simba 
noch cinen weníg chrfurchtgcbietenden 
Eindmclc Und ais Papa Lowenkõnig 
dann eines unschòncn Tages vom machl- 
gicrigen Scar gesttirzt wird, muB unser 
junger Hcld fliehen, Unterschlupf findei 
er cher unstandesgemaB bei einem War* 
zenschwein namens Pumbaa und der 
Meerkaize Timoiu was ihn aber nicht 
danin hindert, sich zu cinem imposanten 
Nfâhnentríiger auszuwachsen - und ais 
solchcr setn Reich vom bfeen Onkel Scar 
zurUckzufordem, , , 

Damit Simba seine Krallen auch in den 
Amiga schlagt, hat ihn Virgin zu cinem 
Jump & Run der SonderkJasse versofiet, 
aber wer hâtte von den engtischen Jung* 
frauen schon weniger erwartet? Sp&e- 
stens seít ihrer genialen Umsctzung des 
Ictzljahrigcn Disney-Hits .Aladdin" wohl 
niemand- Und so stehen der digítalen 
GroBkaizc demnitchsi zehn tange Leveis 
bevor. wo sie auf Hyânen. Nashomer. Gi* 
raffen oòcr Exptosivkâfer ireffen wird. 
SoIIie es ihm da mal an den Pelz zu ge- 
hen drohen, kann Simba nicht nur laufen 
und springen, sondem auch ein marfcer- 
schiltterndcs Gcbrtlll vom Slapel lassen. 
Spãtcr lemt er dann noch, mil Klauen und 
Zihncn umzugchen, damit der Schurke 
Scar am Ende auch wiridich das Nachsc- 
hen hat Davor gibTs freilich noch ein 
Wicdcrsehen mil den Zieheltem Pumbaa 
und Timon, die in Bonusstages ihre ganz 
speziellen Talenie (u,a* herzhaftes Rúlp- 




sen!) ausleben dQr- 
fen. 

Damil ali das am 

Bildschirm zum Gra- 

fik- und Animations- 

feuenverk gerítt. ha* 

hen dic Disncv- 
■ 

Zeichner personlich 
mil Hand angelegl: 
Zu Beginn hOpfl der 
junge Simba noch et- 
was unbeholfen ilber 
den Screen, wiihrend 

die erwachsene Version schon crhaben cinem Tesi in der kommenden 
schrciicl und ihren Gegnem hochst ge- Àusgabc berichien, ctenn im- 
schmeidig an die Gurgcl gcht. Dic Prii- merhin soll der Lowe noch vor 
sentation sollte die Hardware aber wirk- Weihnachien im Diskelten- 
lich voll ausreizen, also hai man zusíitz- schachi brúllen, Rrrroarn"! 
lich noch 3D-Abschnitte untergebracht, (mie) 
wo der ticrische Hcld dann etwa vor cincr 
Horde tobender Gnus Bkfat Dazu kom- 
men Zwischensequenzen, Sprachausgabe 
und dic originale Filmmusik. natilriich in- 
klusive Élton Johns Tilelsong- Úberhaupt 
lag cs den Designem sichtlich am Her- 
zen. den Geia der Filmvoriagc einzufan- 
gen - was wohl einerscits an den Perfek- 
tionisten bei Disney und andererscils dar- 
an liegen dUrfie, daB Virgin seine Kunden 
nicht nur unter den Ki- 
nogângem vcrmuieL 
Auch wer den Streifen 
nicht gesehen hat, sol) 
schlieBlich SpaB am 
Spicl habea 
Ob das Endprodukt den 
Anspnkrhcn gerechi 
wird. kflnnen wir 
Euch hoífenilich in 






Wir sind die Roboter - und wo wir sind. da fliegt das Blech: 
Digi-Karatekas, Street Fightef und Kampfelfen legen wir mit 
der linken Diode auf die Matte, denn wer sich mit uns an- 
legt, der legt sich mit dem besten Priigelspiel aller Zciten an! 



^ eit Monaten wcrden Miragcs Robo 
rcckcn vod kampílustigen Amiga- 
rem herbcigcsehnl, jelzi sind sie 
da und verdienen sich ihre Vor- 
schuBlorbecren quasi mit links. 
Denn dicses Spiel nin nicht umsonst auf | 
jedem Amiga-Modeil mil einer eigens 
programmierten Version an; taisàchlich 
reizt es die Hardware wirklich gnuden- 
Ids aus: Dic vorliegende AGA-Fassung 
kommi einer grafischen Revolulion 
gleich! 

Die hiesigen . Siahlkolosse und ihre 
Arencn wurden níimlich wcder rail ei- 
nem Malprogramm gepinselt noch real 
gefilmt und dano am Bildschírm nach- 
beaibeitet - statt dessen hal man dic konv 
pietie Optik zunaehst a!s Drahfgitter- 
modell cntworíen und anschlieBend per 
Raytracing zum Lcben crwcckt. Das Er- 
gebnis dieser monaielangen Deiailarbcit 
sind prâchtig animicrte Kampfroboter j 
mit Rippen, Muskeln. Fingergelenkcn 
und aliem, was sonst noch zu einer be- 



Tan/ der Blechmanner 



■ 




wegten Mechano-Anaiomie gehOft 
NatUrlich gehl es in vollen 256 Farben zu 
Sache, wobei die Sache selbst an tradi- 
tionelle Kampfsport-Klassiker wie. 
jlK+r oder t >Budokan" anknílpft: Stau 
sich, wie cs derzeit im Genre Ublich ist, 
mil einer Unzahl venvehiedenster Buiton- 
Kombinationcn hccunischlagen zu raUs- 
sen, lõst derSpieleralIc Hiebe undTrit- 
te mil cinpnigsamen Joysrickbewegun- 
gen und einem einzigen Fcucrknopf aus, | 
DaB das hohe Spieltempo dem geiibicn 
Fighter trotzdem einc ganze Reihc ef- 
fekliver Spectal-Moves (wie Z-B* Schul- 
tcrblock. Unsichtbarkeii etc.) cnntiglicht, 
verdient deshalb ein Sondcrlob, * 
Vorder Auseinandenietzung ist freilich 
darilber zu befinden. ob der Kampf Ubcr 
drei, flJnf odersieben Runden geht und 
ob erflach 30, 60, 90 Sekunden oder ent 
nach dem endgílltigcn K.o. eines Figh- 
icrs abgebrocben wird, AuBcidcm lav*en 
sich der Schatienwurf der Reckcn S»wie 
das ErschUttern des Scrcens bei beson- 
ders harten Treffcm an- und abstellen, 
was aber keinerlei Einflutí auf das ci- 
gentliche Gamcplay hal. AnschlíeBend 
díhfen sich die Tcilnehmcr des Zwei- 
Spieler-Modus auf ein gegenseiriges 
Handikap einigen und so cvcntuclle Un- 
terschiede in der spielerischen Kampf- 
crfahnmg ausgleichen, AbschlieBend 
wiihlen Duellanicn wie auch im Úbungs- 
modus befindliche Solisten dano ihr Al- 
ter ego aus einer sechs Blechkõpfestar- 
ken Mannschafr Doch ob von einem 
Kollegen oder dem Amiga gesteucrt, der 




i 



ri 




Ocr Robbf mit der groBen Rtichwcitc 

Gi^ner ist stets ein blauer Cyborg - was 
vermutlich mit der herzlich belangiosen 
Vorgeschichte um diese Mensch*Ma- 
schinezutunhaL.. 

Kcineswcgs belanglos sind indessendie 
individuellen Techniken, welche jeder! 
der angebotenen Charaktere hier im 
Schlagrepcrtoirc hat So gibt es elwa ei- 
nen Laderoboter, der sich auf tiefe Kicks 
und hohc Spriinge spezialisien hat, cine 
Mechano-Spinne, die ihre GliedmaBen 
tlber den halbcn Screen sirecken kann, 
und einen íiuBenii beweglichen Militar- 1 
robbi» der selbst vor einem Handstand ! 
áichtzurtíckschreckL Im Missions-Mo- 
dus muB der Cyborg in Hánden des So- 
listen dann ali diese (nun vom Computer I 
gelenkten) Mcch-Krieger hintereinander 
auf die Matte legen, um schlicBlich im Fi- 
nale dem im Opiionsmenii nichi an- 
wllhlbaren „Supen isoi" gegcnUbcrzu- 
trcten - einem Kampfmonsier aus Riís- 
iigmeiall, das á Ia n Tcrminator 2** 




l Alles Gate kommt von oben... 



morphen und so elwa scine Handkamc 
zur lôdlichen Speerspilze umfomién; 
Ianni 

In der Arena stelll die CPU ihre Lcrn- 
fíihigkeit uni» Bewets und statiet die vori 
ihrkontrollierten Kilmpcn miterstaunli- 
cher IntelLigenz aus; doch keine Sorgc; 
Der variable Schwierigkeitsgrad Uber- 
fordert Etnsleiger genousowenig* wie cr 
Martial Arts-Experten unterfordert Dic 
Wucht der Schlâge Ui&t sich exakt do- 
Meren, und Treffer wirken sich je nach 
Kõrpertcil unlerschiedlich auf die Kon- 
stitution bzw. Encrgieleisie des Geirof- 
fenen aus - wie es sich gehõrt, ríchlet cin 
Hicb gegen den SchSdelalso mehr Scha- 
den an ais beispièlsweise cin Schlag ge- 
gen die Elie- Im Emstfall fliegen dann 
wortwOrtlicft die Fclzen, denn nach be- 
sonders hanen Treffern purzeln schon 
mal Schraubcn und Niclcn zu Boden, 
oder ein Robbi zerfilllt gar in seine ge- 
samten Einzclteile* 

Zahlreiche Zwischenbildeben und -ani- 
maiionen sowie eine irre Soundkulisse 
aus hanen Giiarrenriffs und knalligen FX 
bcgletten das Kampfgeschcben ausge- 
macht stimmungsvoll; die Mosik der 
CD-Vcrsion wird dann sogar Qucen- 
Milglied Brian May persõnlich beisieu* 
em. Natíiiiich hai cine solche Power-Pra- 
sentation ihren Preís: Das Game koniiritj 
auf satien 1 3 Diskcncn daher. Zwar íst es 
lheorctisch auch direkt von der Scheibe 
spiclbar, aber wer ungeirtibtcn SpaB an 
dieser starken Robot-Dressur haberi wiil» 
solhe cs doch besser auf ein e Festplat te 

Da hílft nur der FuBfeRer! 



nielen.Die optimalc Konfiguration be- 
iahaliel dariíber hinaus eine Turbokárte 
bzw, eine 32-Bit-RAM-Envcitcrung* da 
soiche Extras das Spieltempo noch um 
den letzicn Tick beschleunigcn, 
Weíl wirdiesem innovativen Produkl ge- 
gen Ubcr fair sein woliien, bexichi sich 
unsere Wertung auf die erwãhnte Top: 
Ausslauung, trottdcm dttrfen auch Anti- 



gos nrit weniger PS unter der Haube rc- 
latív bedenkenlos zuschlagen. Immerhín 
bfrgt Rise of lhe Robots schon aufgrund 
der gewalttgen Pnisentation mehr SpaB 
ais jede anderc Amiga-Keilerci; dafl das 
Prugelgenre nicht unbedingt neu defi- 
nierl wird, i st dabei nebcnsíichlich: Mi* 
rage hal Standards gesetzt, die so bald 
keiner Ubertreffen wird! (fl) 




WtX uu&tcllt, muB auch 
clnstccken konnen,.. 



RISE OF THE ROBOTS 

(Ml RAGE/ 
TIME WARNER INTÍRACTTVE) 



Pruebtige Zwischengrafiken* was? 
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Ziemlieh genau ein Jahr muítte verstreichen, bis 
aus dem normalen „Stardust" fiir normale Amigas 
die super(be) AGA-Version wurde. Und, oh Wim- 
der, das Teil trãgt seinen vielversprechenden Na- 
men zu Recht! 



BCfcibt das Original kassierte ja iraum* 
hafie Grafiknoien. doch nun hal die 
Bloodhousc-Crew gemeinsam mit Team 
17 dic oplisch woh| spekiakuIíirMe Ami- 
ga-Knallerei der IcIZlcn 2(HK) Jahrc vor- 
nelcgi. Die Gegnerfonnaiionen. Sprile> 
und Hinicrgriindc wurden íeiUveisegau/ 
neu enlworfcn und im RayIracing*Vcr- 
fahren mil 256 Farben kompleu neu ani- 
mien - das Urgehnis isl ein imvit/iges 
Gmllk-Feuenverk: Stcllt Éudl fein sehul- 

liene Gcgner vor detailveriiebien Back- 
grounds vor, tin cl addieri bi Idsch i rnt I tl I - 
tende Mctcorilen, dic naeh Besehull in ei- 
nem riesigen Feuerball CXpIOdicrcn, um 
sieh dann in kleinere Bruchslúckc nuf/u- 
spalten... 

Inmiucn dieses Chãos roticrl des Spieleis 
RaumschílT und sehielti auf alies, was sieh 
hewegt. und /war so langc. his es sich 
niehl mchr bcWGgt. Das isl gar niehl so 
cinftcfc denn man muIS scin Vehikel in 
..Asteroids**-Manier mil cincr gewoh- 
nungshedúrfiigen Rolai ioassteuerung uber 
den Scrcen lenken. Und dabei darf man 
sieh dann anch mvh meist um mindc&tetts 
ein Dut/end Spaec-Fclsen und Angreifer 
gleieh/citig kíimmenu die bei einer Kol* 
lísion den Schui/schild anknabhern und 
sieh naeh Àblauf cines knapp bemesse- 



nen Zeidimiis in lauier lílsiige RlcraC Ka- 
mika/c-Gegncr aufspallen. 
Gcsicigerle Aufmerksamkeil verlangen 
/udem die Zwisehengegner verschieden- 
sler Bauafl - das gill niehl minder lurdic 
Bcschaffung der von manehen Feinden 
himerlassencn Sammelicons fíir frische 
Schildpower, mehr Beschleunigung, Zu- 
sai/leben. Plasmalascr, Bounccbomben, 
Fiammctuverfer oder Zielsuclirakeien. die 
anschlicCcnd auf chiem separaicn Scrcen 
ein/eln /usehallbar sind. Naeh jeweiK 
seehs der inigÇKWW 30 Spielstufcn vér- 
sperren besonders aggressive AggTCSSh - 
linge den Weg. danaeh findei mau sieh 
in einem rasam zoomenden 3D-Warp- 
lunncl vollcr Hmdernissc und einem wei- 
icrcn Obcrmoiz wieder. Kchic Konner ain 
Sliek nehmen duriíher hinaus an den hei- 
den Freíwilligen-Missionen icil und su- 
chen im «Thnisf-Slil serollende Unler- 
wasser-l*abyrinihc naeh Power-Ups ah. 
An Abweehslung fehllVs also niehl. da- 
gegen liíiíi die FairneU doçh dwas zu 
u Dnsçben iibrig. So wirf iroiz des herben 
Sehwierigkeiísgrads mil dem l,e\ekode 
lediglieh die An/ahl der Leben, aher niehl 
die sauer er- , 
arbcilete !RF 
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lation, selhsl wenn /um Zwken immer 
noch die Keydisk verlangi wird. l : nd die 
Pi&cnlalion sètel sowieso neuc MuBsiS- 
be: Nie hat der AI21H) bunler und bc- 
wcgicf ausgoehen oder sieh lauler an- 
gehim - dic (abschallharcn) Tcehno-Xum- 
mern und FX crschnllen aus achl 
Soundkaníilen. obwohl der Amiga ei- 
genilieh hloli vier besilzl! 
Troi/dein kann Super Slnrdusi aber ci- 
gentlieh nur den ÁctiÒnprofiS empíohlen 
WCfden; bei derangekUndiglen CD-Ver- 
sion sojltcn die Entwicklcr den Sehwíe- 
rigkeilsgrad alsolvsserein uenig /uriiek- 
Mlinutben. (ri) 
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Die Datadisk «Pinball Fanta- 
sies 2" rollte zwar am Amiga 
vorbei, doch den wahren 
Nachlblger zu den „Drenms" 
und ^Fantasies" schieftt 21st 
Ccntury hier zuerst ab - eine 
weise Kntscheidung! 



FtipiHTii - t-ín (iliickvMHiT.' Kxlrvnu- Siwrt*. Rir KmnhhiíiTir 

mm *mr ■■■ *y m ^ sssf^ . ^ 

Nomcn tsX nmen: Fflr „Sian- Schirm hulL mulijcdoch we- , .díabewaieh milsei- 



dard-Frcundinnen" bleíbt der 
neue Mega-Flippcr lcider 



gcn des Intcrlacc-MtKlus mil 
cincm leiehlen I : lininicm rcrti* 



taisaehlich cine lllusiun, neben » Ben. Egài deon in allcr Regei 
den AGA-Reehnem soll nurl^wird man ohnehiu hn lur- 



nen Sonnensiriinden 
und dein aulTfilligcn 
KuuleLlc-Kasmo kann 

den AGA-Reehnern soll mir jwird man ohnetlin im lur- ais gelungcne Mi- WW 
clàs Cp* bedaehl werden. Der r - hosehnelien Seroll-Modus schung aus beiden L 
Gruiu) dafur wird jedem klar. /«eken, WO neuerdings „Mis- Geníleu gdten, sodatt 
sobald die Kugel hier cm mal sionen" wic das Einfangcn uuler dem Strich lur I _^ 

ins Rollen kumniL denn selhM b/w. TrcHcn mogliehsi vieler alie ( lesclmtiieker ge- ••^^""^ 
die sehwedischen Program- \ Gangsler /u at*olviercn sind. surgi ist "^"^^^^ ObwsWrt: 
mieM*rnlís Von Digital Illu- íj Sulehe S/eneu werden am WH- >Dci flippigen Troika J ^I J " J 11 i ■ 
siuus hallen diese plasitschc Hg OberafbeilCiCn Scorcboard | ninngcli es nichl an Bumpera, lusion. die beiini«hc Spiclhol- 
Opiik, dieses rasanie Tempo animien dargeviellL das jct/t Kiigcllallen und -Nehleudem le luii taisaehlieh ihren neucn 
uiul diesen KnuHcr-SpicIspalí zudemals AuslragungWitfQr uder Kombinaiums/ielen fiir * s Flipperkoníg gefunden! (ri) 
uuf einem Â500 wqhl kaum kloine UiWcrspiekhen wiez*B. Superbooi und Zunusptolc; 'SSSEÍX 
rvaltsicrcn konnen! Q cine Ballersequcn/ dicnL das rcalistische Roll- und Ah \ vSÍ^V^ 
Sodarl inan minendliehaueh w Der Prcis lur die nenen Fca- \ pralheitiallen der MttrnieKden 1 xj^^jj? 
drci Balle gleichzeitig Uber une> isl crtuunlicli niedrig: *. Mehr\pieler-Nlodus ilunter- g ■ ^ 




HimO-tippcrn lur Ih-sncit Lbvrsichl: 



sions bali 

Optik. dieses ras;mie Tenipt» 
und diesen KnuHcr-SpielspaU 
-*auf einem A500 wohl kaum 
a^alisieren kí">nnen! 
So darl' man nun endlich aueli 



da-i Brdle glcich/ciiig uberf luro isl ersiauiwdi »'™ n g : \ Mchn>pieier*Modus (tnnur- 
den Tiseh jagen. und ein Ta- f Slall \ ordem vier %ind hall einaiulerK die drci Paddles pro 
siendruek sorgt jederzeil Túr m diesmal nur divi Tableaus eni- P Gerai und die vor/ugliche Ta- 




\ vollcn Obcrblick in cincr ver- g liallcn. dic dafiii in puncln J smiursicucnmg hui man vou W j"'"CJE2L 
\ klcinctlcn Hircs-Darsiclhin». ^ Design mui AusMaltung um (| den Vort-;inv.vin úbemommen. jj FUPPER-SIMULATION 
Ç Wei die nimnalervveíse Ç so besser gefallen. Bei ™ Allein dav Ruiieln und die da- J "^"^"T^^^^ - 
i^/wei Serceivs hohen Flipper p „Law"n"JaMiee" vullltilin der 3 mil vcrtmndcnc Envliung der . Q ^Q/ "'"^A 
^auf diesc Weise in ihrei ge- ■ nun mil GlnnvcITcki versehene ^ Kugel vor dem Au-k.in.il ei- X i .jO 
J. saniU'n Seliõnlieil auf den J? Ball eine Aehiertxmnfuhrt ItmJcn nun deullieh be-<ere^ \§ È IM 
j , ■ ■ — r -m ■ durdicin JBIadenui- Timing. w»»bei der Kasien aber . „Rjaios" 

ner"-S7enario mil cl- bei zu hiiufígei Anwendung ■^■^^^■MH 
lichen Rampen und saucr wird und sõcb den Plage- GRAFIK 
Transportkanalen. geiM via Till-Fuhklion vom q ANIMATION 
Dagegen isl der mil 1 Haksdiafft..- MUSIK 
einem Bungee-Turm i Spielspali. Stfuerung. Oníik. die «r SOUND-FX 
ausgesiaiieie ..F\- Musik- und Soundkulissc. hier HANDHABUNG 
ireme Spans**-Rip- H siimmi tínfncfa ^ DAUERSPASS 

P" ", id " '-!"' . f - "t ^' * FUR FORTGESC 

kompKX aulgebaui vj tler vier Dtókcl- í»> 

und beueisien mil U len lalSi sieh die & 




und begt 



lage- I GRAFIK 84% 

vom q | aNIMATION 87% 

MUSIK 83% 

SOUND-FX 83% 

HANDHABUNG 88% 
DAUERSPASS 86% 

FÚR FORTGESC HRfTTENE 
PREIS DM 89,- 



seinen /ahlreiehen ^ Sache aueh von 
Zielbuchien wohl be- Floppy wunder- 
Mtnders die feinrulili- * bar /i>eken. Es 
gen Kugelpilolen. isl also keine II- 
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zur Verfilgung geslclUen Testversion 
licttcn sich leider nur Tcams aus der er- 
sten und zwciicn Bundesliga in den Sai- 
sonbetrieb schickcn, wahrend man 
gleichzcitig die Amateurmannschaften 
bloB in den eigencn Ligen und Pokalcn 
selbst stcuem konme - aber Krisalis gc- 
loblc feieriich Besscrung: Falis Ihr also 
in der Verkaufsvcrsion umfangreichcre 
Wahlnwglichkeiten antreffL wíBl Ihr. bei 
wem Ihr Eueh bedanken miiBl! Aber 
machi uns bitte nichi dafUr veranlwort- 
lich, wcnn man die Replays dann im- 
mcr noch nicht spcichern und auch dic 
Malchdauer nicht variieren kann... 
Ob das Game mil Musik aufgewertet 
wird, war bei RedaktioasschluB noch un- 
klar. scine Gerauschkulisse geht jeden- 
falis in Ordnung. Grafisch hal sich bis 1 
auf die hubschere Isometrieperspektivc 
gegcnilber Manchester" kaum etwas 
ver3ndert- denn von dem neu gezeich- 
neten (Publikums-) Umfcld ist in der 
Praxis meisi wenig zu sehen. Aber im- j 
merhin sind die 3D-Animaiioncn auf 
dem u.a, auch mal ncblig-vereisten Ra- 
sen durchaus sehenswert Vcrglicheu mit 
„FIFA Socccr" ist das Gameplay Ober- 
sichthcher, besonders die Fincsscn des 
PaBspiels hai man hcrvoíTagend realisiert- j 

In Sachcn Taktik verweixi allcrdings das 
ausgefeílierc JScnsiblc Worid of Socccr" 
das bcnutzle Aufslellungssysicm dcuilich 
auf dic Platzc. 

Unicr dem Slrich kann der Bayera-Ka- 
piíãn mil der (Aciíon-) Konkurrenz aLso 
gul mithallen* und in einem Punkl ist er ! 
gar unubertroflen: So akkurales Datcn- 
material fíndei man sonsi nur im Pri- 
vatfernsehen! (mm) 
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istungssport feiern zur Zeit die cigentlich schon fasl abge 
schriebenen Veteranen wieder Triuniphe - warum sollte das ira Digi-Soccer also ent 
scheídend anders sein? 



Kur/ uni. wer das ninde I^eder schon cine 
Wcile am Amiga-Monilor beobachtet* 
darf sich auf ein Wiedeisehen mit dem 
im Mai getesteten «Manchester United I 
Prcmier Lcague Champions" einstcllen: 
Rein oplisch unterscheidet sich das neue 
Game namlich nur durch das Iso-3D im 
Actionteil von den aus der Draufsicht 
prãscntícnen Kollegen, doch wurde die 
einst kompleU briiische FuBballwell 
griindlich cingedeutscht. Man hal also 
das gesamic System von der englischen 
Premicr Leaguc (plus drei wcilere Ugen) 
auf die I- und 2. Bundcsliga sami den 
Amateurteams ubertragen, Aber nicht 
nur die aktucllen Namen. korrckicn 
Haul- oder Haarfarben und sonstigen I 
Details der SpícJcr sind erstaunlich - die 
Jungs agieren hier auch sehr viel spiel- j 
barerauf dem Platz! 
Der Handlungsbcdarf rcicht vom | 
FreundschafLsspicI Uber eine selbstgc- 
fertigte Liga und dem eigencn Pokal- 
weitbcwerb mit 64 Teams bis hin zur 
kompletten Saison fur maximal vier Ma- 
nager - wer will, kann sich dabei auch 
filr ein paar Begegnungen vom Compu- 
ter vertreten lassen. Allerdings sind dic 
Eingriffsmoglichkcitcn fiirdcn Manager 
doch relaiiv beschranki: 
so darf er u.a* scine 
Jungs anhand von 
Slalisliken heurtei- 
lcn t sie bei Bcdarf I 
auswechseln und die 
(speicherbaren) Tak- 
tiken der aktuellen Si* 
tuaiion auf dem Raiz 
anpasscn* In der 
uns vorab 



WH twwr trttmJT* ** ir**-*»* 

(WI..IVI- li Mr» **** 




■ ' 
V 

h ' 

I 



lfVM r ■ J Hl . t 



u hl. r\vi i 



Der Jukcr Tokal 



LOTHAR MATTHAUS 
SUPER SOCCER 

(KRISAUS/BOMICO) 



DIGI-FU5SBALL 



74% 

.WlEDiRHOLUNG^SPIEr 




GRAFIK 


58% 


ANIMATION 


63% 


SOUND-FX 


72% 


HANDHABUNG 


74% 


DAUERSPASS 


76% 
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Anwendungen 

□ÀdreB/CD/DIsk/VIdeo V«r bewâhrte VèrwaJ- 
tungsprogramme. Maragen Sie enfach und steher Ihre 
Dalenl Nio vrfodo* Chãos! <j& ^ t>sK |e 4 T 60 DM) 

□Amiga- und RoadHoute Ers*tassige Program- 
mezur Strockonplanung (1 Disk. 4 4 60 DM} 

□ Aslronomie-Set Socara zu den Themen Ptanet 
Btie. Wottafl und Raumfahrt Bn Mu6 fúr Hobbyastro- 
nomen und *nteressterte Stemguckor, (5 Disks, 23»* DM) 

□Bildschlrmschoner-Set Neben SuperOam ein© 

AuswaM der besten BildscNrmschoner fúr den Amiga 
Wt zaNtoson intorc&santon EffeMen. (2 Dista. 9,20 DM) 

□BlorhythmuS-DlSk Glífch tf*! beeindrucker>do 
BtortiytnmusoroQfamme aut etner Drsk. (1 Disk. 4.60 DM) 

□Cllpart-Set 14 2 Vonschônem Sta SChneN und ein* 
tach Ihm Brtele, Einiadungen u. a. Drucksachon mil d*ô- 
sen sptae gozrichnoton IFF-Ktengraíiken. Sauber nach 
Themon (z.B- BustneB, Verkehr. Menschen. WeJinachton. 
Essen. Fiara) sortia! (jc Sat 15 Disks, te Sei 69,* DM) 

□Druck-Set Roizen Se Ihren Printer voll ausl Druk* 
ten Ste muhelos Toda, Etíkettcn. Grafiken u.vm Wridich 
altos, ihr Drucker braucht! [5 &sks. 23,- DM) 



□ Fraktal-Set Tauchen ein ín farbenfrohe WQMan 
faniastlscher Fraktate und gonorioren &e Apfelmânrv 
chen, kúnstliche Landschflften. Piasmawoíkan, Schnoo- 
ftockenfraktaie u.vm ! (4 Disks, 18.40 DM) 

□Graflk-Pack Altes, was das Grafikertwrz bogohrt: 
Software zum MaJen und Morphen von BiWem, zum Be- 
a/beíton von icons und zum Absptaten von Antmatíonon. 
Lassen Ste Ihrec Kreatlvilâ! 1re*n Lairt! (5 Disks. 23.- DM) 

□IntroMaker-Pack Er&teUen Sie chne Programmtar- 
kenntrkss© fetzige Intrus m.1 Graíik. Sound und spteen- 
rnSBígen EfleWcnl (2 Disks. 9,20 DM) 

□Koplerprogramme Extrom schneii und s>ctter ko- 

pieran und formatioron. (2 Dista. 9.20 DM) 

□ Muslk-Set 1 St 2 ...und ihr Amiga wlro zum Syn- 
thosizor I Donk zahlloser digrtaJEsierter Sounds kõnnon Sie 
dutzende Instrumente per Tastondruck spíeien. Erateflen 
Sio Ihre eiganen Songs! fje Set 5 Disks. jo Set 23,- DM) 

□Schrelbmaschlnenkura Ertemen S» Schritt JOr 
Schritt das ZehnfingerayBíem! (1 Disk, 4,60 DM) 

□SpeedupSet Beschkwnigt Disk- und HD-Laufwer- 
ko um o»n Vwaches. Lade- und Zugr-tfs*oi!efl wordon 
slarfc vertflrzt Programmo. (fto Sta bakl nicht mehr mís- 
son môgenl (ab Kkkstart ZQ. 3 Dáks. 13.60 DM) 



El Doftaro 

Das Softwa repa radies 

□Úbersetzer Oas Programm zum schnellen Úber- 
sotzon von englischen TeíieaWorten (2 Disks. 9.20 DM) 

□VektorfontS Vol. 1-4 Jede Menge Schnttarlen im 
imoflitont-Fonnaf. Komptetter Zelchensatz mil Umtòuten 
und Sonderze<hea stutonlos vorgrúftarbar. protessio 
neUôs Design, Ideal Kjt TeitverartJOJtung. GraíK DTP und 

Vdeo. (je Set 5 Disks, )0 Set 23,* DM) 

□Voto bel trai ner Fúr Englisch. (1 DiGk. 4 t 60 DM) 

□Workbench-ToolS Bnzigartige Programmo ge- 
ben ihrem Arbetetíscfi ein vOMg neues Outffl und efleích- 
tom d« Bodionung. Se wwien Ihre Worfcbench dank 
MsgicMenu» MagícWB P TooiManagef und weAeren Híts 
nicht wiodororkonnen, Absolui unverztcmbar fur fióon 
Arrwender. (ab Kickstart 2 0 F 8 Di&ks, 36.80 DM) 



I 



Wenirj&ie^arke Softwane suchen... 

^..finden Sie beí*EI Dorado ephte Highlights. Aus Tausenden von Pr^^TTtmen 
'ausgewâhlte Megá-Hits fur rflehr SpaB und Erfolg am ComputèfTKnallhart 
kalki^ieítfQr ar^pruí^volle Amiga-Fans, die kein Geld verschenken wollen. 



Spiele 

□ Abenteuer-Pack Ene fanzigartigo Auswahl der 
b&sten Advon lures fúr den Amiga; Evii Jowor t Hack Uta M, 
Dreamventur© I) und andero Games, dle Se monateiang 
vor Ihren Amiga fosseln werden (5 D^ska. 23,- DM) 

□Actlon In Hollywood Spannondes Adventum in 
dar Rlmsladt Wlywood. ( 1 Dtsk, 4.60 DM) 

□ Action-Set 1 & 2 Tochniach brtlant und rasam: 
Erslklassige Actlon- und Baiterspiele mrt Top-Graftkan 
und megastaiVem Sound. Bailem b-s dia Rohre rauchenl 
(nicht Kíckstan 30, )e Set 6 Disks. fe Sei 27,60 DM) 

□Autorennen Meístem Se schw«rige Hennstrecken 
und Obomjndon Se Ihre Gegnerl (2 Disk, 9.20 DM) 

□BaCkStage lA-Gran^dvonturo O D:sK.4,60DM) 

□Boulderdash-Pack Das Comeback dar sochtig 
machonden Sp^aldee: Vele neue Varslonon dos AA-Time- 
Mits m wu\QCf Autmachung: Stauem Se Osterhason 4 
Astronautan. Suríer oder Go*dgraber bei der legendáren 
Jagd nach den Diamantenl (5 DíeKs. 23,- DM) 

□Brettsplele Umsetzungon rn« sp^arKen Compu- 
[toroagnern: Monopoly, Schach« Scrabbíe, Rísto. Revorsl h 
Bactgammon. Muhie. Shanghai. Monsch>âfgere-Dich- 
níchí, Routalto und vtete wettom bekannta Brensp^k). dle 
i eWach SpaB machen. (6 Disks. 36.60 DM) 

□Cannlbal (Or FBI Spannandes Adventuro. Se sind 
eln von KannibaJen verloigter Agem! (1 Disk, 4.60 DM) 

□ Ca ta COm b Pacfeandes Abenteuen;poi mil grando 
aer GraJik und guter Bonutzerlúhrung. (1 Disk, 4,60 DM) 

□Das ErbO 1 & 2 Dia beiden bekannta Ronnor vom 
BundesumwetiamL (jo 1 Dl5< jo 4 60 DM) 

□Demo-Set 1-4 Dle l-^ghrights der intarnatíonakm 
Demoszeoe^ (jo Sol 5 D"sks. «e Set 23.- DM) 

Ihre Vorteile bei El Dorado 

*Kostenloser Umlausch bei Defekten 
★Unschlagbares Preis-Lelstungs-Vertíâllnis 
*Tele(onÍsche Hilfe bei Probtemen 
*Keine Demoversionen, keine Massenware 
*lhro Besteiiung geht ín der Regei noch am 

selben Tag raus, sicher verpacki 
*Ensteigerfreundliche Hilfslexte auf Dlsk 
*Von Amigazeitschriften empfohlen 
*Die El Dorado-Sels sind einlach Spltze! 

...uberzeugen Sie sich selbstl 



□Energle-Manager Proícssícooues wirechatts- 
spícl fur 1-4 SpWer. (1 Dtsk, 4,60 DM) 

□Golf 0*6 SJmuiaton dos neden Sports, Vertegi eínen 
kompletion Gotfpletz èn Ihren AnVgal (2 Disks, 9.20 DM) 



□ Hellcopter-Mlssion Riogen Sie mít dam Hub- 
schraubor IhrorWaN reizvolle Ensôtzet (1 Disk. 4,60) 

□ Jump & Run-Set 1 & 2 GesammeRe Hits dea 
wttzlgon Genros mil ftussigam Spleiabtauf, farbenfronor 
Grafik und Wrenswertom Sound. Meistem &a alie Le^ía 
und goJangen Sie tns Z-elí Spie4, SpaB und Spannung tuf 
dle ganze FamiHe! (}o Set 5 Osks, )e Set ?.V DM) 

□Kartensplele Skat. Poker. Bíack JacK Soíitairo und 
Pattoncen sergen fur S&elspaB. (3 Disks, 13,60 DM) 

□Klasslker-Pack $ç&e. die QnacWrWo schrteboa 

technisch auf dem neuoston Stand: Ctonos von Sokoban, 
Breakout Astorofds. Mines woeper ua. (5 Diaks, 23,- DM) 

□ Lemmln^Set Gow^tzto St^ole mh den niedfchen 
Tíorchon. Egal ob Se die Lemminga bei dor Oymtfodo. 
durch Sptegellabvrintho odor ét$ vefWeidete WeJhnachta- 
mânn<jf durch Schnedtandschaflen steuom - d<oso Sp^Ole 
sorgen fúr anhaJtonden Spieiapafl und unendtiche Moth^ 
ttoo. Eme hiTvefdâchtigo Sp^eiosammJung, ó\o sich kein 
Lammingstan entgohen lassen sonte. (7 Disks, 32,20 DM) 

□ManagerSim Reainâtsnaha wnschafissimuiaiíon 
tOr biB zu vier Untemahmer. (1 Disk, 4,60 DM) 

□ Multlplayer-Set Ene au9ergew»nlicho Zuwnv 
menstellung hervtyragonder Gomes fur mehrere Spieler. 
Trogon &e spannende DueOa mfl UFOs, Panzern und den 
nackten Fâusten ausl Langzeltmotivatton und geselPgor 
Spieíspafl garantiert! (6 Disks. 36,60 DM) 

□PacMan-Pack ScMner. sctvwfler, spaQiger tollo 
Neuauflagen des baDebten Oldles nvt flesen Gegnem 
und ftússigom SpielaMaul. (2 Disks, 9,20 DM) 

Soeíntach^steUenSle^, 




□SporlSplele-Pack Mn dom Dshocke^-spiei Kara- 
malz-Cup, Fuflbaíl- und Eshockeymanager, Karatosp^i. 
Lígoverwaftung, Abfahrtsiaut und etnom futuristtschen 
Fcolbas-Gamo. Bm autwendlge SanvnJung ausgezoich- 
neterSponspiaíefurden Amga (4 D : sks. 1B,40DM) 

□Star Trek-Set âiiterat urnlangreicho Strate- 
giespieie um dio Enterprise mR CaptAtn Kirk und selner 
borúhmton Crew. Gamas, dta etn echter Geheimtíp for je* 
den Siar Trek-Fan sind und ín keiner Sammiung tehien 
GOdfcn. Beam me up. Scottyí (5 Disks, 23,- DM) 

□SIralegle-Set D o Hrts unter den f»ôteg*53p>elea 
Wofdon Sie Agent, Kaiser, BôrsenmaWer. Managor, Fe«- 
herr ím US^úrgerkneg um Í6 Disks, 27,60 DM) 

□Telekommando 1 & 2 Bekannie Adventures mli 
Top-&afik und spannondor Ssory Qe i CSsk, (e 4,60 DM) 

□Tetrla-PdCk Briliante Neuautiagan dos Klassikere 
beweisen: Tetris ist und Weíbt genia!, (3 Disks, 13,80 DM) 

□Tony & FríendS . m Keiiogg*s Land, Autregendes 
Hilpígame â la Mário. Dõr MegaspaSI (1 Disk, 4,60 DM) 

□The Shepherd Simiegespieí der EMraWiasse. das 
auffaitend stark an Populous erinnea (1 DoK 4,60 DM) 




Alie Programms laufon auf allen Amigas ab 1 MByle - wk M^P 
sotem nltíi! «nders angegtóen. ^SçÀ 

Versandkosten L < 



Por Nechnahme: 7,90 DM. Per Vomuskasse. 5,90 DM. 
Auslmd VK 14,90 OM, Abholung nach Abspnjche! 



07141/29 09 48 

Dlrektversand: 

07141/28 0011 



1 Dofaçió Softwareversand 
Christopher Múnchhoff 
Bíucknerstrafie 47 
T'1640 Ludwlgstíurg ' j 

I Dlrektversand und Bei^ung:^C^ , 

07141/29 09 48 í 
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Es ist wieder Poesie-Saison: Draufien, vom Joker komm' 
ich her und inuB Euch sagen, es weihnacbtet sehr. Denn 
in heilien Ofenritzen sah ich Leserbriefe blitzen! Ja, 
Briefpapier brennt gut und tut gut. In diesem Sinne, 
schreib mal wieder... 





#0$ 




2) Da gibi es nur (noch) das redcn; schlicBlich ist der alie 
„Action Replay", wekhes je Chipsatz in der Tat uhn Jahrc 
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nach Anbietcr um die I50 t - DM 
kosteL 

3) Gegcnfrage: Wie wâr's mit 
dem Joker-Arehiv, unserer tol* 
len Test-Daicnbank im Shop? 

4) Brorks Kuschelkcule besteht 
tu etwa 80 Prozent aus dcut- 
scher Eiche (Kõrper), m 28 



alt Kleincr sind díc Program- 
mc deshalb, weil der Motorola* 
Prozessor rnchr und kompli- 
zicitere Befehle hat, dcrcn 
Funktion in POProzcssorcn 
durch mchrrre cinfache Befeh- 
le erzíelt werden muB. Abcr 
mit Eurcr crsten Antwon an 



,IÇHE GLÚH- 
STRUMPFB 

Hallo Joker, nun hasi Du also 
schon fúnf Jahrc auf dem 
Buckel! Vom Heft mil dem 
dilettantischen Cover zum 
mcisivcrkauften Amiga-Spic- 
lemagazin - der Sprung muB 
wohl an Deinem genialcn 
Schíipfer Michael „Big BoB" 
Labiner gclcgcn haben. AuBer- 
dem an den Super-Rcdaklcu- 
ren. am wuuundcrsehttnen 
Lachcln von Brigitta, mit dem 
sie samtiiche Abonncnien hyp- 
notisiene. und sicher hat auch 
Brorfc mit TV sain KoiT 'nen 
groBcn Amcil daran. konnie er 
damit doch prima díc Konkur- 
renz nicdcrhaltcn. 
Nun bleibt mir also nix ando- 
res tibrig, ais Dir weiterhin ei- 
nc guie Gcsundheil und Dei- 
nem BoB noch mchr Lirittlíi zu 
wiinschcn. Im ílbrigen hatten 
Brork eine groBerc Koil ver- 
dient, dic Rcdakteure einen 
KompaB fUr den gigantisehen 
Verlagsdungcon. und der 
Amiga ein langes Leben. Ach, 
und Oskar soll sich scinen 
Ausslicg nochmal líberlegen! 
Bitiebitte!!! 

hofft Oskar-Fan Worschech 
aus Friesdorf und legt sogar 
eine Umerschriflcnlisie bei. 



So eine nette Gratiãanm! Der 
Bqfi bedankt sich artig, Gitti 
lUcheti hypnotisch in Richsung 
Friesdorf (also einfach zum Fen- 
ster hinaus), Brork koUt selig auf 
Daisy ein und Aussteiger Oscar 
denkt scharf nach Und diese 
ganzeAction ist nur júr Dick,. 

— — w 

DER KEULEOTOR- 



SYSTEV 




Prazem aus Titan (Stachebt) Hendrik schieBi Ihr den Vogel 
und ví zwei Prozent aus Leser- ab! Jemandcn. der sich einen 
bha (nichi abwaschbare Rlick- PC kftOft, nennt Ihr vcmunftig? 
stãnde). wenigstens cin Pluspunkt 

gcht an Euch t weil Ihr gemerkt 
habt, daB OS/2 ewig absturzt. 
rrõstct uns Joachim MUIler aus 
Dieburg 

Ml ja> JáUs Bullfrog tassãcfúich 
keine Games mchr fiir Deinen 
Amiga produzjert* haben wir 
auch votlstes Verstandnis, wenn 
Du niemals mchx mchr cines 
kaufst Verstttrutnisschwitrig- 
keiten gibt es wohl eher bei der 
fúr diese unglaubliche LQgc? Korrespondcnz mit Hendrik, 
Seine Spielc kõnne man nichi denn erstens meinte er ganz qf- 
mchr auf den Amiga ponieren? fensichílich eme ^Standard- 
Ha! Man briiuchte sie bloB Wfl- Freundin*\ zweiiats Jressen die 
lig ncu zu schreiben, um die Grafikdaten cines Games nun 
magischen Fahigkcitcn des ^ y^klich ganz unverhãUnis* 
Amiga zu nutzen, dann waren Speicherptaiz ais 

sic sogar besser! Abcr das der Pwgrammcode (die diesbc* 
lohnt sich bei den wenigen ^Uchen Untcrschicde kannst 
Amiga-Kunden nichu das ist ^ gerrosf ^ der Pfeife rai- 
der wahrc Grund! Ich jeden- ^ dritUm & fin 

Mensch mil PC UND Amiga 



Meine erste Kriuk gcht gar 
nicht an den Joker, sondem an 
Hulifrog: Da lese ich doch 
tatsachlich in dem Interne w, 
der Penlium sei Highend! Wcr 
bezahh Peter Molyneux denn 



1) Ich btn seil einem Jahr bc- 
geistener Leser Eunrr Hefte 
und habe nun zum funljãhrigen 
Gebunsiag folgcndes Tester- 
gebnis fUr den AJ crmittelt: 

Cover: 78^r 
Stil: 91^ 
Aklualitat: 89% 
Dauerspull: 89% 
Comlcs: 71% 
Tests: 90% 
Gcsamturteil: 92% 

2) Wie viel wiirdc cin Frcczer- 
Modul fiir den A500 kosten? 

3) Wie wãr*s, wenn Ihr mal cin 
Sonderhcfi mil allen Testergeb- 
nitóen der Iet7ten funf Jahrc her- 
ausbringt? 

4) Wonius besieht Brorics Keule? fur PC-Games lílge an der Gra- 
grilbeli Till Serafimov aus íik? Was ist denn das fiir *ne 
Konslanz. blõdc Antwon? Die Spielegra- 

fiken sind am Amiga cnlwcdcr 
1) Keine cintige Em&twcrtung gleich oder sogar schõner ais 
tiber 10O Prozent? Was haben auf der DOSe - wobei wir hicr 
wirnurfalsch gemacht?! naiurlich von AGA-Maschinen 



das 

wahrc Grund! Ich 
falis werde mir niemals nicht 
kein Bullfrog-Spicl mchr kau- 
fcn... 

Jetzi aber zu Euch: Was muB 
ich in der Anlwort auf Hendrik 
Eischeíds Brief Icscn? Der 
Mehrbedarf an Spcicherplalz 



natíirlich vernttnftig - fomn er 
dann doch PC Joker UND Ami- 
ga Joker fav». àh lesen! 
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KUTSCHE 



Ais ich Eurc Antwon auf den 
Bricí von Siegfried Ono im 
letzten Heft las. halte ich am 



licbsten laut losgchcull: 

1) Dic Behauptung. daB der 
Amiga kein PC sei, halic ích 
cinfach nur iur lãchcrlich. Si- 
cher, der Amiga ist kein IBM- 
Kompatiblcr, abcr dafUr hai er 
auch gan/ klar scinc Voncilc. 
welchc schon von genúgcnd 
anJcren Leuten aufgezjihlt 
wurden* Und der Amiga ist 
durch dic ..Modeniisiening" 
des Grafik-Chipsets und der 
Prozc&soren schon lUngsi dem 
Bereich dc$ Home-Computcrs 
cntwnchsen! Gcnúgend Leute 
siellen sich heuttutage einen 
IBM-Kompatiblcn zu Hause 
auf den Schreíbtisch und benui- 
zen ihn dann cvcntucll nur /um 
Zockcn: Ist das dann etwa kein 
^Home-Computcr"!? 

2) Bei fasl keinem MS-DOS- 
Sptel wird auch nur irgendein 
Grafikmodus unterslilttl, den 
cin AGA-Amiga ohne Grafik- 
kane nicht auch auf den Bitd- 
schirm zaubern kftnnle! In der 
Regei wird wilhrend des Spicls 
hôchsiens Super VGA mil 256 
Farfoen benutzt - wclchcr 
AGA-Amiga bringt das nicht? 
FUr gçwbhnlich Ist es nur der 
Faulheit oder Unfáhigkcil der 
Programnuercr (Zitat: ,.Fesl- 
plauc? Coppcr? Blittcr? Was 
soll das seinT*) zu verdanken. 
wenn MS-DOS-Umsctzungcn 
nicht mehr die Qualitiit des Ori- 
ginais besitzen - man denke 
nur an .Jhcmc Park\ Tech- 
nisch sind Konvertierungen oh- 
ne QuaLitatsvcrlust môglich! 

3) Man kann eben die Zeit von 
1987 bis 1991 nichl mehr mil 
der heutigen vergleichen, und 
daher ist es ein scblcchtcr Witz* 
wenn Core Designs ..Universe" 
mít fiinf Disketten nicht auf 
Fcstplaite instai lierbar ist! Die 
Spteleentwickler mQssen um- 
denken. Sic haben cs nicht 
mehr mil einem „unerweiter- 
ten" Amiga n tun; sowohl 
Fcstplatien ais auch schnellere 
Prozessorcn sind inzwischcn 
zum Standard geworden. Man 
kann nicht ewig nur Spiete ent- 
werfen, dic zur altcn Amiga- 
Genenuion kompatibel sind: 
Auf dem MS-DOS-Markl wer- 
den die Games ja auch nicht 
mehr so programmiert, daO sic 
sclbst auf Uralt-XTs lauffahig 
sind - jeder Eniwicklcr wurde 
sich totlachcn. wenn sein cben 
entworfenes ..Comanche" auch 
auf einem 4-MHz-Compuicr 



ein Grattkfeuenverk abbrennen 
múBte! 

cntrilstct sich Stephan Huber 
aus Volkadt 

Die Unierscheidung zwischen 
HC und PC ist so alt wie diese 
Rechner selbst und daher nicht 
auf unserem Mist gcwachsen. 
Aufterdem, was sotl das kleinli* 
che Gezdnke: Haftet dem Be* 
griff tt Home-Computer ■ etwa 
irgendwas Negativa an ? 
Was den Rest Deiner Entrtl- 
stung betriffí gibst Du Dir unter 
Punkt dret quasi se Ih st die Ani- 
MM 1x4 Punkt zweu Natiirtích 
kõnnen flir einen Pentium ent* 
worfene Programme nicht, oder 
zumindest nicht in gleicher 
Qualitàt auf einem XT íaufen - 
wie sie eben auch nicht in glei- 
cher Qualitãt auf einen Amiga 
zu konvertieren sind, was meist 
an den Unterschieden der 
Hardware und nur selim an der 
Faulheit der Programrnierer 
liegu Dafi die Amiga-Entwickier 
jedoch umdenken und endlich 
Erwetienmgen und Festplatten 
ausniitzen mãssen, unterschrei- 
btn wirgerne. 



Media Point 



CD OLÉ? 



1) Zumt cine kleine Anmer- 
kung /um Amiga-Notsland, der 
stcht namlich nichl ursâchlich 
mit der Auflôsung von Com- 
m odore Deutschtand in Zusam- 
menhang. Es gab schon kurz 
nach dem Konkurs der Muller- 
gcsellschaft kaum noch Rech- 
ner zu kaufen und wenn* dann 
zu Wuchcrprei^en. Wollen wir 
also hoffen, daB David Pica- 
sanec batd den Schlílsscl fur 
die teils noch gefUHten Lager- 
halten auf den Philippincn in 
Hiinden hall! 

2) Schon. daB Ihr jctzt cine ei- 
gene CD herausgebracht habt, 
weniger schon, daB Ihr uns 
Amigancr offenbar schon abge- 
schrieben habt. Ich kann mir 
nãmlich nicht vorstellcn. daB 
Ihr die Scheibe bis zur Kãnte 
vollgestopft habt - so daB cine 
Hybrid-Vcrsion eigentlich kein 
Problem hatte sein durfen! 

3) Kommt jctzt eigentlich zu 
jedem Geburtsiag ein neuer 
Dungconblastcr heraus? 

4) Die Frage von Armin Pratz 
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Geld sparen mit Çuieksoft: 

J3 Supersplele(Bumtime, Dynatech, 
'zum Preis von einem: Die Box 
ÍDas Ertolgsspiel:Die Siedler 

| Der Dauerbrennen Eye of t. Beholder 2 ^fyj=5Zj7 ■ 

au^im ' S sonst so viele Spiele unter 50,- DM? 
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aus der letzten Mailbox habe 
ich mir auch schon gcstclll - 
mcines Erachiens nniBte es ir- 
gcndcin Ubriggebliebcncr Tcil 
von Commodorc scin (z3. 
Commo UK) ( der díe momenta- 
nen Anzcigen schaltct und bc- 
zahlt Darauf deuiei auch der 
Umstand hin. daB einige. wie 
ema dic Rir „OS 3,1% in 
Deutsch und Englisch verfaBt 
sind. 

5) Noch ein paar Gcdanken 
/um Brief von Siegfried Oito. 
denn die von íhm bcschricbcnc 
Konfiguralion isl ínzwischen 
tatsáchlieh zum Standard ge- 
uorden - dai Ihr arn geringen 
Absatz des 4000crs schuld seid, 
isl allerdings Blõdsinn. Das 
Problcm tst nur, dali die Her- 
tltSkt das derweil recht weit 
verbreitete 30cr-Board und an- 
dere Erwciicnmgcn viel zu we- 
nig benieksichligcn. Man kann 
nun mal nicht von *ncm nack- 
ten I200cr envarten, daB er ei- 
nen Pentium schluckt 

6) Wie wárc cs also, wenn Ihr 
õficr mal Hardware-Zusãtze 
vorstellt, um dic Lcuic so zu er- 
mutigen, in iha* ..Freundín" et- 
was mehr /u invcsUcrcn. Tur- 
bo- und Speichcrkartcn kíimen 
da ebenso in Frage wie Grafik- 
kanen. CD-Laufwerfce oder 
spezíellc Monitore, Denn je 
hõhcr der icchnische Standard 
bei den Uscrn ist, dcsio cher 
werden dic Soíiwarehersteller 
Programmc auf den Maria brin- 
gcn. die líber die Amiga-Grund- 
ausstaiiung hinausgehen. 

7) Wulítei Ihr Ubrigens schon, 
dali es einige CD-i-Gajncs gibi. 
dic sích mit dem CD* venra- 
gen? Daninter sind z.B, auch 
einige. die in Vcrbindung mit 
einer MPEG-Kane laufen. 
bchauptet Marfcus Lunk aus 
Berlin. 

tl Aus Wtkhm GrUnJat tiuch 
tm mit wir hoffen mit Dtr und 

Mr. Ptauanett 

2) Rrmns tst àie Mm*CD 

uittítçMívh wtl Iris :smt KwuL 

Ktmwrtiertmit yerade ncprUjl 
und dritwns kannst Pu den lr- 
svrn des PC Joker nthi/t auch 

tnal MB fAMHH - ftl dtnn Shop 
gibi** diiftír weder einen Stivk* 

TutwrntK-lt ein TeshArchiv. 

S) Wenn WM Wl ''fi nikhstrn 

Jitbitíium nkhls Bessmt 01* 

Mti-warum nicht? 



4) Sagen wir's mil dem Ticr- 
Chor einer japanischen Amo- 
marke: Alles ist mõglick 

5) Haxten wir das Tftema heute 
nicht schon mal? Egal und 
apropos: HasJ Du schon be* 
merh, dafi unser Test-Stempel 
JUr Sonderversionen neuerdings 
Euren Wtinschen enisprichi und 
auch den A4O00 berílcksieh- 
tigt? 

6) Wir geben uns ja alie Milhe, 
in dieser Ausgabe OPfi Blcistfft 
mit den Tests zu CD-RÕMem 
JUrdenllOOer. 

7) Musik Videosequenzen und 
(MPEG-) Filme sind uastich* 
lich qft direkt vom CD~i am 
CD *> latffithig, was echte Spie- 
le hetriffu siéftt 's da leider nicht 
so rosig aus. 



HEBER ROT ALS 
TOT 

1 ) Wir finden, man kann nic ge- 
nug iiber das Thema <»Amiga 
und PC' diskutieren! Seid Ihr 
nicht vor andcrthalb Jahrcn 
auch umgcsticgcn mit Eurem 
PC Joker? Michael. die geldgci- 
le Kapitalistcn&au. hat wohl mit 
dem Amiga Joker nicht genug 
Ge!d gescheffelt? Und Ihrcmp- 
fíehlt Euren Locni auch OOáU 
sich aLs Zweitmaschine cinen 
PC zu/ulegen! Wie wâr'5. 
wenn Ihr mal wus zugunsten 
des Amigas machen wiirdct? 
Zum Beispicl konnlet Ihr Eurcn 
Lesem erxiihlcn. vnc sinnlos ein 
Sysiemwechsel ist *xlcr etwxs 
tur (Jbemahmc von Commo 
und zu den neuen Amigas 
schreiben! 

2) Gibt irgendwann cinmal 
„Boom" fúr den Amiga? 

31 Wann gibi es die ersten Cy- 
berspaces fUr den Amiga, und 
wo schliclil man sie an? 

4) Warum ^ind Games fUr das 
CD 32 so billig? 

5) Isl Euch schon mal aufgefal- 
len, daB die Farb-LCDTafcl im 
Frankfuncr Waldstadion von 
cinem A4000 betrieben wird? 
íreucn sieh Pauick Escr und 
Alex Brunncr aus Kleinosi- 

bebo* 

/) Nachdem es den Amiga Jo- 
ker ja immer noch gibt, sind 
wir keineswegs M(f den PC 
Joker tt umgestiegen'\ ai$er- 
dem machen wir dieses Maga- 
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ZÍn nun schon drei Jahre und 
nicht anderthalb. Und Qber die 
Commo-Situaríon halten wir 
Euch doch laufend um Loufen- 
den, oder? Bevor Ihr mil 
dummlichen Kraftaasdríicken 
wie p t geldgeile Kapitiúisten- 
sau" um Euch werft, solltet Ihr 
also lieber noch mal in Euch 
gehen - und am besten eine 
Weilcdortbleibcn... 

2) Kaum, die Hersieller haben 
schon am PC genug Probleme 
mii der BPS. Aber im ndchsten 
Heft haben wir jq mit „C 2" 
ganz ãhnliche Metzel*Dun— 
geons im Test! 

3) Da milíit Ihr schon William 
Gibson fragen, 

4) Wieso, wtirdet Ihr tieber 
mehr blechen? Vielleichi 
liegt r s schlichs am Weehsel- 
hírs t da die meisten dieser 
CDs aus England kommen* 

5) NO, aber wo Ihr es jetzt 
sagL Im Mtínchner Ofympia- 
stadion scheinen sie ja noch 
mit einem 64er zu arbeiten.» 




IER SCBUSS 
TREFFÉR 



Vor einiger Zcit sind mir ein 
paar interessante PD-Games 
in die Minde gefallcn. Bei 
manchen davon (ausschlicB* 
lich Ballerspiclc) isi mir auf- 
gefallen, daS nach einiger 
Lade/.eil ein Screen mil dem 
Tcxi ..Shooi Em Up Con- 
stmetion Kit Game Loader" 
crscheint. Ist das vielleichi 
einc Programmicr-Sofiware? 
Wenn ja. wie heiOi sie ge* 
nau, und wo kríegc ich sie 
her? 

grubelt Marco Lux aus Basc- 
pohL 

Volltreffer, das „£EUG£" 
war sogar tange Zeit ein sehr 
populares Tool um ohne 
grofien Aufwand feine Ballerei- 
en zu erstellen, ist inzwischenje- 
doch qffmell vergríffài Wir ra- 
len zwr Suche via Kleinanztige. 



SPEICHER- 
KNAPPHEIT 



■ 



Mcin Bruder und ich haben uns 
vor kurzem das CD 3 - gekauft 
und spiclen jelzt ..Simon the 



Sorcercr". Ein sehr guies und 
wiizigcs Game. das jedoch ei- 
nen Haken hal; Es paBi nur ein 
einziger Spiclstand in den Bal- 
tericpufícr! Nun zu meiner 
Frage t denn ich habc in ir- 
gendeinem AJ der letzten Zeit 
einc Anzeige Uber Speicherer- 
weiterungen fure CD^~ gese- 
hcn. Wenn man so eiwas ein- 
baut. veimehrt das auch den 
Absave-Platz? Und weil ich 
diese dumme Anzeige jetzi 
selber nicht mehr wiederfmde. 
wíirde ich auch gern wissen. 
wo man ein solchcs Teil be- 
stellen kann. 

erlauiert Oliver Schilling aus 
Aliensiadt 

Keine Ahmmg r von welcher An- 
zeige da die Rede tst, aber hier 
ein Tip JUr mehr Speicherstan- 
de: Mis der Hardware-Erweitc- 
rung tt 5X-l " und dem PD-Pm- 
gi „CD 32 Disk Sowr" kõnnen 
fortan tmendlich viele Savestãn- 
de per Floppy ow/" Disk abgelegt 
werden. AUerdings ist dieser 
UmHVg alies in aliem natiirlich 
nicht ganz billig... 



DER CD-HASSER 

1) Zuersl mal ist Eucr Amiga 
Joker mil Absiand das Beste, 
was so am Kiosk ?u ergattern 
ist! Úbcrsichllich. faitoig. klar. 
witzig - so soll cs sein! 

2) Eure Preisangabon sind nl- 
lerdings doch sehr hochgcgrif- 
fen; Nahe/u irntncr bekommt 
man die Games im Versand- 
handcl wescnilich gíinsliger! 
Warum orientietl Ihr Euch 
nicht an den gUnstigeren Ange- 
bolcn? 1 

3) Die Ltisungshilfen nehmen 
zuviel Platz weg; die Kartcn filr 
„Alicn 3" im Iciztcn Hell hatte 
man z,B. enger drucken kõn- 
nen, 

41 Vor aliem aber ist der CL> 

Joker so OberflOssig wie ein 

Kropf - weg damil. weil fiir 

mich ais 500er-User leider vttl- 

lig unbrauchbar! 

uneilt Thomas Albcrs aus Ems- 

deucn. 

// Danke filr die Bhonen! Du 
hnst ja sooo recht. . . 
2) Wie Dir sicher schon selbst 
aufgefallen ist, variieren die 
Preise im Versandhtmdel sehr 
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1.76MB HD-Floppfs 

vom Floppy-Spezialislen! 
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stark und Uegen uns zudem 
beim Test meist noch nichi vor 
- wir miissen uns doher leider 
aufdU offweUen Prelsempfeh- 
lungen der HersteUer beschran- 
ken. 

3) Was nuizen mg gedruckte 
Plane, wenn man sie dam nichi 
mehr ordensUeh lesen kann? 

4) Wir kônnien jctzt ja sagen: 
Weg mil Deinem 500er! Tun 
wir aber nichx, sian dessen %id- 
men wir den ganz Uberwiegen- 
den Teil des Jokers Dir und 
Deinesgleichen. Gmugtdasjtír 
die Heiligsprechung? 



SCH1CKSALS- 
FRAGEN 



W€il die CD-Fha fiir den PC 
zumindést voriúufig noch ht*/- 
gehend ohne MPEG-Treibgut 

roto 

4) Trotz ihns Namens haben 
die Amis traditionelt wenig mil 
dem Amiga am Hut t weshalh 
num bei Lucas Ans die Fir- 
menpotitik kaum von ein paar 
Bestellmgen aus Germany ob+ 
hàngig machen wird* Abwar- 
ten und Teetrinken tauset die 
Devise* 

5) Du wirst lachen: Das Lay- 
oux sàmdicher Joker-Mogazine 
wird weder am Amiga noch am 
PC crstettu sondem wie in je- 
dem modenten Verlag auf ei~ 
nem Mac! 




1) Falis Cormnodore cinen In- 
vestor finde* oder dieser cngli- 
sche Commo-Bofl das Unter- 
nchmen Qbemimmt, warc dann 
cine Umkchrung der derztíiii- 
gen Marktcnlwicklung denk- 
bar? Oder hat der Amigo so 
oder 90 keinc Chance mehr ge- 
gen den PC? 

2) Wird irgendwonn cinmal 
ein CD-ROM ftír den I200cr 
herauskommen. das auch 
MPEG-fáhig ist? 

3) WSre in diesem Fali mil ei- 
ner ãhnlichcn Softwarcflut wie 
fiir den PC-RÕMcr zu rech- 
nen? 

4) Wird Lucas Ans fiir den 
Amiga CD-Spiclc umscizcn? 
Falis nicht, ktfnntcn dann nicht 
alie intcrcssierien Amigancr 
cine schriflliche Bcslcllung an 
die deuischc L.A.-Vertretung 
schicken? Da múlile doch cini- 
ges zusammenkommen? 

5) Mal ganz chrlích: Welchcr 
Computer liegl bei Euch vom? 
Wtrd der Amiga-Joker ctwa 
mil Amigas ersiellt, oder gibt 
es bald nur noch den PC Jo- 
ker? 

móchtc Olaf Sebening aus Bad 
Bcrlcburg wissen. 

1) San GEGEN den PC hax 
der Amiga wohl so oder 50 kei- 
ne Chance - aber ganz be* 
stimmí MIT ihm* nâmlich ais 
preisnvrtc und einsteiger- 
freundliche Alternam*. War 
das eigenttich schonjemals an- 
ders? 

2) Solche Gerãte sind ange- 
dacht, derzeit aber noch nichi 
realisiert. 

3) Schwer » sagen, schon 



BRORKAEL 



1) Kúnme es sein, dafl das 
MPEG-Modu! bald billiger 
wird, oder sollte ich mein Geld 
jetzi schon ausgeben. 

2) Kann man scin CD S2 durch 
das SX-1 latsiichlich IBM- 
kompalibel machen? Und 
wenn ja, was zum Tcufcl 
bringi einem das? 

3) Gibt es einen Unterschied 
zwischen Michael und Brork? 

4) Wie wãre es, wenn Ihr den 
Klassiker der letzten Ausgabe 
fiinfmal verloscn wtírdet? Dic 
Lcscr wSren Euch schr dank- 
bar. 

5) Last not least wuasche ich 
dem besten Amiga-Magazin 
alies Guie zum fUnften Ge- 
burtstag! 

gratuliert Florian Wolf aus 
OherschlciBhcim. 

1) Wenn man nur genug Zeii 
hat, wird alies irgendwann bil- 
liger - spãsestens dann, wenn 
es veralíet ist. BeantworleX das 
Deine Frage? 

2) Nà t das klappt so nichi - 
aber guck* doch mal ins grofie 
Special zu diesem Thema in 
der letzten Ausgabe. 

3) Ja, es gibi einen Unter- 
schied: Michael ist mit Brigit- 
ta verheiratet, Brvrk mit seiner 
Keule. Aber sonst?! 

4) Noch eine Verlosung? Gier* 
schlund! Miissen wir leider 
ablehneru zumal wir gerade 
den Klassiker gar nicht in sol- 
chen Stíickzahlen vorrOtig ha- 
ben 

5) Das beste Amiga-Magazin 
bedanks sichjiimpffach! 



AP0LL0 1230Tutbo 699 12 x 62 _. = 744 . 

28MHz/Copto/SC5t/RAM-0. 



AP0LLO 1230 Turbo 
SQMHz/Copfo/SCSVRAM-O. 


1149,- 


24 X 54,- = ia* 


MTEC TURBO 1230 
28MHz/Copro/4MB RAM 


789,- 


12x70,- = !wa 




Monilor AKF 50 
fiir alie AMIGAS 


693.- 


12x62,- = 744,- 1 







DER SOUND-GURU 

Ich vcrfolgc schon lungc Eurc 
Berichie Uber Commos Zu- 
kunft und finde es schadc. daQ 
ausgcrechnct ciner Firma wie 
Commodore so etwas passie- 
ren muG Zumal mcinc „Kar- 
ricrc" bcrcits am 64er begann, 
mil dem 500cr weitcrging und 
nun beim 1200er angclangt ist. 
Abcr mcin cigemliehes Pro- 
blem ist was anderes: Ich be- 
scháflige mích vici mie Com- 
putermusik und mòchte genie 
mal wissen, wie es mit Com* 
putcrtõncn und Computertmi- 
sik anfing. Welches System 
konnre zuersi Laute produzic- 
ren, und wann slicg Commo- 
dore auf den Zug? Aber auch 
Uber Spielemusik mõchtc ich 
gern ciniges wissen.,, 
geslehi Henry HUbler aus Kiel. 

Also, HCTi es nur um Tõne 
geht, so konrtíe schon tt Pong" 
damii aufwarten. Ataris VCS 
hatte dam bereiís richúgc Mu- 
sik dmuf, und fiir die lnleile\isi- 
on-KonsoU gab es gar schon m 
dm frtihai SOern cine ErweUe- 
rung namens JnteUevoke '\ 
Se fiir Sprachausgabc sorgfa 
Spãter spuche Commos C 64 
rechi grqfíe Tõne, dam hat sich 
insbesondere derAlarí ST einen 
Namen ais Musikspezialist ge* 
machi, wàhrend die DOScn 
noch jahrtlang aus der msernen 
Trõte piepsten. Falis Du Dich 
aber ganz allgemetn fiir symhe* 
tisch erzeugte Klãngc inieres- 
siersty mtiffíen wir mil den $yn- 
thesizern anfangen - und das 
wúrde hier doch etwas TM wrir 
fUhrat Auf alie FâOe empfeh- 
len wir Dir aber einen Blick in 
das akíueUe Special Uber „Ver* 
spieheMusik-CDs'\ 




DER FRAGEN- 
KATALOG 



1) Laufen Games wie „Micro- 
cosm" oder t ,Mcgaracc" auf ci- 
nem Ovcrdrive CD-Laufwerfc 
fílr den I2()0er in der gleichen 
Geschwindigkcil wie auf dem 
CD 32 ? 

2) Ist die Overdrive-Floppy 
das momentan .Jtompatibel- 
ste" CD-Laufwerk fúr den 



1200cr oder gibi es noch ande- 
re, gleichwertige Produkte, die 
gunstiger slnd? 

3) Gibi es eigenllich keine ver- 
nílnftige Soundkane fílr den 
1200cr? Einc. dic in 16-Bil-Qwi- 
litat sampcln kann und 12 bU 16 
Kaníile zur Verfugung hat? 

4) In cincr englíschen Zcil- 
schrift habe ich gelesen, daB 
„Rebel Assaull" fiirs CE» 32 um- 
gesetzl wenJcn soll Habt Ehf 
schon davon gehtfn? 

5) Wird „Super Wing Com- 
raander" vom 3DO auf das 
CD 32 konvertien? 

6) Warum werden Games wie 
z.B. ♦•X-Wing" oder «Wolfen- 
schwein 3D" nicht fíir den 
1200er umgcsclzl? Wàrc dic 
Gnifík bei opiimaler Program- 
mierung nicht mindestens gc- 
nauso schnell wie auf "nem 
386DX mil 40 MHz, oder 
reicht die Rechenpower des 
1 200cr-Grundmodells nichi 
aus? 

7) Auf mcincm Monitor 
flackcrt der Bildschirm immer 
im Takt zu den Akiivitaien 
der Disketienlaufwcrkc. Wicso, 
und was kann ich dagegen tun? 

8) KOnnlet Ihr in Furem Shop 
nichi cínen Demo- Service an- 
biclcn? Da wiirde man im Mo- 
nat einen bestimmien Betrag 
bezahlen und daftir immer dic 
ncuesicn Demos aus der Gaie- 
rie zugeschickt bekommen». 
schlagt Michact Drccsmann aus 
Bad Zwischenahn vor, 

/ cC 2) «MurtH-osm" rucktlt 
ein winziget, wiwesentliches 
Bijhium, ..Mcgarace*' nutft ja 
tm twch konwwn mui alUrs 
iihrigt' stelu im Special auf den 
Seiíen des akíuellen CD-Jekcn\ 
31 Kiar gibt*s sonos, lòcher 
doch mal einen Fachltandlen 

4) Wir kennen das Gerik iti, ge- 
nieflen es jedoch f hw OW 
Gerikhre) erst mal núi der ge* 
bfytenen Vorsichl 

5) Bisher situi keúw Plane he- 
hannt. 

6) Alies Tlwma. neue Antwort: 
VicUcicht werden wir die teclwi* 
sclu* Qualiíaí solcluff Umsch 
zwngen ja noch am cigenett Lei- 
be erleben* sobaUl uch der Ne- 
bel um Cammadttre England 
gvluitteí hat ? 

7) Da ntíítsen wir raietv Kiinnte 
es daran liegen, dafi Dein Netz- 
leil aberíastet ist? Clteck's dtrh 
mal nach. 
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RUFDOai MAL A> ÍIIT! 




8) Theoretisch ist zh wr alies 
machbar, aber warum sollien 
wir dcn in der Demo Galerie 
genannien Bezugsquellen das 
Geschâft ve miasse In? 



RUBfMEL UM DEN 
MJHMEL 

Ersi einmal cin groBes 1-ob an 
Euch. das neue Layoui dcs 
Amiga Jokcrs gcfâllt mir sehr 
gui. Abcr cigcmlich wolltc ich 
Euch nicht nur lobcn, sontlcm 
habe auch ein paar Fragen: 

1) In Eurem Tesl von „Themc 
Park" in der letztcn Ausgahe 
habt Ihr gcschricben. daB man 
in der Amiga-Version auf dic 
nostalgische Achtcrbahn ver- 
yichicn mússc. Weiler vorn im 
Tcxl sehrcibt Ihr abcr von 26 
Fahrgeschãftcn inklusive Ach- 
tcrbahn. Konni Ihr mir sagen» 
worin der Untcrschicd zwi- 
schen diesen Achicrbahnen be- 
stchl? 

2) Ich habc vor rund drei Wo- 
chen „Theme Park" bcsiellt, ais 
cs jedoch nach zwei Wochcn 
immer noch nicht cingciroffen 
war, habc ich beim Vcrsand an- 
gerufen. Dorl wurde mir mitge- 
leilt, daB Bullfrog das Spiel 
wieder eingezogen habe, da cs 
cMrem íehlcrhaft sei, AuBcr- 
dem wurde mir gcralen, cs 
auch nicht bei Handlern zu 
kauícn, die es noch im Angcboi 
haben, Konnl Ihr mir sagen. ob 
das slimml und wann ,Thcme 
Park" wieder erhâltlich scin 
wird? 



3) Da ich mir cin CD 32 bestellt 
habc. wiialc ich gern wissen. 
ob und wann ,.Thcme Park" 
dafúr crscheinL 

4) Konntci Ihr nicht in curem 
CD-Joker eine Liste verttffem- 
lichen, in der alie kommenden 
CD 12 -Spielc abgedruckl sind? 
lòehert uns Kai Zcminskc aus 
Chemnitz, 

1) Die nostalgische Adtierbahn isí 
wie der Nome schon sagí nastal- 
gisch siehi also ein werúg ahmo- 
disch aus. Kein grqfter Veriust, 
oder? 

2) Tatsõchhch hat Ekctsvnic Arts 
einen Ueferstopp venBÚqfky doch 
wenn Du eSese Zeilen lie.% rrnifiie 
chs sdvjn lángst wieder Gescfadh 
tesesn 

3) SoB hmmefK aber wann? £> 
bold esdaiA steht's jedenfhlls be- 
stimmtim CD-Joker! 

4) NatitHkh kõnnen wir das rúchL 
Zanmdest so longe meta bis Afi- 
cbael die Ernsíellung eínes ssaculkií 
geprt^Hellsehe7sbe*MgL„ 




A1200 ODER WA 



Vor ciniger Zeit ging mein 
A600 in dic Binscn. und ich 
stehe nun vor dem Problem, 
wclchen Compuier ich jct/l 
kaufen solL Eigenllieh stand 
fur mich fest, einen 1200er an* 
zusehaffen, doch was soll ich 
nitt cinem sinkenden Schiff? 
Selbsi wenn Commodore UK 
Commodore D aufkaufu wáxt 



cs rausgeschmissenes Gcld. 
denn ich kaufe keinen Compi. 
der ^owiew» (wieder mal) cin 
Flup i*L Das kann man jeden- 
falis daraus schlicttcn, daB 
Commodore Anfang *96 schon 
wieder einen besscren 1200er 
rausbringen wilL Also ist der 
heuugc 1200er l*W6 nur noch 
das. was der 500cr jctzt ist, 
oder? Eigcnllich soll der AmU 
ga doch lur die breitc Massc 
sein. und die kann sich nichl al- 
ie andenhalb Johre einen neucn 
Icislcn! Also, w» wurdel Ihr 
mir nun raten? Doch dcn 
I200cr /u kaufen, fur den cs 
mcllcicht?) bald das CDI200 
gibu oder das CD 3: . auígenistet 
zum vullwcriigen I200cr? 
schiitlel uns Christian Schenk 
aus Exicrtal scin problembcla- 
denes Hcr/ aus- 

Marin, warumsteBi ftr uns nur im- 
mer sokhe Gewissentfragen?! Un- 
ser Gewissen ríi zijòtgender Ani* 
wort Warte noch das nàehste Hefi 
ab, bis dahxn soUien oUe Unkiar- 
heiten um die Zuhinfbplane von 
Commodari restbs b&eingt sein! 



DER BEST VOM 



Der Rest lag irgendwo umer 
dem Tisch des Layouiers (und 
wieder 50 Peitsehenhiebe.^ 
wo wir ihn gefimden und hier 
zur nochmaligen und absotux 
kampietsen Bezugsadresse ab- 
kommandiert haben: 
YfehderSpiete 
Am Martinsuhníen 5 
60437 Frankfurt 




Im Novcmbcrhcft habi Ihr im 
Stromausfall die Bezugsadres- 
SC vom f 5tarfighicr Batlle 

Book" nur icilwcise angege* 
bcn. Wo ist der Resl? 
wcisl un$ Carsicn Sommer aus 
Cuxhavcn auf einen Pal/er hin. 



...Eurcr Schreibwut sind nicht 
nur die Mailbox-Scilcn. son- 
dem auch slandige Verbcssc* 
njngcn im Heit, wunsch- 
gemSBe Siorics und nicht zu- 
letzt cin (dank Lcserbriel-Zcn- 
tralhcizung) auch im Winler 
stels wohlig warmer Verlag. 
En^aimt uns also bilte weiíer- 
hin mit Lob, Kritik, Fragcn und 
Anrcgungen, wobei der Stoff 
von allgemeinem Interesse 
wcilerhin hier abgedruckl wird> 
Alles íibríge beanlvvorien wir 
pcrsònlich. einen Icscrlichen 
Absender sowic genligend 
RÕCKPORTO (Ausllinder ver- 
wenden bine Internaiionalc 
Antwortscheinc) vorausgeselzt, 
Einc wcilcrc Voniussetzung isi 
freilich unsere Anschrifu wes- 
halb sie immer wieder hier 
stchl: 



JOKER VER1AG 



D-Ô5030 GRASMULTTVN 
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TÕDUCH GUT: EIN VOU. 
SPIELBARER LEVEL DES 
BRANDNEUEN ALIEN-KIL- 
LERS „TOWER ASSAULT" 
(WAHLWEISE STANDARD 
ODER AGA) GRATISt!! 



Ali 01 

Oiose Weihnachten lassen wir unserem Killerinstinkt freien Lauf 
und geben den Neuabonnenten ihre Hefte fortan tòdlich preis- 
wert und mõrderisch flott an die Hand - sowie ais Prâmie ei- 
nen voll spielbaren Lcvcl des neuen Alien-Killers iP TOWER 
ASSAULT"! 



Und wenn Michael noch so oft .Selbstmord!" brúltu ais Abonnent kriegt 
rran nun mal alie 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also 
fur vveihnachdiche 63,- DM (Ausbnd: 75,- DM). Mrc todlicher Prazision 
versendcn wir die Hefte exakt eine Woche vor dem Kiosk-Termin. der 
Posder ballert sie Euch dann schon wetterfest und umwehschooend ver- 
packt in den Bnefechlta- Ais Neuabonnent werdct Ihr da aber noch was 
finden: 

Auf Euch wartet ein voll spielbarer Levei von tf TOWER AS- 
SAULT", dem neuen Action-Hammer der Alienmõrder von 
Team 1 7. Mit dem Abo habt Ihr also noch vor dem Verkaufs- 
start die Chance, Euch von den Qualitãten des Nachfolgers zu 
„Alion Breed 2" zu uberzeugen. Mehr noch t die brandheifie 
Draufsicht-Schtacht(ung) wartet wahtweise aJs Standard- oder 
AGA-Version - ein kurzer Vermerk auf Eurer Bestellung 
genugt! 



Dieses Sonderangebot gik al- 
lerdings nur im alten Jahr. 
nachsten Monat hat es sich 
ausgemordeL Schicfk also 
den ausgefullten Coupon am 
besten noch heute 
bi den Briefkasten. 
zumal dann ais 
AbschuBpramie 
bei jeder Abo- 
Verlángerung ein 
weiteres Ge- tf^^BHB 
schenk winktí ^^Ç^Aj - 



[BE 

ST 



• MM 



Nome & Vorname 



StraBe / Hausnummer 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unlerschrift (bel Minderjàhrigen 
bltte Unterschritt des ErxiehungsberechtigtenJ 



Diese Vereinbarvng kann Ich Inncrhaib von aeht 
Tagen boi Joker Vcrlag, Breíonischer RIng 2, 
85630 Grasbrunn, wlderrvfen. Zur Wahrung d«r 
Frist genugt die rochtxeltlge Abscndung dei Wl- 
derrvfs. Ich bcstátigc die Kenntnlsnahme des WI- 
derrufsrechls durch meine zwelle Unf ersehrrft: 



Datum / 2. Unterschrrft 



ICH B ESTELLE AB (IMKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 

KOMTOIMHABER: 

KOMTO - MUMMER: 

CELDINSTTTUT: 

BANKLEITZAHL: 




ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO UECT BEI) 



ICH BEZAHLE NACH RECHNUIUCSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNC AUF POSTGIROKOMTO: 



NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUMGEN ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUMDENMUMMER AN! 



Bitte einsenden on: 
JOKER Verloa • Abo - Verwaltung Aí 
Breíonischer itfng 2 • 85630 Grasorunn 



WENN K DAS SCHONE HEFT NfCKT ZERSCHNEIDEN WOUT; KBN PROBtEM: POSTOTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DAIEN TUÍ ES NAMUCH AUCH /j | 




Vor einem Jahr râumte Disneys Zeichentrickfilm an den Kinokassen ab, kurz darauf 
setzte Virgin am Mega Drive die MaBstãbe, an denen sich nun jede Konverticrung mes- 
sen lassen muB - kein Problem iíir diese zauberhafte AGA-Version! 



Da die Filmvorlagc zu den bislang auf- 
wcndigsten Disncy-Projeklen gehõrt, wur- 
dea auch bei der Amiganisierung weder 
Kosten noch MOhen gescheut; Flir das 
Gamedesign bzw. Coding zeichnen David 
Perry und John Twiddy verantworrlich, 
beides alie Hasen. in deren Vorsirafcnre- 
gislcr Lha. der genialc Plaltformpunki 
t .Cool Spot" verzeichnel ist. Und was die 
Grafik angchu licB sich ja nun kauraetwas 
Besscres finden ais cin ganzes Heer von 
Disney-Zeichncrn>.* 
Es wurden also jede Figur und jedes Sze- 
nano des Originais gewisseimaBcn Frame 
fiir Frame in Bits & Bytes umgewandelt 
- was deran sagenhafte Animationcn mil 
sich bringt, dafi im direkten Vergleich 
selbsl ein .Prince of Pérsia" eher fuBkrank 



uber den Screen torkeli. Keine Fragc* 
wenn hier Angreifer versehcnllich auf 
glUhcnden Kohlen landen und sich dann 
die schmerzenden Zehen hallen oder nach 
einem gezielten Sãbelhieb pltiizlich ohne 
GUnel und damit in Unlerhosen dasichcn, 
um Aladdin dennoch verschmilzl lâchelnd 
zu einem Duell herauszufordem, dann 
kommt das einem inleraktivcn Film schon 
schr, sehr nahe! 

Die Handlung orieniiert sich naturgemiiB 
slark an den Geschehnisscn im Kíntopp, 
der Spieler findet sich also in dem exoti- 
schen SUidtchen Agrabah wieder, wo ge- 
rade die dunklen Wolken der Intrige auf* 
ziehen: Der fiese GroBwcsir Dschafer will 
die bedaoern^rexte Prinzessin Jasmin 
zwingen, ihn zu heiraten, wobei es dem 



Widerling letzilich bloB darum geht, end- 
lich selbsi Sulian zu werden. Freilich hal 
cr die Rechnung ohne den StraBenjungcn 
Aladdin gcmachl, der ebenfalls cin Auge 
auf das hQbsche Konigskind geworfen haL 
Bis er mchr bei ihr riskieren kann, muB er 
allcrdings ein abentcucrliches Konlingenl 
an Leveis Uberstehen. denn das Happy- 
End kriegt man auch im Orient nicht ge- 
schenkt. Also híipft Jung Ali durch Stfld- 
le, Kerkcr, WGsten und Palasie ohne Zahl. 
segell auf einem fliegenden Teppich durch 
feurige Lavahôhlen, erkundet das lnnere 
seiner Wunderlampc und begegnet dabei 
naiQrlich iiberall den ortsQblichen Gefah- 
ren: Grimmige Palastwachen fuchieln mil 
dem Schlagsiock herum, Frauen werfen 
ihrc schõnen Vasen erbost auf die StraBe« 





Plattformcn brõckcln ab. magische Scile 
verliercn kurz vor dem Ziel an Standhaf- 
tigkeit, und und und. 
Den Widrigkeiíen des Heldenlebens be- 
gegnei man durch schnelle Reaktion. ein 
geschicktes Hiíndchen am Krummsâbel 
oder Wurfíibungen mil dem begrenzten 
Apfelvorrai. Vitaminfans dUrfcn und sol- 
lcn sich mhig an dem ausgcbreiteten Falt- 
obst vergreifen, aberauch mit Diamanten 
lafit sich der Sammeltrieb slillen - denn 
wer die Klunker anschlieBend in den Ori- 
entshop schleppu handell sich dort die an- 
ders nichi erhãltlichen Extraleben und 
Continues ein! Ein weiteres SammcN 
symbol ebnei den Weg zu den beiden Bo 
nusgames, wo einmal ein Groschengrab 
(mit viel GlUck und dem nchligen Timing) 
die geradc erwiihnien Goodies aussspuckt 
und man zum anderen in der Rollc des 
Àfíchens Abu fallenden Vasen auswei- 



chen bzw. die dazwischen schwebenden 
Extras einsacken muB, 
An Abwechslung mangclt es dem Spiel 
aber auch ohne diese Sondereinlagen 
nicht. denn da waiten einige Hochge- 
schwindigkcits- und Autoscroll-Abschnitte 
ebenso wie kleine Griíbeleinlagen der 
Maricc „Wo bin ich eigentlich? 1 *. Rir den 
auch langerfriãtigen SpaB an der Freud' 
sorgen dabei das jederzeit durchdachie 
Gameplay und ein vemQnftig dosiener 
Schwierígkeitsgrad, der keine unfairen 
Stellen, dafiir aber jede Menge RUcksctz- 
punkte (markiert durch den maririgen Fia- 
schengeíst, der sonsl leider nur in den Zwi- 
schensequenzen auftaucht) fiir jiingst Ver- 
blichene kennt Ehrlich, gegen jede 
Anacke der Gegner findei sich hier mit ei- 
was Ubung eine passende Antwort, die 
keinen Verlust der ohnehin reichlich vor- 
handenen Lebensenergie zur Folge hat. 
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DaB ein so UebevoU ausgeaibeiteres Game 
auch technisch íiberzeugen kann t dilrfie 
nicraand wundern. Okay, das Parallax- 
Scrotling ruckelt ganz dezent, aber wen 
stârt das schon, wenn er im Gegenzug de- 
lailreich ausgefilhrte Orient-Szenarien in 
be&terDisney-Qualitât, irre Animationcn 
und brílllcnd komisebe Grafikgags zu Ge- 
sicht bekomml? Einschrankend sei ic* 
diglich bemerkt, dati die dircki vom Mega 
Drive konvertierte Optik mit entspre- 
chender Ausnuizung des AGA-Chip$3tzes 
sicher noch etwos bunter hinzukriegen ge- 
wesen wãrc- Auf die Ohren gibt's toll ar- 
rangierte Variationen aus dem Film- 
Soundtrack, veimlscht mil ein paar Fetzcn 
Sprachausgabe und den passenden Sound- 
FX. Und bei der formidablen Handhabung 
wird sogar zwischen Sticks und Pads un* 
terschteden, wobei Rir letztere noch mal 
zwei verschiedenc S tcuerungsvari anien im 
Angebot sind, Die Nachladezeiten von der 
Floppy sind erfreulich kurz, eine Instal- 
lation auf Fcstplarte hat man allerdings lei- 
der nicht vorgesehen. 
Und weil gerade die schlechtcn Nach- 
ríchten an der Reihe sind. hier gleich noch 
cine: Bctiiiblichcrweisc sind momentan 
keinerlei Konvertierungen fur Standard- 
Amigas oder das CD 32 gcplanl, was ge- 
rade bezíiglich einer CD-Version schade 
ist - kõnnlc man dabei doch die oscarge- 
krònien Original-Rlmmusiken mit auf die 
Scheibe packen. Aber was soll eigentlich 
das klcinlichc Gcmakcl? Irnmcrhin hat 
uns Virgin mil diesem Meilenstein eine 
dergclungenstcn Filmumsctzungcn inder 
iiihmreichcn Geschichic des Amigas be- 
"schert: Aladdin miichtPlaltform-Miirchen 
wahíHrl) T*\ % 



ALADDIN 

(VIRGIN) 



PLATTFORM-ZAUBER 



86% 



MARCHE NHAFT 




GRAFIK 


82% 1 


ANIMATION 


9l°/« 


i 


MUSIK 


88°/. 


i 






i 


HANDHABUNG 


85% 1 


DAUERSPASS 


88°/. 





VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 89,- 



SPílCM! RBEDAPF 

WSK5/ZWBTROPPY 

HCMN5TAUAPON 

DEUTSCH 




li fe^f* 



Auf Bach Metropolis! 



r 





Ncnncn wir sie Megalupulis, die Prachtstadt! 



Beim originalen Maxis-Klassiker konnten noch Biir- 
gcrnieister aller Art stãdtcbaulichen YVeitblick beweisen, 
dic koniplett sanicrte Neuaullage gibi sích elitár: Nur auf 
Amigas mil 4 MB RAM und der Typenbczeichnung 
A 1200 oder A4000 bliihl das Gemeinwesen. 





Am PC hat Maxis den legen- 
dàren Vorgânger von anno 89 
berciis Anfang des Jahres op- 
lisch und inhaitlich renoviert, 
jcizl wird endlicK auch in Ami- 
ga-City eín neues Zciuiller ein- 
gelâutet Das geniale Grund- 
konzept des Spiels stand dabei 
aber natiirlich unter Dcnkmal- 
schutz: Auf ciner bei jedem 
Ncustan frisch gencricrien Iso- 
Landkarte soli cine Milito- 
nenmctropotc aus dem Bodcn 
gestampft werden*.- 



Die erforderlichc Kohle preBt 
wie gehabt die Steuerschraubc 
aus den Burgem. wer sie zu 
fest onzicht, muB nun aber 
miterteben» wie scinc Sims in 
einige der Konkurrenzstàdtc 
abwandern. die hier quasi im 
Off agieren. Weil zudem auch 
im kommunalen Bercich alies 
eiheblich komplexer geworden 
ist, verspricht cine langsame 
und durchdachte Stadtenl- 
wicklung mchr denn je am 
ehesten Erfolg, Wie gehabt 
wird dazu crsi 
mal mineis 
Maus und der 
ncuerdings bc~ 
líebig postierba- 
ren Iconlcisle 

auf der zoom- 
baren Knrtc ein 

StUckchen Ter 
rain zwischen 
den Flílssen. 
Hiigeln und 




Willdern eingeeb- 
nel. um dort ein 
Kniftwerk zu cisiel- 
Icn. Danach klaucht man ein 
paar Wohngebiele» Industrie* 
ansiedlungen und Handels- 
zentren in dic Landschaft, ver- 
bindcl sie durch StraBcn und 
Stromleitungen, beschleunigt 
den (vierfach variablen) Zcit- 
ablauf und wartet auf die cr- 
sten Bcwohncr. 
Ansiedeln und kràftig ver- 
mehren werden sich die Leute 
allerdings nur. wenn die Stadt- 
vcrwaltung zukunftsorientiert 
handelt, weitrâumig plant und 
umweltbewuBi enlscheidei* 
Wcr sich z3- ein prcisgOnsti- 
ges Kohlckraftwerk zulegt, 
kaufl den õkologischen Ãrger 
gieich mit - die Energiccrzcu- 
gung via Wind oòer Wasser ist 
im ersten Momcnt zwar deut* 
lich teurcr, aber gesunde Luft 
cin hoher Freizcitwcrt und 
gtUckliche Sims 
machen den fi- 
nanziellen Mehr- 
einsatz bald 
wett Und wenn 
irgendwann dic 
Verkehrslawi- 
nc unenrãgltch 
anschwillt, ist 
dic altvãterli- 
che Mcthodc, 
hier mil mehr 
StraBen. Auto- 
bahnen, Tun- 




Wa^wrhreibepdieK nHe ^cn? | 

ncls, BrUcken ele. Abhilfc zu 
schaffen, auch nicht unbedingt 
dic beste - die verstiírkte Ein- 
richtung von Eisenbahnlinien, 
Bussi3tloocn und anderen Scg- 
nungen des Õffentlichen Per- 
sonennahverkchrs ktinntc das 
Problcm vielleicht viel cinfa- 
cher lõsen. 

Heutzutagc isi man ais BUr- 
germeisrer zudem auch filr den 
Untergrund zustUndig, wo 
etwa Wasserlcitungcn und spâ- 
ter sogar komplcttc U-Bahrtfi- 
nien vcrlcgi werden wollcn- 
Hinianglich bekannt díirfie da- 
gegen scin, daB dic Einwohner 
im Lauf der Zeil immer an- 
spruchsvoller werden und nach 
Sponstadicn. Parks oder einem 
Zoo gieren, selbsl wenn sie 
schon einen sUndieuren Air- 
port. Hafendocks und vicie 
schõne Militârkoscrnen be- 
kommen haben. Mil der GrôBc 
der Metrópole 
schnellt aber unver- 
meidlich auch die 
Kriminalitatsratc 
nach oben, von Feu- 
crsbrúnsten oder 
VoUcsaufsulnden gar 

nicht zu reden. Hier 
existiert jedoch im- 
mer noch keine Õko- 
logisch ansprechen- 
dere Altemativc zu 



ii 

1 





Monster am Morgen bringt 
Kummcr und Sorcen.^ 




Wasriilder Beraler? 



den gewohnien Polizeislatio- 
nen und Feuerwehrhausem, dic 
nebcn der Vcrbrcchcrbrut auch 
solche (abschaltbaren) Kaia- 
sliophcn wic WirbelslUrme, 
Erdbeben, Cberschwemmun- 
gen und imergalaklische Mon- 
ster unler Kontrollc hallen 
mQsscn. 

Wcr noch cine mil der Urvcr- 
sion erstellie Stadl im Archiv 
hat, kann diese ohne weitercs 
importieren und anschlieBend 
daniber staunen, wic sic plòlz* 
lich auch im (larben)prãchli- 
gen neuen 3D*Glanz crstrahli 
und von lauscjidcrlci nctlcn 
Animaiionen belebl wird. 
Trolz der satlcn Hardwarean- 
forderungen haben die Ent- 
wickler aber das altc Lciden 
mil der llisiigcn Zcitvcrztige- 
rung, die bei jedem Scroll- und 



Baubefehl auftriu. nichl voll- 
siilndig ausmerzen ktinnen* 
Davon abgesehen klappt die 
Mausstcuerung schr ordcnilich, 
die Bcglciimusík kann man 
cbenfalls so lassen, und dic 
filnf miigeliefcrtcn Fixfcrtig- 
Szenarien nimml man genauso 
erfreui zur Kcnnlnts wie den 
Landschafiscdilor, die Digi- 
Beraler, dic cingcbaulc Zcilung 
und die vielen informa li ven 
Starísliken. 

Und somíi kam der Joker-Bau- 
au&schuB auf sciner letzicn Sii- 
zung zu cinem cinslimmigen 
Ergcbnis: Die Sanicrung des 
jelzt noch komplc&ercn und 
dcuilich verschOnien Ktassi- 
kers isi den Fachleulen der aus- 
fuhrcndcn Firma Maxis auch 
am Araiga-GeUlnde meisierlich 
geiungen! (nKÍ)/£\20(r 





SIM CITY 2 

(MAXIS) 



STADTB AU -SIMU LATION 



85% i 



GRAFIK 


■■ 


ANIMATION 


61% 


MUSIK 


70% 


SOUND-FX 


68% 


HANDHABUNG 


78% 


DAUERSPAS5 


94% 




VARIABEL: 3 


STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 



DttKS/ZV/EÍTFlOPPY 
HD-INSTAUÁTION 
SPBCHHtBAR 
DEUTSCH 



4 MR 



ERFORDERLICH 



SP1EISTAMOE 

NElN 



*MICRO MAGIC* 

HeiBe Spiele Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 



Amiga - Amiga - Amiga 



A-Tr«ln*Con*t/,' 
Ahen Breed 2 

Apidy* 
Apoceíyp** 

A/»bi*n K»gM* 

ArcedePool 
Amovr G*6oon 2 

Allf»CftKUfkQ CM 

Award Wmnf 3 
BtrberUn 2 
BetOeFteWCr. 



BoneUcior 

B*g ■ - i 
BígSee 

Bady BL OatwHie 
Bo&i Bkwf 
BrUn the Uon 
Bug Bomber 
8ump n Rum 
Bundceltg* Uarv 3 

Bizntme.DyrMlrch, 

mulee Voy. rua OV 32» 

Ceribboen Dte.* C7V 64.00 

CK*o« Engine DA 50,00 

Cheftbreeker DV 62.00 

C hr bL KoUrmhue DV 75» 

Cfvilution ^ 7*» 

Comb* Atf PrfJOt OV62» 

Cooí Spoí Di SSM 

Oerkmere DV 90» 
Da* tcrhverze Auge DV 75» 

Oeeth cr Qtery DV 36,00 

[Wrtfffy Agerri OV 39» 

Der Ciou DV 6i,00 

Oer Ck*j OeU* ovhoo 

OcrPrtmtor DVMCO 

DfrTrttnet DV 65» 

DcocrtSlnk* DA «UW 

DteSwdkr DV 50,00 

Dfo«mweb* DV »XO 

L> t 'PJhlia!fr 63,00 

£k»hockey Man». OV IWO 

EftmtnU DA 50.00 

Elite 2 DV 55.00 

EmcraldUineVOte DA 28,00 

EitivniMUme2 OA 32,00 



OV âa.00 t yt Of flef^í 1 DV 30.00 

DA *9 J» £y* NioUm ? DV 79.00 

DAM CO Fleld* of Qlocy* DV «,00 

DV 79JX) FIFASoooot* OV MM 

OA 20,00 FUfthbM^ DV «2M 

M 50,00 Fury c4 Furtiv* QA 55.00 

DV OCg» Oone*i* £V 

0A2M0 Oo^ OVMCO 

QA 3X00 Gurwhip 2000 M <W» 

DA Z-OW H*ft*c * D*« Ekpod. DV 44,00 

DV 60.00 HaSrlck* DV 68.00 

DAMgOO Htímdatií EM 60.00 

DA 25*00 Hlrod Quna DA COO 

DA 65,00 HLatory Um DV 50.00 

OA 30,00 Impou Moa 20» DA 63,00 

DV lr>dlAna JoAea 3 DV 30,00 

DA 50.00 lfXji#na Jcrnc» 4 DV AO .00 

DV 6S£0 l(w*oc#f« a C*ught DV »00 

OV 60 CO Lth*r2 OV 2^.00 

GA 52,00 r*h«r3 DV &00 

QA 29,00 J«™»*c Parle DV WJ.OO 

DA 50.00 K240 tNWfflC 

DA 1^00 KídCh*o« DA «ZOO 

DA 56.00 Killing Clood QA 10,00 

DV T9 00 Kind of U«g>c 4 DV U.00 

Klf>g«Outt9iA OV «.00 

Lvmminffal DA 3Z00 

Lemmmço2 DA íO^OO 

Locoroòcn DV itt.00 

Lonypop" DA a^oo 

Lonto of PoM«r DA 75*00 

LMdBOl Re#tm" DV «2.00 

LosíViMno» DVUOO 

LoChU M«tth*iW DA 62XO 

LucMClMAdv. DV 79.00 

N#nV DV G9.00 

M^JTV OV 30.00 

MAnhunWr S.f- DA 32,00 

UcOonwd Und QA 50,00 

Mten> U*chirw> QA «0.00 

Uonkey l«Und 1 DV 30,00 

Moofcty I»Und 2 OV 50J» 

Uonopoty OV 50.00 

Moíph DA 50M 

Ur. Hutz DV 50.00 

MUDS Ok 19,00 

OttUnwr- DV «WO 

Ovcrtord* EV 42,00 

PwiKelW &a 50 00 

Pinb«I] FflnUsie* DA 55.00 

PmbA*l liusionfl* DA LV, 



Pinb«!i wixard 
Pizz* Conmcoon 

Qwrttf Poic- 
Ou ib* 
Heunloo" 
ROM Oold 

SUB.* 

&«cond Samuf ti 

Sífi*íb*e OolT 

Shacto* t4 0wt2 

SifnAnl 
StmCUfrtk* 
SimíMi th*Sorr#ror 

Imoh kkj 

Soffwua Man*flcf 
Sp#c« HufW 

Oi>e*f 3 
5p*C*Qu*«t4 
Sp*c«Aanl Ho? 

SUrtord 

5U«rtF'içM*r3 
Tcrminalor 2 A/ c 

ToU 

Tu*rfrc*n 3 

UrkliuniS 

WoíW Cup U5A *4 
WocW or Lwnmmg* 
WWF Euroc* Hwmr 
2-Oul 

?ocí 2 



OAMC-0 

QA 
DA 

OV7W>0 

DA4Z00 

DA3O00 
DV6Z00 
DA 5*00 
DV LV. 
ov *& oo 

OV 93.00 

CM 50,00 
0V6100 

DV 55.00 

DV W>00 

da etoo 

QA39M 
QA IV. 

DV 39,00 

M25J» 
OV50J» 

DV 39M 

DV6&£0 
DV 6a. 00 
QA 50.00 

DA \W 
QA GZfiO 

ov Ga.oo 
DA co,''-: 
OA 35.00 
DA 20,00 
QA»00 
DV 5OO0 

0VKL0O 
DA M.CO 

DV 4iO0 
DA 32,00 
DA 55,00 
DV SAM 
OAUS^O 

W5O00 

DVSfiJDO 

QA 50.00 
DA fAOO 
DA 50J>0 
QA 5^00 
OA TEM 
QA 24.00 
DV «100 

QA 44,00 

DA 50.00 



HAMMERPREISE??? 



A 1200/ A 4000 



DV 64,00 

AUddtn* DA 56 00 

AI^Bimo2 OASW» 

An»toM • WCE OV 79XJO 

AlCMfft POOÍ QA 2£,00 

B*™hc* DA 50» 

Body BL CUUcbc QA M.OO 

Brun the Uon DA 5O T 0O 

Bunp n Burn* QA MM 

Bunde*l M An 3 OV 7*£0 

Ch«o« Engine QA 30.00 

ChrtM Kotuntbus DV 75\O0 

CMfUatkw DV «a.oo 

OOmhv riba M 3ôoo 

Der Ctoo DVMjOO 

Der Ck-Hj - D»u* DV 44^0 



Dreantfvfrb* 
F^tí* of QtofV 
Huue ■ Oie Exped. 

Heiradall2 
ImpM Míul 2025 

lshar3 

Jur«M>c P«rt 
Kings Qu««l 6 a 
Uon Kmg* 
Lofoeof Reefn" 
ttorph» 
Okftimer* 

OttOAf 

Oul lo Uincn 
PmíK H.H. D^ui» 



OV 69.00 
DV 00.00 

OV MM 
dv ai*oo 
eoxo 
da «oo 

OV 62*00 

DV «W>0 
DV CZ00 
DA í-LOO 
DV «2.00 
QA S2M 
DV 60,00 
DA 50» 
OA 50» 

QA 63» 



PifthaU Farrtaa^s 

Rot^nnionA Requ» 
Robocod 

S*comrt 5flmurm 

Sim City 2000* 
Stnlife 

S lítion tf* e Sorcetv 
&ur Tn*k 
Supet SUrduot 
T.FX' 
Themo P«rk 
UFO - Cnenry UnL 
Zoot 2 



QA 5&» 
DV«2» 
ÚX 50» 
DV**» 
DV 55» 
DV KOO 
DA 60» 
OV Tf» 
DV 79» 
DV 79» 
OVfll» 
QA54k» 
CU U» 
OV«» 
DV ftAOO 
DA 50» 



HAMMERPREISE. 



CD 32 -GD 32- CD 32 



ArcedoPool 



Bufnpnburn* 
Cennon FcòdM 
Chao» Engàne 
Der Ckio 
Elite 2 

Emefftkf Mrnee 
F^kie crfQWy 
Flfe »nd lee 



DV 50.00 Fury ol the Fti>tiee OA 55» 

DA 32» Heimd*H2 DA 62.00 

DA 55,00 Impõe, Mfc 2023* QA 62» 

DA 50» JemeePond3 OA 60» 

DV 96» Leeuning* 1 DA K>» 

QA 56» Loe< Vlhlnge EV 55» 

QA 55» Microcosni QA M» 

DA 55» Morph CA 50» 

OV 6a» OUnmef DV 75» 

OV 5&» Out lo Lunch QA 50» 

QA 32» Pmbeli FAnUeiM QA 62» 

DV 62» Project X + F17CK OA 50» 

QA 50» Ouik* QA 62» 



Second SAimjrw" QA 56» 

Seek4.DeelrQr QA 50.00 

Serttibie Soe Int* DV 50» 

Simon the Sorcerw DA 68» 

S:r,tr: QA 5-5» 

Super &U'du*t* DA 53J» 

Superfrog QA 32» 

ToUl Cernege OA 60» 

Tower Aeeeuir OA 56» 
UFO - Eneery Unto DV 62.00 

UtlmeteBodYBL OA 50» 

UfWente OA K.00 

Zrwl 2 QA55» 



Vctaandkosten: 7*- DM. ab250.- OM Be&t€llwf?it v©rs4nrJho»terifrt>l 
Lieleruno gegen NN + 3 - DM r/gl. Z^htkerlengebuhr, ÀusUndvwr • 
knsiso (nui EC) zzgL 20.- DM Eegelten unssreAGB. Anderung und Irrlum vof* 
bchetlen *=be*On*cfc1egijngnochnichtventiigbíir AlloPreiselnDM. 
MtCBO MAGIC * SUienweg 2 * &663B Ise r lohn 
TeL 02371-36330 Fax 02371*34503 intt ftati Gríy*í«cwaki 



® 




Waterloo fiir MicroProse 



FIELDS 




Lang genug hut es ja gedau* 
ert. bis MicroProse dic 
Kampfreihcn dieser Schiach* 
tensimulation am Amiga po- 
stícrt halte - anderthalb Jah- 
re nach dem PC ziehl nun 
cndlich auch der A1200 in 
den Krieg. 

Auf dem Marschplan sichen dic 
Schtochten von Napolcons letz- 
temFeldzug anno 1815, ais der 
klcine Kaiser groBen Knaisch 
mil England und PreuBcn hatic, 
In der berúhmien Schlacht bei 
Waterloo fetzlen ihm dann 
BlOcber und Wellington knapp. 




aber grUndiich den 
Dreispilz von der cr- 
obcrungssUchtigen 
Birne - diese Ercig- 
nissc bilden hicr den 
Hiníergrund fiir vier 
hisioiisch bclcglc und 
zwei hypoiheiische 
Szenarien. wobei der 
Spteler jeweiK zuischen den 
beiden betcibgicn Seitcn und 
íílnf Schwicn^kcíbgraJcn 
wahlen darf . 

Auf den belgischcn Fcideru der 
Ehre worden dann die aus Ka 
vaí!erie> Infanterie und AnHk 
rie beslebendcn Armecn menii- 

^c-ieuert und in Eeht?eit auí- 
einander gehet?u was unter 
Zuhilfeoahnie der drei Zoom- 
stufai >tes ganz genuu in recht 
nelicm lso-3D zu sehen íít 



B!o8 bekommt man dabei 
grauenhaftc Animationen zu 
Gcsicht, zudem sind die incin- 
ander verkeilicn Wusclspriies 
wegen der sirengen Klcider- 
ordnung kaum noch voncinan- 
der zu unicrscheiden. Fiir zus 
sâlzlichcn Verdruli sorvai das 
ruckelige Scrulling ucr Kartc 
und dic l- ".!be- 
achiung sn manche* Feld- 
hemibel'4ife- Auch Sound-und 
MusMiegleitung StcUeo keine 
Ruhmetfaien ri. daC dic 
eber umslíindliche Maussieue- 
rung bei der absehlieBenden 
NlanfiveAritãc plôtzitcb Uber- 
raschenrigm daSleht.. 
Alles in aliem ist Fíelds of 
Glory cin schhnw Bctbpiek wie 
man aus einem hi Horisch gc- 
nauen Ansatz und einem im 
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Prinzip rcchi anvp«chendeii 
Gamcplu> duruh vicie klçínc 
Sohbmportíiçó cinon echten 
Verlicrcr macht (mie) 




Freund oderFeind? 



FIELDS OF GLORY 

(MICROPROSE) 



KRIEGS-STRATEGIE 



56% 



„VERPATZT' 




GRAFIK 
ANIMATION 


62% 
33% 


MUSIK 


51% 


SOUND-FX 


55% 


HANDHABUNG 57% 


DAUERSPAS5 


60% n 




V ARI ABEL: 5 STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 




SPCKHlíBEOMf 


2 MB 


DWS/ZWHTFLOPPT 


7 | « 


H0-1NSTAUAT1ON 


JA 




SPIELSTANDE 


DEUISCH 


KOMPirrr 




Kurios: Von dieser Seehan- 
dtlssi m ulation à la t »Pi- 
rates!'* hatlCD uir bereits im 
Sommer 1990 cine Teslver- 
sion auf dem Tisch! Weniger 
kurios, daB sie in den ver* 
gangenen ^lercinhalb Jahren 
nicht eben besser geworden 
ist... 

Mit der l&igsten VerspÕtung 
der Sofiware-Historie gehf s 
nun also zurilck in die Kahbik 




des 18, Jahrhundens, wo 
man die preuBischen Haíi- 
delswege vor Freibeutern 
und den (vom Rccbncr be- 
ireulcn) anderen europãi- 
schen GroBmachten schuizcn 
soll. Dazu sind diplomatisches 
Geschick, strategisches Kon- 
nen und wimchafliicbcs Know 
How vonnciien - und nalOr- 
iich vicl Geid, das man sich 
u.a, durch Steuern, Kredile, 
^ Gcschfifte oder 
auch mal cinen 
klcinen Oberfall 
beschaffi. 
In der Praxis diri- 
siert man dazu 



Prasentation 
von annn dun* 
nemals 



bis zu 30 Schiffe in Echtzeit 
uber eine xoombare Karibík- 
kane. um von St. Thomas aus 
Kõnvois zu beschQizcn, frem- 
de Hilfcn zu plOndem oder 
feindliche Freganen zu entern. 
Ebcaso wichtig sind hicr opu- 
lerne Bankelte, denn beim 
groBen Fressen irifíl skrh alies,, 
was in den umliegenden 40 
Sflkiien Rang und Namen hat- 
per Ânklicksâlzchen lassen 
sich da Handehbezichungen 
und BOndnissc luifipfen, 
Gleichzeitig will aber die Hci- 
mat von einem ausbaufôhtgen 
Fort und ein paar Regimcniem 
gcschtltzt sein t wobei sfimtli- 
che Land- und Seegefechle 
dann auf einer schachbreu- 
ahnlichcn Karte ausgelragen 
werden. Wie beim Vorbild 
„Pirates!" ist der cndgUltige 
Sieg noch eigenhiindig per 
Maus in einem Sabelducll mil 
dem gegnerischen Obermotz 
aus/ufechten. 

So nett das alies klingen mag, 
hier hai der Zahn der Zcit 
schon kiiiftig zugebissen: Gra- 



fik und SouikI wirken veraltct 
uxhí das Giuneplay \H eher ver- 
ux>m:n ais koniplex. Tja, wer 
zu Sçàii veróffentliehl wini. den 
besiraft das Lcben - und die 
Wenung. (md) 



St THOMAS 

(SOFTGOID) 



5TRATEG1E-SIMULATION 



557c 



..VÍRAUfl" 




GRAFIK 


55% 


ANIMATION 


49% 


MUSIK 


57% 


SOUND-FX 


51% 


HANDHABUNG 63% | 


DAUER5PASS 


57% 




VARIABEL: 3 STUFEN 




PREIS 


DM 69,- 




SPEICHfRBEOARF 


1 MB 


DISKS/ZWHTFIOPPY 




HD-INSTAUAItON 


jZ — 1 


SPEKHERftM 


lOSPiaSTANOE 1 


D€irrscH 


KOMPLETT | 




WeniTs nach mir geht, gibt cs diese Weihnach- 
ten gebratenen Hund! Ach, kommt mir doch 
niclit mil dcm Tièrschiitzverein: Ihr múi\l Euch 
ja nicht jedesmal mit Daisy halgen, weil sic nach 
meinen Schokoriegeln noch Appetit auf Eurc 
Poslkarten verspurt... 




Und Ihr mílGl die zerfledderten, bcsabberten und angekautcn Ktírlchcn ja 
auch nicht ausziíhlen. gcll? Ich aber schon, und dabci siach mir ais erslcs 
mal der sleile Aufsiicg des Battrick-Hundis. quaisch. Hattrick-Bundis ins 
Auge* Der scheint zwar auf Kosien des professionellen Vorgàngers ubcr 
dic Chan-BUhne zu gehen, aber so spUli nun mal das Leben: Die Jugend 
riickl nach, und alie Hunde habcn schlcchle Karten - von Daisy einmal 
abgesehen. 

So, jeizi wird*s aber ernst Denn verhãlinismiiliig groBe Umwíilzungen 
sind bei den aktuellen 32cr-Hits zu vermelden, fílnf Neuzugânge an der 
Vcrkaufsfront und immerhin noch drei Nculinge unter Eurcn 1200er-High* 
lighis. Dic Top Seiler des Jahres blieben demgegeníiber ausgesprochen 
subi). Da wolllcn wir nicht nachstehen und haben die neuen Spceial-Charts 
den absoluten Dauerbrennem mit besonders hoher Langzeitmotivaiion ge- 
wtdmet. Manfrcd wiederuni scheint sich in scincr Freizeit insbesondere 
schtfnen Autos und vollbusigen Frauen zu wtdmcn, aber Ihr dtirft getrost 
Eurc eigenen Schlusse aus seinen Privat-Favoriten zichen. Und vielleichl 
zieht Ihr darílbcr hinaus noch das groBe Los bei unserer Vcrlosung von: 

1 x Der Trainer 
1 x Bundesliga Man. Hattrick 
1 x Pizza Connection 



1. (1) DIE SIEDLER 




(4) PIZZA CONNECTION 

(5) INDIANA JONES IV 

(18) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

(2) IND1ZIERT 
(9) DUNE 2 

(10) ELITE II 

(3) ANSTOSS 

(11) TU RR IC AN 3 

(13) WING COMMANDER 

(7) SYNDICATE 

(8) GOAU 

(12) MR. NUTZ 

(19) DEATHORGLORY 
(-) AMBERMOON 

(6) BUNDESLIGA MAN. PROF. 

(14) HISTORYLINE 

(15) BURNTIME 

(20) BENEATH A STEEL SKY 
(-) HANSE - DIE EXPEDITON 



OP TWE 




Vorausscuung ware alterdings eine Postkarte. auf der Ihr uns Eurc mo- 
mentanen Licblingsspiele nennl; schõn sortiert nach Slandardversioncn 
bzw. solchen fiir den A1200 und das CD : . Kollcgin Fortuna fischt dann 
wie iraiuer drei Einscndcr heraus. und falis die auch noch ihren Wunsch- 
gewinn noliert hatien, bekommen sie ihn auch. Ich hingegen bekomme 
ietzl gleich cinen Wuianfall. weil sich der Ktíier gerade Qber meine Ba- 
nanenralion hermachl. Dumm ist nur. daB sclbsl ein alier Hund meist schnel- 
lerist ais ein junger Rcdakleur-und sojungbin ich auch gar nicht mehr. 
Naja, andernfalls hieBc der Redakteurja auch Reakieur. Oder Reaklor? 
Was wciB ich. jedenfalls solli Ihr uns Eure Lieblingsspiele nennen, sagie 
ich das bereiís? Hier wird dann nâmlich alies gezahlt (Daisy hal gerade 
die dritte Bananc erwischt!). und so entstehcn die ersten Chans des neu- 
en Jahres. 

Ehe ich's vergesse: VergeUl Ihr bine nicht, einen gut leserlichen Absen- 
der auf die Karte za malen, sonsi habi Ihr am Ende womõglich gewonnen. 
und der Preis landei beim Nachbarn! Hat der Nachbar auch cinen Hund? 
Dann muB Euch ja um den Weihnachtsbraien nicht bange sein. Guten Ap- 
petit. frohes Fest und cine passende Briefmarkc uOnsche ich Euch noch. 
So, jelzl suche ich frische Banancn und Ihr unsere Adresse - wer wohl zu- 
ersl fundig wird? 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Breronischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 7 



1. (1) 

2. (2) 

3. (10) 

4. (3) 

5. (4) 



8. (7) 

9. (8) 



ANSTOSS 

SIMON THE SORCERER 

BUNDESL. MAN. HATTRICK 

STAR TREK 

DER CLOU! 

BANSHEE 

THEME PARK 

CIVILIZATION 

BODY BLOWS GALACTIC 

P1NBALL FANTASIES 




TOP 7W« 




■ - • i 




TOPTENCQ» 
TENCD»TOP 
CD" TOP TEN 
TOP TEN CD" 
TEN CD" TOP 
CD 3 ' TOP TEN 
TOP TEN CD» 
TEN CD 3 * TOP 
CD 1 ' TOP TEN 
TOP TEN CD" 
TEN CD" TOP 
CD' 1 TOP TEN 
TOP TEN CD 37 
TEN CD" TOP 
CD" TOP TEN 
TOP TEN CD" 
TEN CD" TOP 



TOP SELLER 

1.(1) BUNDESL. MANAGER HATTRICK 



2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 



(-) ROBINSONS REQUIEM 
(3) PIZZA CONNECTION 



(-) THEME PARK 

(") UFO 

(-) RUSSELSHEIM 
(2) DIE SIEDLER 

(-) ST. THOMAS 
(7) KING'S GUE5T 6 



10.(10) UNIVERSE 



ivr SELLER TOP 
SELLER TOP 5EL- 
LEH TOP SELLER 
TOP SELLER TOP 
SELLER TOP SEL- 
LER TOP SELLER 



2. WING COMMANDER 

3. FLASHBACK 

4. ELVIRA 2 

5. INDIANA JONES IV 



WORl- 

U EA- 
RSOfML 
ERSO- 
ER- 




$0 

PER- 

ORÍTES 

FAVORI- 

WTPERSONAL FA- 
unatrpc apnzntJAi 



TOP SELLER 
DE5 JAHRES 



1.(1) DIE SIEDLER 




mm 



2. (2) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 

3. (3) ANSTOSS 

4. (4) WING COMMANDER 

5. (5) ELITE II 

6. (6) AMBERMOON 

7. (7) PIZZA CONNECTION 

8. (8) DER TRAINER 

9. (9) TURRICAN 3 
10.(10) SYNDICATE 



DIE 

WTIVIERENDSTEN 
DAUERBRENNER 



1 . DIE SIEDLER 



94% 




2. ELITE II 

3. BUNDESLIGA MAN. HATTRICK 

4. ANSTOSS 

5. PIZZA CONNECTION 

6. RUFF'N'TUMBLE 

7. SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

8. DER CLOU! 

9. BENEATH A STEEL SKY 
10. DEATH OR GLORY 




Das Softwareparadies der Firma El Dorado will 
Euch an VVeihnachlen den Himmel auf Erden be- 

sclieren: Neben brandheiften Softwarepafceten ^^^^m 
wartet cin noch heiíierer A1200 in absoluter Kom- 
plettaasstattung auf einen ncucn Besitzer! 



MWMMW 



mm 



Anstiindshalbdí^ ollen wir Euch ersi mal die cdlen Spender kurz vorstellen. Der Ludwigsí 
Dorado bictel sémen Kundcn seít gut einem Jahr die Highlighis aus zahlloscn PD-Serien an. JCr Versand erfolgt m 
ani Tag der Bestellung, und fOr Problemc gibt*s eine eigcne Hoiline. Weil man in diescm Sòftwareparadies in crsier 
Liníe auf den Amiga Speziali sicrt ist wciB man auch. wie eine Xuxus-Frcundin" auszusehen hat: Ein A1200 mit- 
sami einer 60 MB grolien Festplatte solllc es sein, dazu zwei Joypads. eine Diskbox, ne Mausmane und einen Packen 
Software - und genau das isl auch der Hauptpreis diescs Wellbewerbs! 
Am zweiíen bis tunften Rang wanei dann nochmals das Softwarepaket, bestehend aus dcm „Muluplayer-Set", dem 
, Jump & Run Set I *'. dem ..IntroMaker-Pack", einer AdreBverwaliung sowie den feinen Werbegames „Tony & 
Friends", «Aclion in Hollywood" und JDas Erbe 1 & 2" - insgesaml sind das je 20 Disketlcn pro Gewinncr. 
Dic PJãizc sechs bis zehn wcnicn mil jeweils 10 Scheibcn bedacht. die sich aus dem Jump & Run Sei 2'\< 
dem ..PacMan-Pack", Xannibal for FBI" sowie einem Vokabellrainer und einer Manager-Simulali- 
on zusammensetzen. Und alies, was Ihr wisscn miiBi. um live bei der Verlosung dabeizusein, ist 
die Anlwori auf folgende 




PREISFRAGE 



IN WELCHEM SET VON EL DORADO IST EIN SKATSPIEL ENTHALTEN? 



Wie. das wiBt ihr nichl? Dann blalicn doch einfach cin paar Scilen zuriick, viclleichl findei sich ja cine hilfreiche Anzeige? 
Ebenfalls hilfreich wáre es, wenn die Anrwort bis zum 19. 1 2. 1994 (EinsendcschluB) samt einem lesbaren Absendcr bei uns 
eimrudelt, wobei der Rechisweg wie immer ein Holzweg ist Holzig sieht es auch filr die ebenfalls ausgcschlossenen 
Miuirbeiter von El Dorado bzw. vom Joker Vcrlag aus; fUr alie anderen klopfen wir schon mal kriiftig auf Holz! 



PARADIESISCHE PREISE 




Ein Amiga 1200 
Festplatte, zwei Joypads, 
Diskbox, Mousepad und einem 
Softwarepaket aus 
20 Disketten 





Je ein Softwarepaket aus 
20 Disketten 

Je ein Softwarepaket aus 
10 Disketten 

Joker Verlag 
„E1 Dorado" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




JETZT KANN DAS CD 32 ALLE ANDEREN EINSTECKEN! 



Das Einzige t tuas Ihr CD* 2 von einem vollwertigett und 
Ieistungsfãhigen Computer trennt, ist sane Hiille. 
In der befinden sich namlich tticíit die nõíigen Ein- bzw* 
Ausgãnge, um z*B. Tastatur, RGB-MonitOK externes 
Laufwerk etc. anzjtscblicfiett. Sic sollíen dem CD 32 
dcshalb jetzt eitte SX-l spendierett 
SX-l bietet altc feblenden Sclmittstellen 
durch einfactjes Aufstecken auflhr 
Amiga CD i2 - und ímt aufíerdem 
Phttz fur eine interne Harddisk 
und zJisãtzlicbert Arbeitsspeicber! 





SX-l Box 



• Serieller Port 

• D*»obt*-ÔchaU©r 

• Pofolleler Port 

• RGB-Port 



UD£/AT-*Contcouer 



• JtudicvElnçong 

• 5oe<fwwveiiefung^ 

• Gchtzoit-Uhr 



die £rwelterung&-Box fur Amiga CD 33 

1B« AT kompotiDet 9Pin) 
tKhoUH oito angMChloMenen Lauf-erke o D 
Í-'C rtttg mi senr *poícfi«rtn!©rt©írcn 5p'Oton) 
Amiga 1200 - fcompCi bel 

flGB VJdoo DÔ23 - lugrifí a . f HPCG-Board - 
A^+00**OTipoitoe( 10' otio Amigo-LovfvefM 
An&Cf>Usf) exlfifn: 1 DS 37 (37-potiger 6ubOÀn*ChluM 
An&chlup Lntorn 1 44 Pin Standard IDE 
H ÂT 101 Stofvdofd*Tofi<otvi ontcnUoELbor 
Hini'DIH"6Po*-Siec*er zvm Htscnen dos AuOo-Signois 
dec CD" mli cvfcmcm Àudio-Signen U B fui <croo^e) 
SlmmHotiut-Soclwl fur 72-PJn StmmModul (PSÍ) 
for dos Hpeg-Modui vanrend dos SX l-Oetrte&s 



SX-1 

incL Goldfish-CD, 
nur DM 



SX-l mH * Mb Ram und 
60 MbHarddisc 
nur DM 



iraaisc^^ 



SX-l + CD^-Console. 
Inclusive ext. Laufwerk 
und Tastalur 
nur DM 



□tur^^^^ 



GTi &ewrtiç Troa ng 
rrrtemauoocri GmbH 
ZJmm<Kvnuhlonweg 73 
D ? 61 440 OMnjf set 
Tcujfon 0 61 71 / fi 59 34 
Fox: 06171/03 02 




r Bestelladresse: 

Joker Verlag . JOKER SHOP" . Bretonischer Ring 2 . 85630 Grasbrunn ^Bt 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegí bei l bitíc 5,- DM Postgebuhren im 
L Inland bzw. 10,- fur Auslandsbestellungen dazuschlogen. 



„RAINBOWS" ist eine Longplay-CD und bietet 
15 brandheifte Tracks mit neu abgemixten 
Spiele-Hits und anderen neuen Kompositionen 
von Chris Hulsbeck - und dazu noch vier Bo- 
nustracks mit Samples zur freien Verwendung! 
Mehr noch, die besten Stucke, die daraus ent- 
stehen, werden auf der nãchsten Scheibe des 
Meisters mitverôffentlicht! 
Sichert Euch Euer handsigniertes Exemplar von 
„RAINBOWS" fur 31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es sonst nirgendwo 
zu kaufen!!! 



Weilinachtcn: Die 
Tage wcrdcn 
kiirzer, die Náchle tan- 
ger, Therniometer und 
Pegelstand der Brief- 
tasche niihern sich 
dem Nullpunkt. Doch 
da zucken plõtziich die 
aktucllcn Nordlichter 
uber den Amiga-Him- 
mel - und schaffen 
Frieden unter den 
Spielern... 



Auf der Scheibe Spieie 31/1 
der popularen Nordlicht-PD- 1 
ReihedUrfieesZocker-Vcie- ! 
runen sicher warm ums Herz 
wcrdcn. denn hier wanel mal 
wícdcreine amiganisicrte Fas- 
sung cines 64er-Klassikers; 
Das unvergessene Drelbs ÍUIIt 
den Scrccn nun auch auf der 
„Frcundin" mil nebcn- und 
Obereinander angeordneten 
Drehturcn. Diese rempcU der 



vom SfMcler gelcnkle Held an, 
auf daS sie jeweils um 90 
Grad rolieren und Vierecke 
bilden« die ausgcfíilh und ver- 
sicgeli werden. Hôrt sich viel 
zu friedlich an. wcshalb man 
mil Timing und Gcschick den 
sitírenden Monstern auswei- 
chen mu6 f welchc sich von 
Levei zu Levei vermehren 
und auch noch im Bónus- 
Zwischenspicl auftauchen. 
Das asireine Spielfeeling des 
Vorfahren ist vorhanden. es 
fehlcn blofl cin paar spekta- 
kulãre Optik-FX, dann hátte 
die Konvcrticrung das Ori- 
ginal in Sachen Flair glall 
úberflugclt 



Auf derselben Disk (also der 
Spieie 31/1) kreuchi auch 
Bcetle. der kleinc Kíífer mil 
der groBcn Aufgabe, Er soll 
Wanzen finden und aufsani- 
meln. Klingi doof. steht aber 
kommerziellen Plaitform* 
Hightights wie dem Klassiker 
tt BubbIc Bobble" oder dem 
jUngeren „Quak" kaum nach. 



Ein Zwei-Spiclcr-Modus. 
stilndig wcchselnde Gegner, 
nene Extras, ideenreiche Hin- 
demisse und ein siets faires 
Spicling sorgen fur Krabbcl- 
spaB* vier versieckle Sub- 
games (darunter eine gelun- 
gene „Space Invadcrs/Asie- 
roids"-Mixtur) und dank 
Lcveleditor praklisch unend- 
lich viele Spielstufen fUr Mo- 
livalion. Rechnel man die 
saubere lechnisehe Umsei- 
zung mil bunier Optík, ge- 
fálliger Soundkulissc und ei- 
ner ordemlichen Handhabung 
hinzu. kann man gar nichi 
umhin. die ohnehin geringe 
Shareware-Gebuhr an den 
Programmierer zu cnirichten. 

Liebhaber spartanischer Op- 
lik werfen stait dessen die 
Spieie 31/2 ein und vertiefen 
sich in ein Textadvcniure à la 
Infocom. Ãhnlich den genia- 
len Oldies „Zork" oder „Speil- 
breakcr M verseizt Tímeless 
Empire den Spieler in weile 
Buchstabcnwusten aus einer 



Zeit, ais Maus, Icons und da- 
mii verbundene Bcquemlich- 
keiíen noch Zukunfismusik 
waren. Englisch formulierte 
Wunsche wie t ,Leave lhe Inn 
and go easi" wcrdcn dem 
Rechner per Tastalur miigc- 
leilt, wobei der versiàndige 
Parscr Salzvcricnílpfungen er- 
laubl und viel Freiraum fúr 
ausgefallcnc Einfálle lãBi. Die 
Siory spieh im Miuelaller zur 
Zeit der inquisilion, wo gera- 
de eine Jungfrau verbrannl 
werden soll, deren Errcltung 
dann diverse Komplikalionen 
mil sich bringt- Da cs ver- 
schiedene Ltisungswege zu 
beschreiten, interessante One 
zu besuchen und geradezu li- 
terarisch angehauchie Tcxic 
zu lesen gibu cmpfiehlt sich 
das zeillose Reich zumindesl 
fflr belesene Anglisien ais 
wahrhaft zeilloses Abemeuer. 

Freunde der Damenwell díirf- 
len beim Anblick von 
Checkers Conquesl ge- 
me&erisch dic Augen rollen: 






I Macht aufdie Tflr» das Tor machl weit; 
Drelbs 
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SfltóMl? the fiaste sim' twrj» ii thf rt« a jzi le^s jj tbf 

binfe cofitira tt nski b»ic wu, s« wtf Mor* aitfa l«ifcur> 
Tfcr fwr. : 

blâZUH 



Húpfkafer slall PlUkopr: 
BeeUe 



U STW ff UÍ* stltrv unur i^. I (ir st pilt af ucori bu km 



>kii* Uri i^niW ktf f«l wJ; 




Abenteuer in der Bleimiste: 
Timeless Kmpire 






Auf der Spiele 31/4 findei 
sich eine der wohl schõnsten. 
optionsrcichsicn und spicl- 
stfirksten Umsetzung des be- 
kannten Brettspiels. dic der 
Amiga je gesehen hai! Das 
Programm ermõglicht indivi- 
duellc Grundsicllungcn und 
die Rucknahme von Spielzil- 
gcn t man kann Mchrfach- 
sprilnge zulassen oder ver- 
bieten, bedrohliche Siluatio- 
nen im voraus anschen und 
dergleichen mehr Zwei ver- 
sehiedene Stcinscts stchen zur 
Wahl und, falis gerade kein 
„humancr** Panncr zur Hand 
isi, vier verschiedene Schwie- 
rigkeitsgradc fúr den Zwei- 
kampf gegen den Rcchncr. 
Die Demoversion dieser tol- 
Icn DamoVcrsoftung cnlhalt 
allerdings nichi alie derge- 
nannlcn Fcaturcs, crst gegen 
eine geringe Shareware-Ge- 
bUhr kommen sie via Voll- 
version ins Haus geflattert* 

Obigcr Autor verstcht sich 
aber nich! nur auf Damen, 



sondern auch auf Ballcreicn 
im Slil von „Missile Com- 
mand f \ Auf der Spiele 31/5 
muB man eine Siadt vor Me- 
tcoriten bewahrcn. was sich 
ersiauniich abwechslungsrcich 
gestaltet: Bereits im Árcade- 
Original hai man die Wclt- 
all-Sleínchen ja schon per Fa- 
denkreu/ anvisien und vom 
Himmel gelasert. hier fliegen 
aber noch zusãtzlich Hub- 
sehrauber ins Bild - oder man 
darf gar die Rollen wechseln 
und die Ciiy nun niehl mehr 
beschíHzen, sondem mõg- 
Iichst cffektiv zerbroscln. So 
was produziert vor aliem im 
Duo-Modus viel unterhallsa- 
men Zwist, wobei der varia- 
ble Schwierigkeitsgrad ABC- 
wie Profisehiltzcn gleicher* 
maQen faire Chancen lilfit. Fur 
Augcnschmaus sorgen slíín- 
dig wechselnde Hintergrund- 
Moiive, man wird sich an In- 
cinerator also niebt so bald 
sattgeschen haben. Und auch 
hicr wird das Demo gegen 
eine geringe Shareware-Ge- 



bíihr von knapp zehn Márkem 
in dic voll sptclban; Version 
umgclauschL 

Zum Dessert gtbf s jetzt noch 
Fniit Salad mit Ratselnússen. 
wenn cin blaucr Blob ver- 
sucht. unbeschadet bunie 
PUttformgarien zu durchhup* 
fen. Dabei kommen ihm ag- 
gressive Tomaten. fliegende 
Banancn oder wandelndc 
Orangen in die Quere bzw. 
Extras wic Turboschuhc ge- 
rade rechi. Dann und wann 
erinnen auch mal ein kleincs 
Bonusgame eniíemi an Hori- 
zontalknaller wie ..R-Type", 
und auch wenn das alies kuum 
der Gipfel an Originalitat ist, 
so spiell es sich doch rcchi 
fiou. Unfaire Stellen gibfs 
keine t der Levelaufbau isl de- 
ver, und mit bunlen Back- 
grounds, witzig animierten 
Spritcs sowie ciner ordentli- 
chen Soundkulisse verdient 
auch die Prâsentatíon unser 
O.K. Der Programmierer hat 
sogar an Netligkeiten wie Le- 



velcodes oder eine speicher- 
bare Highscorcliste gcdacbt, 
weshalb die Spiele 32/7 zu~ 
mindest cin schr schmack- 
haftes Betihupferl abgibt* 

AuScrxiem brouehl manja nun 
kaum Extras, um sich diese 
und die anderen Nordlicht- 
Scheiben ins Haus zu holen: 
Die Games verrichten auf je- 
dem Amiga inklusive dem 
A 1200 ihren Dicnst, nur im 
Einzelfall ( Jncinerator") ist 
1 MB Chipmem Voraussei- 
zung, Zwecks Bestellung 
wende man sich an: 



Gaby und UlnlMlkc 
aiilt Fischcrspimi lo 
265Ó6 Nonlcn 
TcL:0493Í/Í672â2 



Zu lohnen sind nur drei bud* 
gctfrcundlichc Miírker pro 
Diskctlc. dazu gescllcn sich 
Portokoscen, deren Hohc von 
der Bcstcllmengc abhíingtg 
ist. Wir wOnschen verspiclte 
Feiertage! (ri) 




Noslaljjisch bailem 
Incinerator 






Der unerschrockene Dr. Freak hat sich diesmal auf die Pressekonferenz der Business 
^ Software Alliance (BSA) gewagt - einem Verband, der bekanntlich die Raubkopierer- 
g jagd auf seine Fahnen geschrieben hat! 
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Kiir/lich mulhe dabei /um ersien Mal 
em Umernehmcn aus Deuischland dran 
glauben: Bei ciner unangemeideien 
Durehsuehung der I : inn:i Erco Leueh- 
icn wurden 49 Siíiek JSoftware ohne 
rechisgúllige IJ/cnz" gelunden um 
insgesanu 59 Programmen! Míndesiens 
genauso ersehreekend war die dann 
fâllige Reehnung. denn der Naehkuuf 
der vórher raubkopierten Sofl sehlug 
mii 78,522 DM 2U Buche. und MUXK) 
Mark machiou die Hersieller ais Ent- 
schiidigung gellend* Cbcr dieses und 
undere SchooUheinen spraeh 0fc l : reak 
mil deu Lciicrn der Pressekoufcren/, 
BSA-Pr^ident Robcit W. liolleyinan 
II sowíe die RechlsaiiwiiUc Evan Çôi 
und Thomas Heymann: 

7: Mpl sd miternm Pfarrtrstfkh* 
tem - geht es denn jetzi wirklich tdlen 
Hauhkopierent an den tCrVgat* ttlso 
aueh dem kleinen „Hehn~Craeker" mil 

sefnem Amigtf 5(MK* 

Heymann: Wir kummern uns \orran- 
gig um Business-Soflwaic auf samili- 
chen CòrapúIersyslenien- Dabei inleres- 
siereu uns weniger die Ueimanwender 
ais díejenigen, wtíctíc die grulhou 
volkswirtsehalllichen Sduiden vcriusã- 
eberú Und óín beuâchtíicfter teil der 
2.2 Milharden Mark Verlusi cnlslehl 
der Software-Indusirie in Dcuischland 
mm mal dureh Raubkupíen in Firmen, 

?: Und ini/wii ausgeréchtttí da? 

Heymann; Núft ofl bekommen Miiur- 
beiter vun ihrem Chef nur Oeld lilr die 
Anschaffung der Hardware an- 
schlicUend vvird eben irgendein Ange- 
siellier mil dem Kopíeren der Program- 
me beaufiragt und viele wissen niehl 
einmak dali sie sieh damil siroíbor ma- 
chèn, 

Cox: Immer noch hallen etlichc Leme 
Kupien íur legal, weshalb wir aueh ci- 
ne grutte An/eigenkampagnc /u die- 
sem Thema sianen, Generell sind aber 
vicie besser informtcrl ais vur einigen 
Jahren und werden eher miBirauisch. 
Dalilr baben wir unler der Nunnner 
0X9/3 172473 einc Hotiine eingerichlel- 



wo man sieh /um Bcispicl erkundigen 
kann. oh so cin Aufirag reehllieh in 
Ordnung isl 

Heymann: Man solhe aueli nielU uner- 
wiíhnl lassen. dalt in) wehweilen Ver- 
glcieh die Sofmare in Deuuchland 
siralreehilieh am siíirksien gcschilizi 
isl! 



K\an C«\ 



I \ \ \ uiann 



f 



KolHTt W. Hulk-vman II 



7: Und iro K iJ ' ; es '» v '"' r '' /íJ spekt^ 
kularstcn Folie? 

Holhyman: In FranfcrçicK haben wir 
eiwa bei dçm zu 75 Prozenl in sta&Ui- 
ehem Besil/ bcQndlicbcn Unicnichmcn 
C.F.N-R, bei zweí Durchsuehungen II- 
legale Soíi auf Macimosh-Reehnern 
enideekL Insgesami w;u"en 43 Pm/eni 
der benuizien Prugramme Raubkopien. 
und CRN-R. konnlc diesc niehl einmal 
von den Originaleu unlerscheiden^. 
Cox: Bei dem groticn iselieehischen 
Lufifahn-L^mernehmen Lciov fanden 
wir ISO illegale Prognimme - dafiir 
drohen den vcrantwdrtlichen Managcrn 
nun llaflstrafen bis zu lunf Jahrvn! Das 
gleíche gili tÚt das tsehechisehe Sofl- 
ware-Unloniehnien Mcdian. WO go- 
lalsehic Mtcrosoft^Pnidukie in Millio- 
nenwcrl gelunden w urden, 
7: Shuldenn tjuch Eifàtgê fesiz/tstéilen* 
spricht u inl mz\\ hchen ur/í/çcr raalh 
kopiert ah jríiher/ 

Heymann: In Pcutschland isl der An* 
léil der Ruuhkopien im lei/len Jahr von 
57 auf 49 Pro/eni gesunken. 
Cox: In Itaiién sank er sogar von 83 
auf 50 Prozem. Mier hai die Sieuer* 
behorde Guardia Finan/ia inilgehullen. 
vveil ihr dabei ja aueh Mehrwensteuer 
verlorengehr Meistens wurden dann 
fflnf* bis sechssiellige Summen fúr die 
Sirale inklusive der Anwalisgehúhreu 

raiiig! 

?: Trotzíltnu ist es niehl immer hoch m 
den rtteisten Uníenielimen fíhlich. dafi 
kàpíen im#ekliirter Herkttnjt remen- 
de! WeNifít? 

HoUcyman: StimmL deshalb sel/en 
wir versliirkl auf Aufklíirung - wehweil 
laufen 32 Hollines. und wir sind in 60 
Kandem akliw davun betlnden sieh 21 
in Eurpptk 

?: Wir heihmken tms Jardas aujlldren- 

de GesprõtM 




MEGAHITS 





Die Megahits-Relhe greip auf den weltwett grôpten PD-Pool fúr Àmiga zu. 
TopaktueUe Progrqmme und Ser jen stehen Im Vordergrund. Namen 
wie Time. German. Taifurv Saar, Amlga-Magazln. Nordllcht usw. sind 
Jedem Amlga-User ein Begriff. AUe Beschreibungen sind in deulsch! 



^^^^ 



MEGAHITS1ÍDM 79.-): 
German 1-250. Soar-AG. Foce* Of Mar* -120, 
Amigo-HagoíJn. violo Wert>**pwe. Tool*. 
Sounds. Grafik uow. HalUjouborrleb môglicrr 

MEGAHITS 2 (DM 79.-): 
Time 1-200. Taifun 1-27D. POK l-M>. 
AmiÇOMOgaiin. 60 MB Ponto 
(Adobe. Compugiapntc. BJlmap, Color). €in- 
i.gon»ge BenutzeroDerflõche ~WorfcOnCD\ die 
es ermogUchr DHS/LHA-FUes zu entpocken. 
Texte b BJlder aniuzelgen /auezudrucken. MOO- 
Soando abruspielen. usw M 

MEGAHITS 3 Games (DM 59.-): 

Lange ersehnt. enauch Ueferbar 

Ctne Splele<0 rr ♦ ca 1200 Spteien. der fcomplet- 

len NordUcrit-Spleie-Seríe. alien Werbe*pielen_ 



môglich. 

or l Gn- Km i 



MEGAHITS MtZGAHITQ 



MEGAHITS 4 (DM 79.-): 
Time 201-339. German 251-367. Foce* of Mar* 
121-192. Umfongrefches MUI-f*a*tet und update- 
fànige VoUvereionen von CanDo und dom toUen 
Textedifor Edge Hoch nle war etne JUn4go-CD 
wectvotlert Benutzeroberflâche VoricOnCO 
Serten auch ote DMS-Fileo. 



Unterteiif In die elnzelnen Splele-Genres - und 
wleder mrt der folien Benutzeroberfldche 
'Wor*cOnCO\ Wocnenionge* SpJewergnúgen mji 
goronriert Eine grope Anzahl ao Spleten *s: 
oereits fertig instauien f Úber Ô50 MB Software! 




Hãndter bestellen bei: 



GTI GrenviUe Trading International GmbH 
Zlmmersrnúhlenweg 73 
D - ól 440 Oberursel 

Telefon: 0 61 71 / 8 59 37 • Fax: 0 61 7W 8J 02 




In Kúrw er*choinen: 

MEGAHITS 5 (DM 69.-): 
GrofUc-OoppeKD mH Benuíxeroberflacho 
PtcOnCO (Ànsehen. Konvertieren uew.}. 

MEGAHITS 6 (Preis auf Anfragei: 

BosI Of PD 

MEGAHITS 7 (Preis auf Anfrage): 

Demos und Anlmallonen. 

Bestellen Sie bitte Dei: 



RHEIN-MAIN-SOFT 
Postfoch 21 67 
D - 61 Ali Oberursel 
Telefon: 0 61 71 / 26 83 01 



Fax: 0 61 71 / 25 49 1 






Wcr es auf seiner Bcstellunq ver- 
merkt, erhãlt die durchgehend farbig 
gedruckte, inhaltlkh aktualisierte 
und mit viclen Fotos ausgeschmcickte 
Sammlung der gròBtcn lokcr-High- 
iights mit einer persõnlkhen Wid- 
mung von seinem Ueblíngs-Redak- 
teurf 



AMIGA 



Bestelladresse fur Telefonkarte und Hit-Bucher: p/o a ú(:fj ' * 

joksr Vcrlag • .JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmcicndung iit nur im Inland moglich. b<j\ Vorkai» (Geíd od?r Schvck liegt bei) bilt? S.- DM Pcntgebuhren im Inland 
bzw. 10.- DM fúr flmlandsbcitcllungcn daimchiagen. 



SYBEX 





Draulten wird man in dieser unmõglichen 
Jahreszeit blofi schockgefroren - lebens- 
kluge Kunstíreunde besuchen daher He- 
ber gleich unsere gut beheizte Demo Ga- 
lerie, in der ihnen richtig warm ums 
Âsthetenherz wird! 



SWITCHBACK 



Das hochfeine AGA-Dcmo der 
Rebcls hatic auf der diesjahri- 
gen Doomsday-Parly seine 
Prcmiere: Zucrst wird der Zu- 
schauer durch einen engen 
Tunnel gelcitct und bekommt 
das Gruppenlogo vorgefilhn; 
im AnschluB husehl der Demo- 
Tilei tiberden Screen. und ein 
smarter Typ mciBcIt sich selbsi 
aus cinem Stcinblock heraus- 
Nun verdichiei sich in ciner 
langsamen Roíatíonsbewegung 
ein fragiler Slern allmiihlích. 
bevor ein hoehviskoses Muster 
unier dic Lupe genommen und 
das erneuç aufgetauchíe Grup- 
penlogo scrollend rait Licht 
Uberflutet wini che es cinem 
leuchtend bunten Pixel-Sirudcl 



wcichL Vor Schreck brichi ein 
rechi kríifiig gebaules Baby in 
Triínen aus und muB durch ein 
paar Credito gctrOstet werden» 
Ais nachsies flkht ein Apfel- 
milnnchen vor den sich ins B ild 
dntngcndcn biegsamen Síiu- 
Icn, dann lauiet ein Sound- 
wechsel von softem Noiengc- 
piaischer hin tu knallhartem 
Techno den coolen Endpan 
ein. Hier gehl es bei hlim- 
memdem Rhyihmus der Musik 
auf cine Achterbahnfahn mil 
allen Looping- und RUck- 
wUitsgang*Schikanen! Gottlob 
darf man sich beim bald foi- 
genden Abspann aber noch mal 
mu ruhigen Jazzfunk^Kliíngcn 
entspannen. 





PR URIENT 



Neben dem gerade vorgestell- 
icn Mega-Demo haben die 
Digi-Rebellen auch dieses 
nichi ganz so umíangreichc 
Dcniro verbrochen: Begleitet 
von karibisch angehauchter 
Musik, die unwillkílrlich an 
Herbert Grúnemeyers ,J*ark- 
platzsuchc" erinnert, sausen 
Gruppenname und Tilei her- 
ein, wUhrend am uniercn 
Screcnrand ein winziges Aulo 
emlangdQsi. Auf einem lor- 
kelnden Quadrai finden sodann 
ausgedehnie Unienspiele siait, 
die ein zeilenweise daherwir- 
belnder Te*t ablõst. Nun darf 



sich ein gefilHier DotwOrfel ein 
wenig um die eigene Achsc 
drehen, ehe cine Reise Uber 
eine weite, mil Quadern voll- 
gcsiopfte Ebene beginnt PKto- 
lich Dbcrraschl ein gar 
schrttcklicher Drachenkopf 
den Betrachtcr, dcrersi heran- 
geroomi und dann mil der 
Lupe beim Rolieren bcobach- 
tei wird, Aber auch hier ver- 
sõhnen uns die Rebels am 
Ende wieder mil gepflcgten 
Jazzklílngen, zu denen am 
Screen die Credils dieses fei- 
nen Kleinods prãscntiert wer- 

dLMl. 





CRASHTEST 



Die Crypio Burners erõffncn 
ihr Demo mil Hardrock und 
dem Gruppcnnamen. bis cin 
pausbackiger Typ dcn Tilei der 
Veransialiung vetràt. Danach 
verbiegi sich cine mandcliiugí- 
ge Lady au&giebig in einem 
Fcnsier neben dem Gruppen- 
IttirzeK um endlicb einer zoo- 
tnenden Dot-Pyramide Platz zu 
machen, Nach deren Rílckzug 
ziehl ein Vcklorobjebl saielli- 
tengleich seine Bahn* kurz dar- 
auf waben gemustenes* Plasma 
gemiichlich Ubcr dcn Bild- 



schirm und wird schlieBlich 
von einem ftedermau&Iihnli* 
chen Nager weggebissen* In 
raseher Folgc haben nun eine 
DoUandschaft ein sogenannter 
Glas-Vcklor sowie ein hQp- 
fender und mil zahllosen 
Lichlquelten ausgestaiieler, 
vielfliichiger Bailon ihren Ad- 
iria, Sie míissen einem ganz 
modlsch Braumon in Braunion 
gekleideien WUrfel weichen» 
dem zum kronenden Abschluli 
die úbtigaien Grectings und 
Kontaktadre&sen folgen. 





I 






BEAVTY PAC K Ar. 1-4 



Je spáler der Abend, desto aus- 
gefallener die GSsie; In einer 
An Demo-Compílation hai 
man hier auf vier (einzeln boot- 
barenj Oisks jede Menge In- 
iros, Kurzdcmos, Dcntros usw. 
der umerschiedlichsien Grup- 
pen versammelL Dazu gehõren 
auch solche Szene-Berilhmi- 
heiten wie Kefrens, Anarchy, 
Complex. Sanity, Virtual 
Dreams - um nur einige zu 
nennení Insgcsami fasi 30 
Werke kõnnen mil Hilfe der 



komfonablcn MenQs ange- 
wãhli und betrachiet werden, 
daninicr auch so bekannie Tilei 
wie ,Announce" t ,.Orgasma- 
tron", «Terminal Fuckup" oder 
.Jriday al ff\ DaB der StofT 
zum Teil schon etwas Úlier ist, 
dilrfie angesíchts der durchge- 
hend hoben Qualitiit kaum je- 
mand stôren, und somil kann 
man das kompletie Quarteu nur 
wi&mstens empfehlen - ob wohl 
die Disks tm Nocfalt auch ein- 
zeln abgegebeo werden* 



...verklickeit Euch traditions- 
gemãB unsere bewâhne 
Info-Box mil allcn wichiigen 
(echnischen, pekuniâren und 
bezugsleehnischen Angaben. 
Durchlesen. slaunen und akliv 
werden! (ms) 



THel 


lauflâhlg aut 


Preis 1 Bezug 
Lleferum(ai>g 


SW1TCHBACK 


1200er * 4000er 


2,- DM + Porto + 2 Leenteketlen 
2Dsk5 


Olivar Vogel 

Bahnweg3a. 7959! Eimeldínoen 


PRUHIENT 


allen Arrogas mil 
1 MB 


2.50 DM • Porto 
1 Dtsfc 


Mallander Compulersottware 
BârenOorfsJr. 24, 46395 Bocholt 
Tel: 02871/185115 


CRASHTEST 


ailsn Amiflas mil 
1 V5 


2.50 DM ♦ Porto 
1 Otsk 


BEAUTY PACK 
Nr. 1-4 


aíten Arrogas mil 
IMBChipmem 


680 DM . Porto 
4Dtsks 


AMl Tech-Compulerversand 
Frarft Heine, Theoflof-Heuss-Str. 21 
38444 Wolfsburg. Tel: 05351/74650 
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Da hievt die Wunderkind-Crew von Rcne 



gade mil „Ruff 'n^Himble" gerade erst ein 
wahres Wunderkind auf die Plattformen, 
und schon kiinnt Ihr es hier gewinncn - ist 
das nicht ein kleines Wunder, Kinder?! 




Noch wunderbarer wird dic Sache, wenn 
wir Euch jetzt verkhckem, daB der Haupt- 
gewinnerden mil siolzen 91 Prozem be- 
wenelen Megahii io einer von den Pro- 
grammicrern handsigníerten Version ab- 
stauben wird - ncbst einer raren 
Renegade-Tasche, 'nem coolen T-Shirt, 
den Games ..Elfmania", „Urídium 2" und 
..The Chãos Engine" sowie einer Compi- 
larion der Bimap Brothers mil .JCenon". 
..Cadáver" und „SpeedbaII 2"! Kurzum, 
fiir den Sicger sind die freien Siunden 
schon mal gefUllt... 

Weit aber auch Leule mi! weniger GIQck 
Fretzeil haben, slreucn wir dazu noch 
cín paar wciíere Exemplarc von 



..RuffnTumblc" und ein paar weiíere 
Taschen und Shins unterdas Volk. Mehr 
dazu in der Preislisic, jetzi kommt crst 
mal die bcrúhml-berilchtigte 



PREISFRAQE: WIE VIELE SPIE- 
LE HABEN JASON PERKINS 
UND ROBIN LEVY AUSSER 
„RUFF*N'TUMBLE" NOCH UN- 
TER DEM NAMEN WUNDER- 
KIND VERÕFFENTLICHT? 



Ja, díe Anwon ist nicht ganz einfach - es 
sei denn. man hat den Test zur genialen 
Platlíorm-Action „Ruffn'TumbIe" im 
lelzien Hcft gelesen - oder ist sclber ein 



Wunderkind. Ais solches dúrfte es Euch 
dann auch nicht schwerfallcn. uns die rich- 
tige Lôsung auf einem Kârichen bis zum 
1 9. 1 2. 1994 (EinsendeschluB) zukommen 
zu lassen, oder? Der Rechtsweg. die Mit- 
arbeiter von Renegade und des Joker Ver- 
lags kõnnen sich die MUhe allerdings spa- 
ren, denn ste sind von derTeilnahmc al- 
lesamt ausgeschlossen. Wcr jeizt noch 
Ubrig bleibt, dem wilnschen wir viel Gluck 
und wundcrvolle Wcihnachten! 

JOKER VERLAG 
..WUNDERKIND" 
BRETONISCHER RINQ 2 
D-85630 GRASBRUNN 



WUNDERBARE PREISE! 

Eine von Wunderkind handsignier- 
te Version von „RufPnTumble", eine 
Renegade-Tasche, ein T-Shlrt und 
„Elfmania", «Uridium 2", „The Chã- 
os Engine" sowie die „Bltmap 
Brothers Compilatíon". 

pi m, „Rufrn'Tumble n l eine Renegade- 
' Tasche, ein T-Shlrt und n Elfmania". 






| v RuffnTumble", eine Renegade- 
Tasche und ein T-Shirt. 

■ n Ruff'n'Tumble n und eine Rene- 
gade-Tasche. 





NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -I 



Techno Plus Amiga Mouse Alie Modelle 



512 KB Ramerweiterun 



1 .8 MB Ramerweiterun 



i 



A-500 



A-500 
A-600 



DM 65.95 «BazookaSue 



1 ,0 MB Ramerweiterun 



1 f 0 MB Ramerweilerung 
80 MB Festpialte mitConlr. A-500 intem 



A-600 



E 



T-BusConIro1lertur2.5"Feslplatteintern DM 220,95 MBMaelstrom 



AT-Bus Fesiplatte 80 MB 16ms 2.5" 



T-8us Feslplatte 170 MB 12ms2.5' 



AT-Bus Feslplatte 250 MB I2ms 2.5" 



E 



T-Bus Dalenkabel fur HDD A-600/1200 DM 26,95 fflRusselsheim 



TP401 Zweitlaufwerk 



TP 404 Ram ohne Uhr 



Alie Modelle 



DM 24,95 
DM 189,95 
DM 11695 
DM 53595 
DM 46595 
DM 735.95 
DM 123.95 



Bundesliga Manager Hatlrick Am 



Fifa Soccer 


Ami 


Ishar3 


Ami 



DM 
DM 



DM 69.95 



DM 129,95 IMKínasOueste 



Lords of the realm 



Amiga 



Amiga 



Mad News 
Rings of Medusa Gold 



Alie Modelle DM 59,95 



Blizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286.95 

.-■ m ^ ha l lp l a ! íne V i 3 "P ° A-500/2000 D M 49 95 
KickstatlRom1.3 A-500 DM 54.85 



Tv.-ilighl 2 000 
Benealh a steel sky 
Quest for Glory 2 

B 

Uni verse 



DM 51,95 ■Aufscliwunq Osi 



Amiga 

FTTf 

Am^^ 

Amiga 
Amiga 



Amiqa 



Kickstart Rom 2.0 



Kabel Amiga - Scart-TV 



Nullmodem Kabel 



A-500 



DM 74.95 MPinball Fantasies 



Alie Modelle DM 29,95 



Alie Modelle DM 25,95 HBanshee 



Jov-Maus Umschaller rnanu. Alie Modelle DM 44,95 



Arriba 

Bundesliga Manager Hatinck Amiga 1200 
Der Ciou! Amiga 1200 



Amiqa 1200 DM 67.95 



Amiqa 1200 DM 64,95 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

d:.' 

DM 
DM 



96^5 
7995 

67.95 
7895 

79,95 
79 95 
79 95 
73 95 
4995 
6795 
8595 
85,95 



DM 78.95 



DM 89,95 



DM 78.95 



DM 78.95 



DM 79.95 



DM 59,95 



DM 74,95 



-Maus Umschaller elektro. Alie Modelle DM 49.95 ■Rússelsheirn 



Amiqa 1200 DM 64,95 



Crazy Games Itzehoe 
ReichenstraBe 17 
25524 Itzehoe 



Catwiesel Soft Neumunster 
Hard- und Softwareversand 
Fax und Tel. 0 43 21/ 1 47 57 



Weiiere Pretse und Artikel auf Anfrage. Software ist vem Umlau&cft ausgescftkjssen. Ueferung nur per Nachnahme 



Franzierung ab DM 1 .000.- mõgtah' 
Besteiteefvice fund um díe Uhr - an sieben Tagen m der Wocfte 
Personltthe Beraíung ven 06:00 Ws 1 9:00 Uhr - Montag t*s Samstag. 

VersarxDcoslen ab DM 10,- , Frei schon ab DM 650- Besteflweit 
ProisanOOTungcn vorbchalterv Bn»ge Artjke) sind erst spâler fcefeftoar. 
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BESTELLADRESSE: Joker Verlag 

„Geschenkgutschein' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



F0RDERT DIE GEWUNSCHTEN GUTSCHEINE EIN- 
FACH GEGEN V0RKASSE AN, ALLE BESTELLUN 
GEN WERDEN UMGEHEND BEARBEITEt 




Up & Down 



Mil Zaschriftcn habt Ihr uns ja mal 
wicder rcich teschaita - ktin Wun- 
der, wenn tias Christkínd hald seine 
Gkkkchen kiíngeln lãQL WIr lassais 
ctocnfalU tUchtig klingcln, und zwar 
mh drei astnaren Games: Mit Qwck 
Rock 2 kotli sk* dureh dic Sidn/cil 
Peter Loeschcr, NBrnberg 
Im Kreml-Krimi KGB ermittelt 
Sebastian Gru/w, Celie 
Uad mit Human Racc gcleiíet seine 
Siei nzd t-M enschleín ín dk Svili- 
satíon 

Daniel Vogel, Neufahrn 



Síromausfall 



[ Falis Weihnachten der Computer 
j wiiilich mal Urlaub haben sollie, 
! kommen unsei? Rczcosion&cx- 
cmplarc gcnule recht! Dank Siar- 
fighier Baule Book langwcílt &ich 
bcsiimmi nichi 

Kay RiedmGller, Miíhllumsen 
Mit den Mechware machi mJích- 
tig wis los 

Manuel Sanches Mtmnheim 



Kicker Cup 



X 



Ob Eure klugen Antworten uns 
/um Sicg vcrholfen habcn t 
kônnt Ihr weiter hioten nachlc- 
scn t hicr lesi Ihr. ob Ihr gewon- 
nen habi. Super Spacc Invadcrs 
dusen zu 

Sebastian Orte* Osnabrtick 

Im Joker- Joggcr fUhlen sich pu- 

delwohl 

Nicolas Beckmann, SUxsm 
Thorsten Deuschle, Wicgcrsen 
Kobert Kraus. Usingen 
Dank der Joker- Watch vcrsâumcn 
nicht die Bescbcmng 
Michael Klaasen, Steinfurt 
Dirk BlecK Kerpen 
Thorbcn Reich, Haiten 
Vom Jokcr-Shflrt slnd ganz beiõit 
Peter BtdiscK Hohenbriick 
Martin Klemm, Hannover 
Michael Diehl. Idstein 



Tõff-Tõff-Show 

Das vCTblcítc Super ha! die Ok- 
tanzahl 98. da* blcifreie 95 - wir 



haben beide Zahlen geken las- 
sen. Hicr aus Platzgrflnden nur 
die ersten 20 Gewínner, die rest- 
lichen werden gesonden be- 
nachríchtígt Den ersten Preis hai 
gcwonncn 

Markus Tillmann* Mônchenglad- 
bach 

Die Preise zwei bis filnf gchen an 
Oliver Klaus, Neuss 
Detlev Schneider, Meinerzhagen 
Uli Vennedey. Viersen 
Matthias Kabelitz. Neustadt 
Obcr dic Prcísc sechs bis «hn 
fieuen sich 

Daniel Cothe, Meinenhagen 
Martin Schulz, Neuss 
Andreas Schitlutg, Hamburg 
Hanfo WelzeL Bremen 
Torben Held. Hamburg 
Und die Preise Nummer cif bis 20 
ftiod in Kflrze bei 
Uítt MitrascK Oheriungwhz 
Oliver Hermann* Hamtn 
Bóris BadascK Bad Erns 
Sarah Dtugos* Essen 
Frank Lindcmann, Hamburg 
Thomas Fink Hoyerswerda 
Ivan Rcmmel Frankfurt 
Maahias Koch Rethem 
Jan Kolodzy* Meppen 
Mare Anschlng, Barken 



Joker-Team 



Leidcr. Icidcr tsfs nút dem Tcsi 
der deutschen Version in diescr 
Ausgabe nichts geworden, dcwrh 
dafUr haben wir was anderes zu 
biden: dic Milglictkr des Jokcr- 
Teams filr die Verkaufsversion! 
Also aufgcpoDl: 
Ce rd Broszeit, Oldenburg 
Sõren Fischer* Bavenden 
Uwe Zemke, Nindorf 
Michael Scheyda, Bochum 
tnrs Hempfling, Naila 
Norbert SadowskU Schõnenberg 
Christian Gines, Unna 
Hannsjõrg Braun, Delmenhorst 
Dieter Kofiser t Wunstorf 
Gerald JungwtrtK A*Wicn 
Sascha Reich. Wuppertal 
Alexander Volk, Neuss 
Demis Dinsfuhler, Kfiln 
Martin Maduschka. Aachen 
Christian Reuflwig* Frankenth 
Christoph Schmid, Htidenhei 

Sagt selbsu War das nichi ne 
schõne vorwcíhnachtlichc Be- 
schetung? Alsdann: Ein frohes 
fet und cinen MoakspuS mil 
Pretsenl 





Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewa 



hweis 

\ 4 




inside 



E 




Endlich auch in Deutsch- 
iand. aus Deutschland und 
fúr Deutschland: Jeden Mo* 
nat die wichtigsten News 
und Infos von Insidem fúr 
Insider! Im Heft linden Sie intemationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen. das Neueste aus den 
Fachveriagen und Software konzemen. Ankundi- 
gungen. Vorstellungen, Intervíews, Features, Hin* 
tergrundberichte und natúrlich auch ein biRchen 
Branchen-Klalsch, 

Damit ist Inslder das optimale Médium, um sich 
úber Branchen-Intema zu informieren und sich selbst 
zu prãsentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge- 
wnnen. 

Sprechen Sie mit uns úber Werbekondrtlonen (Tel- 
04221/120004, Hr Borgmeier), oder fordern Sie Un- 
teriagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
tis*Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonlscher Ring 2 
85630 Grasbrunn 



Schnupper-Abo: 
5 Ausgabcn fúr 15,- DM 



nsider 



ABOCOUPON 



Das Schnupper-Abo gilt fur 5 Ausgaben und vertengert sich bei Nichtkúodigung au- 
lomatisch um oin Jahr zu den dann gulligen Bedingungon Oer Prets belràgt 15 - DM 
zuzugtich DM Portopauschate pro Ausgabc (Ausiand: 3.- DM) 



Ja, ich írôchte insider abonnieren und 
bezahW dufeh Bankabbuchung: Q 



Kontoinhaber: 



Namc / Vomame 



8tt6eíHausnumm*r 



GeídinsUtut; . 



PLZ/Wotmort 



BâtihWtzahf: „ 



Oatumyi.Untefschntt 



per Vorauskasse: 

Scheck oder Baígeld llegi bel: 

nach Rechnu ngsertiatt durch: 
Úberweisung auf Pastgirokoolo: 
Nr.: 444714-ÔOG BLZ 700 100 BO 



O 



MIO totbnM «Mm** 



Datum/2. UnlftfSChhf! 





Tja, liebe Zocker, der groBe Weihnachtsrummel steht mal wieder 
ins Haus und mit ihm auch Scharen von nervtõtenden Verwand- 
ten und ãhnlichen Feiertagsgeschwuren! Wie gut, wenn man sich 
da mit einem Flascherl Gliihwein und ein paar Lebkuchen in sei- 
ne Bude zuruckziehen kann, um bei schummrigem Kerzenlicht 
die neuesten Tips, TVicks, Losungen und Cheats auszuprobieren! 
Naja, wir denken halt doch an unsere Leser... 



HILFEN FRHGEN?! 



Timo steuerte bislang ohnc 
gròBere Probleme sein Flug- 
geriil durch die ersten beiden 
alienbeselztcn Leveis von 
Banshee. Doch ausgerech- 
nel jetzl, im drillen Levei, 
eniwickell seine Masehine 
ein gar sellsames Eigenle- 
ben: An einer ganz be- 
siininiien Posiuon vollfuhrt 
das Flugzcug ohne Einwir- 
ken seines Piloten einen 
1 80-Grad-Turn und sieuen 
in Gegenrichmng geziell auf 
einen Punki zu. Egal. was 
Timo auch uniemimmi. an 
cben dieser Sieile flippt sein 
sonst so braves loifischiff 
immer wieder aus und fliegi 
seine cigenen Wege! Wer 
ziíhmt das slõrrische Ding 
fur Timo'.' 

Tja. Leute. so spieli nun mal 

das Lebcn: Da hal man in 
jBAT 2 endlich alie Sicher- 

heítssysteme der Bank iiber- 
|wunden und schlieBlich 
lauch noch mil geschickien 
^Bngerchen den Tresor ge- 
jknacku und trotzdem 
i kommt man nicht an die be- 

gehrten Akiien heran! Des- 
iwegen stehl Stephen immer 
Inoch ziemlich dumm vor 

dem geoffneten Safe herum 
|und raiselu warum wohl 
'kein Icon crscheini. das das 
j Aufnehmen der Wenpapiere 
íermoglichen wiirde! Fehk 



dem armen Agenien 
womõglich noch ein be- 
stimmier Gegensiand oder 
einfach nur der nòtige IQ? 

Abenteurcr Guido sitzl mit 
seinen Mannen im ncunten 
Levei der Magiergildc von 
Ahandoncd Places 2 fcsL 
In diesem Levei \vird man in 
einen Raum teleportiert. auf 
dessen Boden ein schnuckli- 
ges Feuer vor sich hin brut- 
zclt. An der siidlichcn Mau- 
er befindet sich ein Schalter. 
der, nachdem man ihn 
betiiiigi hai. einen Teil der 
sOdlichen Wand verschwin- 
den liilii. Klingt zwar recht 
vielversprechend - klingt 
aber eben nur so. denn trotz- 
dem ist kein Weiterkommen 
mtíglich! Wer kann Guido 
aus seiner miBHchen Lage 
befreien? 

Weihnachien ist ja bekannl- 
Uch die Zeit der Besinnlich- 
keit und der Nachstenliebe! 
Besinnt Euch also gefalligst 
mal auf Eurer Wissen und 
ubt Euch schleunigst in et- 
was Nachstenliebe. índem 
Ihr Eure hilíesuchenden 
Mitzocker aus ihren dunklen 
Verliesen der Unwissenheil 
ans Lichl der Weisbeit fúhrL 
Mit anderen Worten: nicht 
lange Locher in die Luft 
starren. hinsetzen. Schreib- 



gerat zur Hand nehmen und 
eine oder trtehrerc der obi- 
gen Fragcn beantworten. 
Packt anschlieBend Eure 
klugen Spríiche in einen 
Umschlag, verseht ihn mit 
unserer Adressc sowie dem 
Kennwort: Fragen und 
uberlaBl den Rest dem 
freundlichen Postboten von 
nebenan. So wir Euer Gc- 
schreibsel dann liir brauch- 
bar erachien. bringt der liebe 
Onkel Weihnachtsmann 
schon bald neben dem Dank 
Millionen erretteter Zocker 
ctwas Klimpergeld aus 
Michaels heiligen Hallen bei 
Euch vorbei- 

Tja, und da Ihr Spieler. 
Abenteurcr und GlUcksritter 
Eure Problemzonen nicht 
erst beim Rasieren ent- 
decken werdet, werden wir 
auch weiterhin ein offenes 
Ohr fUr Eure spieleiechni- 
schen Unzulanglichkciten 
haben - sei es hier auf dieser 
Seite oder aber auch am Te- 
lefon. wenn es wieder mal 
Zeit ist Rir unsere 

HOTUNE 

JEDEN MITTWOCII 
VON 16.00 BI.S 19.00 I I II» 
UNTER FOLGENDEN 
RUFN V MMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
0H9/46O58 22 



— 



Gelosi: 



Ishar3 
Univcric 

Tips und Cheals zu: 



Die Siedlcr 
James Pond III 
KGB 

Legend of Kynuxiia 
QuikthcThunderRabbii 
RufPn' Tumble 
Super Stardusi (AGA) 
ThemePark 

Freezer-Adressen tu: 



Bundesliga Manager Hattrick 
ImposMble Mission 2035 

Reden ist Silbcr - Schrciben 
ist Gold! Und zwar rutchlich! 
Denn fUr jeden von Euch ver- 
óffentlichten Bcitrag iassen 
wir bis zu 300 Deutsche 
Mark in klcinen, nicht fort- 
' laufend numerierten. und ge- 
brauchien Schcinen springen! 
Also ab ans Schreibgerat. ali 
Euer Wissen zum Thema 
Oieals. Tips, Tricks, Líisun- 
gen, Kanen BSW. in Wort und 
Bild gefaBt und den ganzen 
Kram an umenstehende 
Adrcsse geschickt Sobald bei 
uns der Postbole dann zwei* 
mal klingelt, stfirzcn wir uns 
auf Eure Machwerke, prtifen 
sie eingehend auf Originalilai 
(írohliche Weihnachien, Ihr 
Abschreiber! ( sowie Aktua- 
litat und enischeiden schlieB- 
lich, ob Eurc Geislesblitze 
wíirdig sind, diese edien Sei- 
ten zu ziercn. Wenn ja, iiber- 
schiilíen wir Euch mit barer 
MUnze! Dabei richlei sich Eu- 
er Hononir tn ersler Linic 
nach Umfang und AktualitãL 
in zweiter Linie jedoch auch 
nach Veraibcilungsfnmnd- 
lichkeiL WUI heiBen: Je leich- 
ter Cir es uns Redakleuren mit 
Euirm Geschicibsel macht 
(z.B. langerc Texte im ASCU- 
Format, Grafiken und Karten 
im IFF- oder PCX-Format auf 
Diskette), desto goldener Eurx: 
Aussichien... 

Joker Veriag 
,,Know How" 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 08V/4WM9 77 
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Das Chãos droht wieder Uber 
die sonnenbeschiencnen Han- 
gc von Kendoria hereinzubre- 
chen, denn der dunktc Geia 
des bõsen Shandni hat endlich 
gefunden, wonach cr so lange 
vergebens gcforechi hal: einen 
neuen KOrper - in der Gcsudi 
des riesenhatien Drachens 
Wohraiax will er das gunze 
[*and mil Schrecken und Zer- 
slorung ubemehen! Doch den 
Gõttern sei Dank, dafl die 
schwarze Seele Shandras dic 
Rcchnung ohne Mareei Smuz 
gemacht hat denn dieser wird 
Euch nun berieluen. wie er die 
Plane des mãehligen Oberfics- 
lings dennoch m vercileln ver- 
mochte: 

Bevor's ríchlig losgeht sollen 
Euch ein paar allgemeine Tips 
das Abcnteurerdasein erleich- 
(cni: 

In der Pany haben sich folgen- 
de Personen schr gul bcwahn: 



folgende Weisc aufgerufcn 
werden kônnen; 

1. CTRL + ALT + V + Maus- 
Klick (gan/ links on den Rand 
des Bildschinns gehen und die 
Mauslastc dríicken) versorgi 
Euch nach einem Kampf wic- 
der mit Lebcnspunkten. 

2. Die Taslen CTRL + ALT + 
A + Maus-Klick (ganz links 
an den Rand des Bildschiims 
gehen und die Maustaste 
driickení „spulen" die Zeil 
vor. 

3. Programmtcchnischc Infos 
gibf s mit Tasten-Kombinuti- 
on CTRL + ALT + W + 
Maus-Klick (ganz link-s an den 
Rand des Bildschinns gehen 
und die Mausiasle dríicken). 
Achlung, HD-Besilzer! Wenn 
Ihr das Spie! auf Festplaiic in- 
sialliert habt wird es sich in 
den meisten Fiíllen nicht siar- 
len lassen (beim Staitversuch 
leuchlet die Disk-Konirollanv 
pc auf. und der Bildschirm 



So. nun aber ah nach Kendo- 
ria: Das Spiel fangt in der 
Stadt Koren Bahnir an. Gleich 
am Anfang ireffen wir einc 
Person (sieht uns gcgeníiber). 
die uns erzShlt, daB wir einen 
Mann Namens Typhus besu* 
chen solllen. Dieser hal ein 
Ohservalorium in der Slad! 
und isi verríicki nach Linden- 
blUien-Tee. Dic Map zeigl uns 
nach dem Gespriich den Stand- 
ort besagien Observaioriums. 
Wir gchen also weiter und 
ireffen schon rechi bald auf 
drei unbequeme Ríiuber. Di esc 
werden schnell ins JenseiLs be- 
tbrderl und hinleriassen uns 
viele Goldsttieke. Durch wei- 
lerc Kiimpfe mil Râubern 
kann man ubrigens schnell ein 
schOnes Summchen zusam- 
menhaben. Es lohnl sich also, 
alie zu vcmieluen, denn man 
muB sich ja sehlieBlich auch 
eine vemUnfiige Ausrílsiung 
zulegen. Weitere Ráubcr be- 
finden sich genau im Norden, 
im Wesicn, weil im Oslen und 
ganz im Suden in den Gassen. 
Eiwas weiter sií>Bi man auf ei- 
nen Ladcn* der den LindenblO- 
ten*Tee (Limettengeisl) ftihn 
(einen zweilen Shop lindei 
num, wenn man enúang der 
Schuizmauer der goldenen 
Siadi gehO- Wcr noch keine 




ein Zauberer, dessen SiÚrke. 
Intclligcnz. Verfassung und 
Bewcglichkeil 14-15 isí: ein 
Klcriker. dessen Stifrkc, Weis- 
heiu Verfassung und Beweg- 
lichkeii 15-16 isl; drei Krieger. 
Im Spiel gibi es zwei Cheais 
und eine Konuulleisic, die auf 



bleibi sehwarz). Abhilfe 
schaffi da eine Icei© (kann 
auch voll seint und formaiiene 
Disketlc, die Ihr einfach ins in- 
terne Laufwcrk DFO: eínlegt. 
bevor Ihr das Game von Fest- 
plaile siartet Das Spiel Uhifl 
dann ohne Prohleme. 



Partymiiglieder hal. solhe 
Nchleunigsi ein paar schlag* 
krafiigc Gcsellen in einer der 
Kneipen anheuera Ansonsten 
siehe Kapitel .Tips & Tricks'\ 
Danach wanden man zu der 
goldenen Stadt Es gibt nur ei- 
nen Eingang, er befmdel sich 



im Sudwesicn der Stadianlage. 
Besondcrcs Kcnn/eichcn der 
goldenen Sladi sind ihre gol- 
denen Schuumauem. I>on an- 
gekommen, muli man 4.000 
Goldsluckc fiir ein Medaillon 
berappen - díeses Medaillon 
isi die Eintrinskarte zur Stadt 
Hiingi das leure Ding gleich 
mal um und trabt in die gulde- 
ne Prachl hinein. Aber Vor- 
sichi! Niemals die Siadiwlieh- 
ler angreifen, sons! konni Ihr 
das Spiel vergessen. Sobald 
Ihr beim Obsen aiorium seid, 
wird man Euch sehr unange- 
nehm empfangen. Hlindigl 
dem allen Typhus den Linden- 
bliilcn-Tce (Limeitengeisi) 
aus um die Slimmung ein wc- 
nig zu heben. Der nun rechi 
freundliche AHe ubeneichi 
Euch eine Spiclkartc - auf der 
Cily-Map erscheinl diirauthin 
das Haus von Mather Fudhis. 
Dies ist unscr nachsles Ziel. 
Auf dem Wcg dorthin kann 
maa so man uber das nõlige 
Kleingeld verlugi, ein paar 
Ausnlsiungsgcgensiande kau- 
è Vn Beim Haus finde! man nur 
ein Pergament auf dem sieht 
daB man sich bei cinem Gast- 
haus einlinden ScriL Dieses be- 
findet sich tròrdlich von Ma- 
lhers Haus (einfach von Ma- 
Uiers Haus aus immer auf 
dcmselben Weg gehen - nicht 
links abbiegen!). In der Knei- 
pc mUtit Ihr erst einmal 
zubOrça der Diener Erkh 
Moltus plaudert ein biBcheo 
aus dem Niihkasichen. Das Es- 
sen mU6t ubrigens Ihr be/ah- 
len (Esscn kaufen). Danach 
heiBt es wieder Lauschlappen 
auf und die Frage mil „ja" he- 
antworten. Mim wird nun zu 
Mathcrs Haus getuhn. Im In- 
neren des Gebaudes wird Ma- 
iher versuchen, Euch rauszu- 
schmeiBen. Ihr dtlrft keines- 
falls gehen! Zeigl Ihm stait 
dessen dic Spiclkartc. Danach 
offnet sich das Zeilportal . 
Falis Ihr alie Pany-Milglieder 
beisammen habi und diese 
auch vcmlinflig mil Waffen 
ausgerusiei sind. solhei Ihr 
durch das Tor hindu rchgehen 
(dasZcilportal anklicken)* Auf 
der undercn Seile gehl Ihr 
nach Oslen, wo Ihr auf ein 
paar Wespen und einen Baren 
ireffen werdet Alie beide 
ktínnt Ihr vemichten. Klciner 
Tip: Sammell die Pilze, da 
man sie verkauíen kann! 



Nachdcm Bar und Insekien ins 
Nínvana eingclauíen sind. eilt 
Ihr weiter, bis Ihr auf cincn 
Weg. der nach Síiden fiihrt, 
ireffL Folgi diescm. bis es 
nicht mchr wciicrgeht - dann 
muBi Ihr wicdcr nach Ostcn 
laufen. Irgendwann seht Ihrei- 
nen Bàrcn auf einem Felsen 
und nchmt ihm Úès Pergament 
weg. Danuch dcn Weg 
zuruekgehcn, zu Maiber tra- 
bcn und ihm das PapicrttilcK 
uberreichea 

Nehmi jetzi den SchlU&sel und 
werft einen Blick auf Hure 
Karlc: Ini SUdcn tst cin ncucs 
Haus erschienen! Klaul Euch 
don einen Anhanger (anzie- 
hcn) und die magischc Karaí- 
fc. Marschiert danach zuriick 
/um Gasihaus .2um Riesen- 
schluck". Es bclindct sich. 
wenn Ihr cnllang der Schulz- 
mauer der goldenen Stadt 
gelu. neben einem Getáinkela- 
dCÉL Don míliil Ihr zuhòren. 
das Kelonia-Pulvcr milneh- 
men und im Getninfceladen 
folgende Gegenstande besor- 
gen; zwei Flaschen Salaman- 
deroh cine Fiasche Rallcnhirn 
und zwei Pbscfaed gediirrten 
Mistelzweig. Alie diese Tran- 
kc werden jeca zusammen mil 
dom Kelonia-Pulver in dic 
magischc KaralTe geschuitet, 
bevor s duruh das Zcilporlal 
wieder zuriick /um Barcn 
geht Der Teddy muB das ma- 
gischc Geirank rumer- 
schluckcn - nur so erhall num 
cincn Talisman. 
Wieder ín der goldenen Stadt, 
híUi man nach einem Tbeater 
Ausschau (betindel sich im 
Síiden ). Man solhe nach sie- 
ben Uhr abends dort hineinge- 
hen und aufmerksam zuhoren. 
Danach heiflt es nur noch den 
Talisman an Guinar Dohilim 
íibcrgehen, und scbtm õfFhct 
sich um zwei Uhr em weiteres 
Zeitportal. Nach Durvhnrhrei- 
(Cfl des Portais findet man sich 
in einem Dschuneel wieder 
Kleiner Tip: Dic Lcopardcn 
sollie rnan toicn. denn ihr Fell 
isi kostbar und LaBi sich in der 
Stadl ohne Probicme verkau- 
fen! Ais ersies milita Ihr auf 
der Sudwestsiralie blcibcn. 
d.h. immer nach Síiden gehen. 
Irgendwann werdet Ihr eine 
Lichtung erreiehen, an der Ihr 
cincn Kristall enldecki. Nehmi 
ihn und irabt Richlung Nord- 
osten. Sobald es nichl mehr 



weilergeht. lauft Ihr nach SU- 
dcn. bis Ihr auf eine Krcu/ung 
sloflL Ab dieser Stcllc solhei 
Ihr bei jeder Krcuzung íistlich 
ubbiegen. Nach einer Weile 
trclTt Ihr auf eine Bonde, dic 
sich die „Osiend Gang" nenni. 
Schiekl den Chcf der Gruppc 
zur Hdllc, eill nach Nordwe- 
sten und bcnuizf das Zeitpor- 
to!, um wieder in die Stadt 
zurilckkeliren zu kônnen, Die 
altverirauie Umgebung hat 
sich jedoch ciwas vcríindcn! 
Diese „Umbauien M lassen sich 
mil dem Verschwinden des 
Chcfs der Gang erkIUren; Die 
Angchòrigcn des neucn An- 
fuhrers waren Archilektcn der 
Stadl (Vergangenheiti. des* 
halb wurde einiges anders ge- 
baut isiehe Gegenwart), Fol- 
gende Ãnderungen bzw. 
Ncucrungcn sind nun zu lln- 
den: cin Park im Síiden, ein 
neuer Be/irtc im Nordwesten, 



den, CMen. Osien, Norden, 
Norden. Westen. D;uin nach 
Súden in eine Sackgassc lau- 
fen, dcn don zu fuidenden 
Meteorilenieil aufhcben und 
damit zuríick in die Stadt. Aus 
dem Theater herausgekom- 
men, solhe man den Park be- 
suehen, Vom Thcaicr aus 
gehfs also zucrst nach Nor- 
den. dann nach Osten und 
schlieBIich nach SUdcn. Im 
Park lalk sich ein Schat/ und 
an der Nordmauer cin Meleo- 
ril findcn. Ihr muBt nun dic 
beiden Mcteoritcnteile zusam- 
n>enselzen. um ein drines 
Zeitponal, welches Euch in 
die Berge filhn, zu Oflncn. 
Abcr Vorsicht! In dcn Bergen 
isl es binerlich kali - ohne 
Pelzmamel seid Ihr vcrloren! 
Die Mamei findei Ihr in den 
Geschãfien i m Wesien der 
Stadt Falis Ihr kein Geld hahl, 
dann cinfach cin paar Riiubcr 




neue Bandilen mit neuer. 
Geldbculcln (SSSS). Aber 
Von^ichl! Die Jungs sind jclzl 
viel siarkergeworden! 
So. nun also raus aus dem 
Theaier und dem Geschwaíel 
der dortigen Per*mn lauschen, 
Danach zur BUchcrci, dic sich 
im Nordoslcn der Siadi befin- 
dci, und don die eodicrien An- 
leilungen íiber die Bedienung 
der Zeilportale begulachten. 
Nach dieser Aktion heilll cs 
zuruck in dcn Dschungel 
iZeitponol Theater), Ihr findet 
Euch allcrdings diesnud in der 
Zukunfi wieder. Sobald Ihr 
wieder auf der Lichtung seid, 
solhei Ihr nach Síiden laufen. 
Don befindet sich ein magi- 
sches Schwert das nur von ei- 
ner positiven Pcrstin genom- 
men und benutzt werden kann. 
Schnappt Euch den Zahnslo- 
cher, eill nach Nordweslcn 
und biegt an den jcwciligen 
Krcuzungen \v\c folgl ab: Nor- 



suchen und kiimpfcn, 
Zielli nun die Montel tiber und 
htipll ins Zeilportal. In den 
Bergen angekommen (Tip: 
Plluckl EdelweiB und vericaufi 
cs in der Siadi!), muBi Ihr 
nach Síiden bis zur Sieilwand 
laufen. Den Biircn don solhe 
man schleunigst ins Jcnsciis 
schicken, bevor man weiíer 
nach Westen und schlieBIich 
nach Norden geht. Hier iriffl 
man auf cincn Ricscn, dem es 
ebenfalls den Schãdcl einzu- 
schlagen gilt Nach geuiner 
Aibeil folgt man ein p;iar Kur- 
ven zwischen den Berghiingen 
und eill weiter nach Osicn. 
Am òsllichen Ende gchfs 
wieder Richtung Norden und 
anschlie&end nach Westen, 
Auf dem Weg werdel Ihr ein 
paar unfrcundliehen Wòlfen 
begegnen, die schnell und sau- 
ber bcscitigl werden solllen. 
Die Raubtiere haben jedoch 
eine ganz eigenc Kampfiokiik: 



Nachdcm sie von vorne ange- 
griffen haben, verschwinden 
sie urploizlich von der Bild- 
flilcltc und atlackicren Euch 
von hinien in diescm Mo- 
ment heiBi es also schleunigst 
umdrehen! Ist der Weg 
schlieBIich von Wòlfen be- 
freit, geht*s weiter nach Nor- 
den. Danach cinfach nur /wei- 
mal nach Weslcn, cinmal nach 
Síiden und bei der niichslen 
Abzweigung nach Westen 
marschieren. Dieser Weg fflhfl 
Euch zu einer Zcilmaschinc. 
Der im Dschungel gefundene 
Krisiall wird hier kurzerhand 
mil der Zeilmaschine benutzt, 
bevor*s zurlkck zur Siadt geht. 
In der Stadt solltct Ihr das gol- 
dene Vienel verlasscn und 
Euch mal das neue Armen- 
víenel im Nordwesten niiher 
anschen. Don werdei Ihr 
schon evehl bald auf einen 
Echsenmenschcn ireffcn, dcn 
cs zu erlcdigen gilt Danach 
muBi Dir nur noch das Zeitpor- 
tal finden und es, so Ihr gut 
bewaJfncu ausgeruhi und ge- 
schíitzt seid, VOr Miliag betre- 
ten. Auf der anderen Seilc 
steht Ihr in einer Art Fcsiung, 
Euer Auftrag: Prinzcssin be- 
fivien und diese heil nach 
Hause bringen. Klingt d(X'h 
ganz cinfach, oder? Machl 
Euch abo auf die Socken! Im 
ersicn Korridor hciOt es glcich 
mal aufpasscn. denn ein Feu- 
crball rast auf Euch zu, Ersl 
wenn dieser Euch passiert hat, 
konni Ihr Euch schnell nach 
rcchts drehen und rechts den 
crsten Gang nchmen, Von hier 
aus mliBt Ihr in die Kalaknm* 
ben: Bei der crsten Kreu/ung 
geht*s nach links. Die Skelette 
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sollten fíir Euch kein Prohlem 
darsiellen - cinfach drauflos- 
haucn. Danach weitergchen 
und dcn SchlUsseL der sich in 
der xweilcn Nische auf der lin- 
ken Seite befindei. mitneh- 
men. An der drittcn Kreuzung 
nach links gehen. Don den 
Schaltcr. den Ihr in cincr 
Sackgassc enldcckt, umslel- 
len. Jcm konnt Ihr noch 
: schnell alie mdglichen Gegen- 
stínòe (Waftcn, Essen) auf- 
I sammcln, bevor Ihr zurílck in 
| die Fcstung ctlt. Don erwartci 
I Euch erncui der Feuertiall, 
1 dann nach rechis und schlieB- 
licti nach links gehen. Dem 
Gang nun bis zum Ende foi- 
gcn und zweimal nach links 
abbiegcn, Seid Ihr riehtig ge- 
gangen, mflBtet Ihr sie nun se- 
hen; die Hexe Dchunorkitu! 
Ohne Zauberspriiche (Xâh- 
mung" bzw. „SchlaT> werdcl 
ihr dcn Kampf sehr wahr- 
scheinlich nichi Uberleben! 
Zusalzlich sdnd die besten 
Waffcn zu empfehlen! Und 
sollten alie Slricke reiBen, habi 
Ihr ja auch noch den „Ersie- 
Hilfe*'-Spruch sowie den „Lc- 
benspunktc-Chcaf ! Ist die 
Hexe zur Hflllc gefahren, fin- 
dei Ihr in der rechicn Ecke ci- 
ne Brolraiion und in der linken 
Eckc cinen Schalier, den Ihr 
umlegen solIieL Folgt danach 
dem Weg nach Norden bis zu 
etnem breiíen Gang. Uber den 
nõrdliehen Weg eircichi Ihr 
eine groGc Halle, in der es vic- 
ie Feucrbàllc gibi - auswei- 
chen heiBt die Devise! Habt 
Ihr schlieBlieh den Raum von 
Síiden nach Norden dureh* 
quert, sichi Ihr vor dcn» FJn- 



Spinncn begrUBt. die jedoch 
im Verglcich zur Hexe ein 
Zuckerschlcckcn sind. Im sud- 
lichen Teil der Katakomben 
findei Ilxr Brot, Geli SehlUs- 
sei ele, aber auch Spinnen, dic 
nur auf Euer Blul waiten! Es 
gibi jedoch noch cinen weite- 
rcn Weg, der Euch zum Ziel 
bringi: Ihr muBi nach Norden 
und dann nach Oslen gehen. 
Gegenuber von Euch taucht 
nun ein anderer Gang auf - 
und mil ihm cin neues Pn> 
Wem: Eine Rieseasicinkugcl 
rolli darin auf und ab. Wird 
man von dem Felsbrocken cr- 
schlagen, gibfs einen sehr 
groBen Fleck, und Ihr diirfi 
von vome anfangen! Deswe- 
gen hier die richlige Taklik: 
Dic Kugel soll erst mal nach 
rechis rollcn, Ihr stelli Euch 
hinler sie und sprinlel himer- 
her. bis Ihr zur Seile in eine 
Nische wiLschen kònnt Auf 
diesc Wcise geht's bis zur drh- 
(en Nische - dort mllBl Ihr dcn 
Schalterumsiellca Danach ar- 
beitei Ihr Euch den Weg 
zurfick. laBi also dic Kugel 
nach links rollen und benutzl 
dic rcchten Nischen, Alles 
klar? 

Am Ende des Ganges zweigl 
Ihr nach Osien ab und mar- 
schiert weiter, bis Ihr den 
niichsien Feuerball-Raum er* 
reichi - hicr mílBi Ihr sehr 
schnell reagicren! Im Norden 
des Raumes bcfindci sich eine 
Uhr, der man zweimal auf das 
Pendei klicken solhe, um 
anschlicBend den Zeiger auf 
zwei zu stcllcn. Cber dcn 
nttrdlichen Ausgang des 
Raumes erreicht Ihr cinen 




gang zu den niichsien Kata- 
komben. Der nun folgende 
Bereich des Hõhlensyslems isl 
sehr schwierig, tibcrall lauem 
Fallcn und Gefahren. Ais er- 
stes werdei Ihr von ein paar 



Sektor mil lOdlichem Oas - cs 
sollic Euch also nichi uberra* 
schen, wenn Eure Lebens- 
punkie in den Keller faltai! 
Danach folgen zwei langc 
Korridore. Am Ende des im 
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PorlDto_lrn [Sc t_paa?n ^-QM Pro Be^t) 



Pholo CD Soflwnrc 
Photolite fúrs CD-32 109.- 

r_tvt>0V Fiim-Líjef-CIfO.Miftiyfl f4ov«_ 

ie 34.90 



Amiga CD und CD-32 

CD Exchange d9,90 

Goldfish 59.90 

Sexual Fantasies ab 18 J 69.30 

Video Crealor 89,90 

Demo Collection 49.90 

Demo Colleclion 2 49.90 

, , gFraclol Universo 64.90 

SSKGames & Goodic$ 49,90 

jJNov/ v/hal I call Games 59.90 

SIllNov- v/ha! I call Games 2 59,90 

g|gtDPD4 49,90 

_a=£Hlnsight Dinosuars 84.90 



Zubehõr 
Joypad CD-32 59.90 
Communicator 249.90 
CommunicJight 149.90 
SX-1 Interface 499.90 
Overdrive-CD 499,90 

DeuIscheMPEG-Filme 

Wavncs worid DV 4930 

Jamci Bond |agt Dr Uo DV 03^0 

Jam» E3ond-Goltó^8Cf DV «JB 
Eínt! vtít\arçni>vuflif Afl«ie DV 4350 



StttrTrei £. 
TopGun 
Nac'tte h èrerm Z 

ElKK Ran 

SlW 

E*n Fi:-ch ramens V-^antífi 

Db^ Pr-n: aus Zar jica 
Jag: <_JF_3_erCy.ic»r 



D V 49.90 1 
D V 49-90 
DV 4990 
DV43S0 
DV 4990 
DV 49.90 
D V 4990 
DV4950 
DV 49.90 
DV 49,90 

DV 49,90 













%_M QflM 4 




-4,00 








r n/A N-gM-wA 




19.00 


Zool Nt 




N,« 


Super CVMi 




?9.00 


iM 








49,90 


HbtiryUn» 


49.W) 




4 9, MJ 


MlarciJoimrV 


49,W 




49.90 



MPEG Musíkvidcos 

Sfjng 49,90 

The Cure*Show 49.90 

; ; | T.Cream o.Eric Claplon 49.90 

Andrew Lloyd Webber 49,90 

Bon Jovi 49,90 

Bryan Adams 49.90 

Tina Turner *88 49,90 
Caírejas.DomingoPavarotti 

in Conccrl Molha 49,90 



Anlundigungcn bin Dczembct 
Amiga 5oortraV2oon 
CannonFocMef Z 
rir A InLSocccr 
Kmgpèn 

Morvin' s Marvclom Advcnlure 

OWiimer 

OvtMfcvd 

Í j ín6an lllusiortí. 

Scn-iibíc CioB 



Judgment Day Dei Kõnig unler den rJ/?;4^^Versandhándlern 



Nordcn gelegcnen Ganges 
muíil Ihr den Zeiger der Uhr 
auf neun sicllcn, bevor Ihr 
Richiung Osten weiter trabi. 
Bei der crsten Gelcgcnhcii 
bieci Ihr rechtÀ ab und wcndci 
Euch bei der nãchsicn Kreu- 
zung nach Osicn. Bald kommt 
Ihr zu cincr anderen Uhr. dic 
Ihr auf acht einstellcn mUBt 
Von dori aus laufi Ihr nach 
Osten und weilcr nach Norden, 
Am Ende des Komdore muBi 
Ihr nach rechls und an der 
niichsien Abzweigung links 
(nach NonJcn) gehen. Nach ei- 
niger Zeit gclangt Ihr in einen 
sehr langcn Gang. der nach 
Westen ftthrl - laufi am Endc 
des Ganges nach Nordcn. Auf 
der rechten Seile befindei sich 
abermals cine Uhr ? dic Ihr auf 
sechs einsiellcn solliet. bevor 
Ihr einmal auf das Pendei 
klickL Auf der gcgenUbertie- 
genden Seile geht*s weiler 
nach Westen bis zur náehsten 
Kreuzung. Don taeiBt es dann 
rechts abbiegen. Irgendwann 
crspdhl Ihr vor Euch cine TUr 



che Nagel herausragen. Dic 
Prin/essin, dic Ihr befreien 
mUBL befindei sich in eínein 
KUfig, der, sobald Ihr auf einen 
mH einem Krcis gekennzeieh- 
nelen Nagel tnriet, etwas nach 
umen sinkt. Er muB genau drei 
Siufen nach unten kommen - 
jeder weitere Trin auf einen 
Nagel lafit die Prinzessin in die 
beUJe Lava glciien. Hierdie ge- 
naue Erklarung, wie die Prin- 
zessin zu befreien isu An der 
erslcn Abzweigung milito Ihr 
Euch rcchls hallen. Bleibi auf 
dem kunenreichen Weg nach 
SUden, an seinem Ende mUBt 
Ihr nach links geheiu danach 
nach Osten. An der Kitwung, 
dic am weitesten entfcmt ist, 
solllel Ihr nach rechis laufen. 
Jetzi durtlet Ihr schon den Kíí- 
fig der Primxssin schen. An 
diescr SieUe heitk es nun 
zuriick- und voriaufen, bis der 
Kitflg die richtige Position haL 
Prin/essin Thina tnUfitc jetzt 
aus ihrem Gefclngnis steigen 
und sich Eurcr Truppe an- 
schliellen ílhr multo jedoch 




nach Nonien, Diese õffnei sich 
um Punta sieben Uhr. Dahinler 
seid Ihr dic Giftgaswotke end* 
Sob los! 

Aher was ia das? Schon \\ie~ 
der Feuerhalle. Doch keinc Pa* 
nik der Raum ist uxxzdem 
rccht leichi zu durchqueren: 
Wartet bis der ersie Fcuerball 
vofbeigeflogen isu und laufi. su 
schnell Ihr konni, quer durch 
den Raum. Habt Ihr's ge- 
schaffL gih es, an der niichsien 
Kreuzung nach Nordcn ?u lau- 
fen- Dori wanen cin paar Cha- 
oskricger auf Euch, die Ihr aher 
mil etwas Magic (siehe Hexc( 
und maieriellen Waffen sehr 
leichi besiegen kõnnt, Danach 
gehfs wieder mich unien. Ihr 
findei Euch in einer Lavahohlc 
wieder. in der llbcrall gefàhrli- 



zw;ingsweise irgendeinen Cha- 
rakicr aus Eurem Team enilas- 
scn T um sie aufnehmcn zu kôn- 
ncnl. Thina anzugreifen, u^lre 
úbrigens ein grotíer Fehler! 
Mil Eurer neuen Weggelahrtin 
dílrli Ihr die HOhle nun vcrlas- 
sen und Euch nach Sudcn vor- 
kampfen. Nach einigen Fighis 
miíliiet ihr einen kleinen Raum 
errcichen, an dessen rcchler 
Wand ein Vorhang hlingt. Dies 
isi cin gelicuner Durchgang. al- 
so nix wie hinein! Im dahimer 
liegenden Gangsysiem finden 
sich verschiedene, leils rechl 
brauchbure Gegens Linde. So- 
bald Ihr einen aus Glingcn be- 
siehendcn Ring erreichu solllel 
Ihr zur Ostseiíe des Rings lau- 
fen, denn don versicckl sich 
cin unsichthurer Gang nach 



Wcsten. In diesem erwanci 
Euch zwar ein harler Kampf, 
dafilr jedoch auch cine flirsili- 
che Enllohnung! Auch im 
Nordosien des Ringsy&lems be- 
findet sich ein geheimer 
Diuvhgang. Don gibl*s noch 
mehr Kohlc sowfe anderc ntliz- 
lichc Gegeasiãnde abTusahnen! 
Wieder am Ring angekíímmen. 
nelimt Ihr den Weg durch den 
unsiehibaren Durchgang am 
Ende des sudwcsUichen 
Ganges. Auf der anderen Seile 
befindei sich ein FeuerbalL 
Wailet, bis sich der Raum er- 
weilen. und marschien unhe- 
M»rgl weiter nach Wcsten. Im 
niichslen Raum phVs verschie- 
dene Schiítze und Gegner. 
Nachdem Ihr dort alies criedigl 
habt solhei Ihr weiter nach Sfl- 
den gehen. An cincr bestimm- 
ien SieUe msi mal wieder ein 
Feuerhall auf Euch /u - dann 
schnell nach SUden! Dort fin- 
dei Ihr ein Zetipiirlal* 
Zuriick in der SladL empfiehh 
es sich, schnell ein Gasthaus 
aufzusuchen und diiri /u Ubcr- 
nachten. Ihr werdei einen ver- 
lieiBungsvollen Traum haben! 
Ein Zaubercr wiid Euch vena- 
ica wo Ihr cin beslinuittes 
Haus vorfinden werdet es er- 
scheinl auf der Ciiy-Map mi 
Norden. Dem Haus direkl ge- 
genilber Mehl ein Brunnen. 
Diesen solhei Ihr ais niíchstes 
anklicken, um einen Schltissel 
zu erhalien. Danach ab ins 
Haus. funf der Wiichieranriige 
niiDiehmen und gletch an/ie* 
hca Es ist raisam, den weibli- 
chen Pamniitgliedcm zusíiiz- 
tich einen Helm aufzuselzen. 
Jeizt zuni PalasL der sich in der 
Miue der goldenen Siadl befin- 
deL Vor dem PalaM mUBl Ihr 
Euch mal wieder von cinem 
Eurcr Mitstretter irennen. da cs 
drinnen einen Typen naniens 
Zoliar aufaaiehmen gílL Im In- 
neren sollte Thina den Helm 
abnchmen. bevor Ihr Znltar in 
Eure Paru* aufnehmt. Gchi da- 
nach zu Maihers Haus, um dort 
das Zeitportal zu benul/en- Im 
Wald angekommen, solhei Ihr 
solange wanen, bis sich TTiina 
und Zollar enischeiden, die 
Paity zu verlassen. In diescr 
Nacht und an diesem Ort wtrr- 
den dic beiden ihnm Sohn 
Mouloos zeugen, der noch eine 
entscheidende Rolle spielcn 
wird, 

Seid Ihr Uber das Zeitportal 



wieder in der Gegenwart, wini 
Euch Mather in seinem Haus 
einen Kristall ubergebea Mil 
v J .k in der Tasche trabl Ihr 
in den Park der goldenen Siadl 
ab und benutzi dort das Zeit- 
portal (die Mantel nicht verges* 
sen!). Wanden in den Bergen 
schnursirackN zur Zeiunaschine 
und deponiert dort den Kristall. 
Danach wieder zuriick in die 
Siadt und cmeul in die Berge - 
dicsmal werdei Ihr Euch je- 
doch in einer anderen Zeit 
wiederfinden, Siapfl auf dem 
schon bekanmen Weg zur Zcit- 
maschine - Ihr werdet einen 
neuen Weg nach Nordcn fin- 
den. Dteser fuhrt zu einem von 
Wolfen besicdelien Gebict. am 
Ende liegl ein magischer Gur- 
lel im Schncc - mitnehmen 
und zuriick in die Sladi eilen. 
In der Ciiy sollte man jetzi ein 
biBchen wanen, bevor man den 
Gurtel umlegt und in den Wald 
(Malhere Haus) zuriickkehrt. 
Der Wald liegt dicsmal in der 
Zukunír! Dringi im Forst nach 
Suden vor. bis Ihr ein Chaos- 
sdiwetl enideckt- Dieses kann 
nur ein Charakier mit chaoti- 
schen Eigenschaften benuizen. 
Mehml die Waffe an Euch und 
cilt zuriick zum Zeilponah Von 
dort aus geht's weiter nach 
Osien zu einem Zauberer und 
einen Krieger. Beide solllen 
sich von Euch (tur immerí ver- 
abschieden, tevor Ihr dem *iid- 
Uchen Weg bis zu einem Haas 
fedgt Auf dem Weg dahin er- 
wanen Euch vicie Gegner so- 
wie Pilze. In der Niíhe des 
Hauses w erdet llir auf ohen be- 
reits erwahnien Mouloo. den 
Sohn von Thina und Zoltar, 
treffea Hí>rt ihm zu, nehmi den 
Schlussel von ihm, und piau- 
dert noch 'ne Runde mil seincr 
í^au - sie verleiht Euch 
Schutzkriifte gegen Draehen- 
feucr. 

Zuriick in der Sladi, wird es 
Zeit, leizie Vorbereitungen Rir 
das Finale zu tiefien: Es emp- 
fiehll sich. zwei siaike Haude- 
gen anzuwertvn, alie wichligen 
ZaubertrUnke und die besten 
Wafien zu koufen, So vorberci- 
teL kònnt Ihr /um Zeitportal 
der Eeslung maiNchieren. Die- 
ses befindei sich im Nordwe- 
sten der Siadt Bciretct es er*l 
noch zw01f Uhr! In der Festung 
Õffnei Ihr mil Mouloos Schliis- 
scl die TQr. An der ersien Kreu- 
zung ist cs ratsam, nach avhis 



® 
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zu geben - geradeaus gehfs 
zwar in ein Labyrinth, vollge- 
sfopft mil Nahning und Gold, 
jedoch gibl*s ohne genaue Kar- 
te des Irrgartens nahezu kein 
Entkoiniren tnehr! So Ihr Euch 
also fllr dcn lechten Wcg ent- 
schicden habu wcrdct Dir bc- 
reits nach wenigen Schríllen 
auf ein paar Geister treffen. 
Diesc ktiiperiosen Seelen sind 
in der Lage, Eurc psychisehe 
Vcrfassung umzukchrcn! Also 
aufgcpa&i! Knillt Euch dcn 
lussel und laufi rasch Wdr 
. An der nãchsten Kreuzung 
eraeut nach rechts und gleich 



der nach Ostert Ihr werdel 
zwei Schalter sehen: den im 
Siiden nichl anlasscn. dcn im 
Osten umstellen. Danach nach 
SUden weitereilea 
An der nun folgenden Kreu- 
zung kftnnt Ihr sclbst den Weg 
wUhlcn - irgendwann landcl 
Ihr sowieso in einem ganz be- 
stimmten Gang in õstlicher 
Richtung. Am Ende des Korri- 
dors steht Úxr vor cincr ver* 
schlosscncn Tíir, dic sich aber 
mineis Schliisscl (síche Oci- 

sler> cniríegeln liUJt. Im Raum 
dahimer stehen mehrerc Ki- 
sten, in die Ihr Eurc gesamten 
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danach nach links abbiegea 
An der darauíTolgcndcn Kítu* 
zung rechis gehen und eine 
aktivicren. Dann zuriick 
Kreuzung und nach Norden 
(dic Kurven links, rechts 
lUtzcn). bis Ihr vor cincr 
weiteren Kreuzung stehi. Links 
befindet sich eine Sackgasse, 
an deren Ende Ihr einen 
Schliisscl íindct Schnappi 
Euch dcn Tiirofther und laufi 
weiter nach Osten, bis es nichl 
mehr weitergeht. Wendet Euch 
nach Norden und legl den dor- 
ligcn Schaltcr uni Dann wie* 



Gcgcnstandc (Waífcn, Ríi* 
stung, Uclmc. Schildc) Icgcn 
muBL Erst dann ist es ratsam, 
den langcn Gang nach Norden 
zu betreten. denn wer hier Waf- 
fen mil sich fuhrl, wird gnaden- 
los unter BeschuB genommen! 
Am Ende des Ganges muBt Ihr 
Euch nach links wenden, don 
gibrs einen Zauberer zu crledi- 
gen! Nach geraner Arbeil los- 
sen sich mchrere brauchbare 
Gegenslande aufsammeb und 
ein Schalter umsiellen (am En- 
de des Raumcs), Diescr Schal- 
ler deaklivicrt dic Plcilsehlcu- 



der im langcn Gang - Ihr kõnnl 
nun also unbesorgt zuriick zu 
dcn Kistcn traben, Eure Waf- 
fen holen und an diese Stelle 
zurtickkchrca An der enacn 
Kreuzung mílBt Ihr nun nach 
Siidcn (links) laufen und im- 
rner auf dcn Pflastersteinen 
bleiben. An einer wcilercn 
Kreuzung gehfs nach N, N f O, 
N Irgendwann danach fiihrt ei- 
ne Abzwcigung rechis nach 
Norden. Am Ende dieses 
Ganges taucht im Wesien ein 
kleiner Raum auf, Don liegi 
ein SchKLsscI! Maischicrt von 
diesem Raum aus in den Gang 
nach Nordosten und freut Euch 
auf den nachsten Feuerball, der 
sich jedoch umgehcn laílt, in- 
dem man immer an der sUdli- 
chen Mauer blcibt 
Elwas weilcr slo&t Ihr auf ei- 
nen Schl assei und ein paar Fle- 
dermSuse. Nehmt den Key und 
schickt die Blulsaugcr in die 
ewígcn Jagdgriinde. Doch da 
baut sich vor Euch schon das 
niichsic Problem auf: ein Zau- 
berer, der fiinf Fledermfiuse 
zum Leben erweckL Der Zau~ 
bersprach „Lahfmmg M hal hicr 
Ubrigens wahre Wunder be- 
wiria! Nach Vernichtung des 
Magiers milfit Ihr nach unien 
gehen, Don envartet Euch eine 
UbcrgroOc Hallc mil schr, schr 
viclcn Kríegcm. Viel SpaB bei 
der Schlacht! Erst wenn der 
leme Gegner zu Boden fâilu 
durft Ihr nach Norden schreilen 
und die Treppc nach unien bc- 
nutzen. Don cn>pãht Eaer ge- 
schultcs Auge sofon einen 
Kreis mit markienen Pilas ler- 
sieinen. Dir mUBt dic Sicinc in 
folgendcr Rcihcnfolgc betre* 
len, um Zugang zum Drachen 
zu eriangen: Dererste Stein be- 



findet sich links am Eingang. 
Um den zweiten zu encichen, 
geht*s nach Ostcn und an der 
Oikhstcn Kreuzung nach links. 
Dcn dritten Stein findei Dir, 
wenn Dir Euch nach Ostcn um* 
dreht und Richiung Norden 
marschiert Um zum vierten zu 
gclangen, míilJl Ihr ersl zum 
zweilen zuruckkehren- Von 
don aus tippelt Ihr drei Niigel 
weiter in der gleichen Rich- 
iung. und schon scid Ihr da. 
Der fUnftc Stein ist nur zu er- 
reichen, wenn Ihr zum eisten 
Stein zurtlckkehn und weiter 
nach Norden, Wesien* Norden 
und Westen eilL Der sechste 
Stein liegi von hicr aas in õstli- 
cher Richtung* Um zum sieb- 
ten zu gclangen. mUBi Ihr zum 
vierten zunickkehreru dann 
nach Siklen traben und schlieB- 
lich dem Wcg nach Westen bis 
zur Kreuzung folgen, An- 
schlieBend laufi Ihr zurilck 
mm sechsien Stein und von 
don aus nach Norden - dieser 
Weg ftfhrt Euch direkt zum 
Dnichen von Sith! 
Jctzi heiBt es, das Biest ins Nir- 
wana zu schicken! Am beslen 
positionien Ihr Euch so, daB 
der Feuerschutz-Spmch (es ist 
nichl der von Mouloos Fruu ge- 
meint!) immer wirksam bleibi, 
Pfeile und ,£iswolke" haben 
hier sehr viel geholfen! Psychi- 
sche und physischc Erholungs^ 
trankc sind cbcnfalls zu emp- 
fehlcn. Ubrigens ist es ange- 
bracht, alie Pany-Mitglieder 
nach ca jedem zweiten Schlag 
des Drachen zu heilen (denkt 
an dcn ChcatlX Sobald er zu 
seinen Ahncn abgeschwint isc 
hen^cht wieder Frcude und 
Sonnenschein im ganzen 
Reich! 
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Inh.UlnliP SUfbcl 




Anstoss Woild Cup EdiWm DV 

Banshet' 1200 DA 

Beneaih a Sup! Sky DV 

Bfian the l«n (auch AEA) DA 

BompnBucn (auch AGA| DA^ 
Bundcsltga Managet Halinck DV 

Cambbean Disaster DV 

Chsnbieaker DV 
D»ath ot Glory 

OerCtou DV 

Di(Box.Vol.l DV 

DreámweÍJ AGA OV 

ReldiotGlofV(aochAGA)^DV 

Ria Soccer Inlítnaiional DV 

HanuDíliue(auchAGA) DV 

Impossíble Missmn 2025 CA . 

líhat 3 DV 

K24D Utopia II DA 

KidCfiaoa DV 



54.00 KmgiQuesl6 DV 62.90 

49 90 .loliypoo DA 6290 

59 00 .lods o) Reaím 0V 63.90 

•!9.90 ' Luu-. Afls Oassic Advent DV 79 90 

56.9G MadNcws DV 69.90 

7990 Otótiroet AGA DV 6990' 

69.90 PinballDmm:& Fanlssies DA 59.00 

6290 Pn»Cflnnecu.-r DV 76.00 

88.80 Quartel Poh DV 62 90 

6590 BuRÊTumble DA 4990 

4990 SUB, . 0V 5490 

619Q Sim Citv 2000 AG> 0V 79.90- 

63 00 -SimBttW3(Ssm} DV 69 90 

69.90- SmontítcSínrjereí 0V 67.90 

5690" Skaiftpyál DV 43 50 

42.00 Software Manaoer DV 6590 

6330 SMVCrusader DV 63 90' 

^tailord DA 69 90 

TFXAGA DA 6990 

Theme Patk AGA DV 67.90 



UfOAGA 
Zeppelin 
2onked 
Zool 2 AGA 



OV 
0V 
DA 
DA 



6990 
6790 
4690" 
49 90 



5p»W A5O0/AIMO/CD12/ Hrtgo CD 
GESAMI LISTE onfbfdem I 



SoíTwore fíir aftcJOfe Sysieme 



+CD32+CD32+CD32+ 

ArcMfePool DA 29.90 

Baníihee DA 56 90 

FieldiofGtorY DV 8390 

DHÉMf DV 7990" 

Second Samurai DA 5490" 

Senuble Soccet Inlernatanai DV 4990 

Simon lha Sorceref DA 69 90 

UX DA 6990 

UFO 0V 6490 
Amiga CD - ROM auf Anfrage I 
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Leeritelienen DO lOet 




730 


Leerdakerten 00 100er 




70 00 


Extema Uufweík 




129 50 


Iniemes LaufwerkA500 




119 50 


512KBfutA500 




55 00 


1 MBlut A600 inlern 




104.50 


2 MB fúf A500 




26550 


Jovpad HoneybGE Praf . CD32 


43.50 


Amtga Money 


OV 


69.00 


BlitzBaiic2V1.9(r.eu| 


OV 


229 00 


Rnal Copv 2 


OV 


169.00 


PPrml3.0 


OV 


125 00 


Steuer Fuchj 94 Prol 


DV 


69.90 


Turbo Cale V20 


DV 


125.00 
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KSSKR -SOFTKÕLN '. Tt-tefon 

j\drian*MellerStnlO S^Sf^Wf^DV l^n ^ 'i«uAtaiM»»^«^^.<i TelfTaix 

50SÕ9 Kíiln **££Í£^ BTX 



FREEZER 

ECHE 



TIPS&TRICHS 



DIE SOLÊDEN 



Bundcsliga Manapcr Haltrick: 
Madidcm wir in AJ 10/94 schon 
ctn piar Aktícn-Adrtssen verra- 
len haben, folgi nun der Rcsl 
vom Sehutzcnfcsl! 
Immfbilien; 

Eigcntumswohnungcn: C761 3F 
RcUKnhSusenC7ól5B 
Einfamilienhãuscn C76I77 
Villen:C76I93 
Mietshauscr:C76iAF 
Burogebiiude: C761CB 
Werbimg: Setzt den Wert der 
Adiesse C6BBF6 auí 01. und 
der Fanartikelverkauf bluht! 
Suidion: Eine Adresse, mil der 
sich alies machen lâBt C6B32C 
Die emen adu Zwcienrruppen 
der Hex-Zcilc geben die Dauer 
des Ausbaus der Stadionblõckc 
(A«H) an. Àndcrt man dic Wcne 
auf 01, dauern dic Bauarbeiten 
nur noch eine Wochc! Hex-Code 
Nummer 9 und 10 sind fur dcn 
Aushau der Fluilichtanlagc und 
der Anzcigentafel zusliindig: ma- 
ximal auf (M sèlzen. Hex-Code 
II und 12 bestinunen úber Ra- 
senbeimng und VIP-Logc. Ma- 
ximalcr Wert: 01 Der Wcrt der 
Hex-Codcs 13 bis 16 solltc auf 
01 gcsetzi weitkrn - dics sorgt 
Rir hervomigendcn Rasen, Zu- 
stand, Komfort und SicherhciL 
Peripherie auibauen; Wicder ci- 
ne Adresse fiír fasi alies: 
C6B3I7. 

Hcx-Code 1; Daucr der Bow- 
lingbahn 

Hex-Code 2: Dauer des Kinos 
Hex-Code 3: Dauer des Club- 
hauses 

Hcx-Code 4: Dauer des PoAplai- 
zes 

Hcx-Code 5: Dauer des Resiau- 
rams 

Hex-COdes 7*9: Imbiilbude 2-» 
Hcx-Codes 1M3: 2. bis4. Fan- 
shop 

Sem man die Werie obiger 
Adrcsscn auf 01, verkum sich 
die Bau/eií auf cine Wochc> 

Inipossible Misaon 2025: Fur 
alie diei Charaktcrc lassen sich 
Zeit sowie noch zu suchank 
Puzzlcieilc manipulicren: 
RAM: Zdt:C44997 
Gcfundene Puzzlclefle: C434ED 
TASHA:Zcíl;G*4C5F 
Gcfundene Puzzleteile: C437B5 
FEUX: ZcU:CI5F3F 
Gcfundene Puwietcilc: CI4A95 

Eiskalten Dank an Thomas Be- 
zirçpannidis und Lars Acker- 
mann tur diese Adressen. 



Das alie Sprichwoit „Erst die 
Afbeit, daim das Vergntfgen!" 
darf man ais lhemê Porít-Bc- 
sitzer durchaus wúrtiich neh* 
racn! Und damii sich nach gc- 
taner Arbeit auch wirklich po- 
res Vergniigen einstcllt, liai 
Nicolas Fink tlir alie nngchen- 
den Oklobcrfest-Manager um- 
fassende Tips parai; 
Àllgcmeines 

Eucr Lager sollte Méis gut mil 
Warcn gefiilli sein, da es sonst 
recht schnell zu groBen Gc- 
winncinbutten sowie Stim- 
mungsabfall in Eurcm Park 
kommen kana Achiei jedoch 
darauf. dafl Ihr nicht mchr Wa- 
re bcstcllu ols Eure Lagcr auf- 
zunehmen vermògen! Slcllt 
iibeniies genugend Sheriffs an, 
denn sonsi werden oft Diebe 
und Rockerbandcn Euer Ver- 
gnugungsviertel heimsuchen, 
jede Mcnge Warcn klauen und 
Eure Rides zcrslOren. NehmL 
wenn nxiglieh. keinen Kredit 
zusMch zu Euiwi 100,000 
Gcldcinhcitcn auf, da lhr sonst 
am Ende des Jahres eine búse 
Uberraschung erleben kflnntct! 
Vensucht stets, Alleinaktionár 
Eurcs Parta zu blcibcn. ande- 
rcnfalls kassieren Eure Gegen- 
spielcr die fenen Dividcndcn. 
die Dir durch Eure Arbeit und 
Euren SclwciB erwirischaftet 
habL Ini schlimm^ien Fali 
ubemchmen dic nciicn Milak- 
rioniln: Euren schonen Park »- 
gar! Gcht ntc unbesonnen mil 
Eurem Vcrmògen um. und bc- 
haodelt Eunr Kundcn niemals 
schlecht Will heiBcn: keine 
Uberttóhien Preise, kdn ver- 
dreckter Parte gut instandge- 
hattene Rides, imnKr genu- 
gend Warcn onbieten. Wenn 
der Rummel troi/dem nichi 
besonders gut faufen will, ver- 
suchl Personal ein/usparen. 
scl/t dic Prcisc heninier r spent 
unzuveriissip; Attraktioncn 
und seta die Gc-schwindigkcit 
sowie die Fahrzeit Eurer Rides 
hoch- MuBtei Ihr dummerwei- 
se doch mal ein paar Antcilc 
an einen Mibpieler abgeben. 
schlieBi fhr cinliich den Park 
ftlr zwei Monaie, und sidie da, 
die Aklicn stehen Euch weder 
zur VerfUgung, Legt auBerdem 



immer besondercn Wen auf 
die Technik Eurer Fahrge- 
schâfte, denn solltc mal cines 
in die Luft fliegen, hat dics Po- 
pularítâlsverlust, sinkende Ein- 
nahmen und Landverlust /ur 
Folgo- Sem zu Beginn zudem 
nicht mchr ais L000 Geldein- 
heiten pro Jahr fur die I ; or- 
schung ein. 

Uuden: EBbuden: Sie slellen 
nach dcn Eintriitspreisen Eure 
zweitwichtigste Einnahme- 
quelle da. Posilionicíl die 
Frclislationcn in rcgclmiBigen 
AbstUnden von sehr schncllen 
Rides, da kotzendc Fahrgiiste 
nicht unbcdingt appeiitanre- 
gend sind Sobald cine Bude 
aufgcsielli und das VorraLsla- 
ger gefOUt ist, gch!^ ans Ab* 
stinunen der Preise. Slcllt 
Euch quasi hinter den Tresen 
des Sumds und setzl die Preise 
so langc hoch, bis dic Bcsu- 
cher daran vofbeigehcn. eine 
Schnulc ziehen oder Ubcr das 
vielc Gcld schimpfen. Der 
Koffcingchall des Kaflees coli- 
te Ubrigeas McLs auf .jeich- 
lich" gesetzt werden (aber 
Vorsicht. die Schwindclgefahr 
in Aehierbalincn sicigt da- 
durch!), damit die Leute alie 
schon frítfilich bleiben. Der 
Eiswurfelgehalt von Bier und 
Cola isl ebenso hoch zu halien 
- das nimmt Platz im Bcchcr 
weg und span somit einige 
Milliliter leures Geinink. Ach- 
let auBerdem auf einen hohen 
Fcugehalt bei Mega-Burger 
und Steakbude « dic Besuclier 
schlugen dann gerne õfter zu. 
Jc siiBer das Eis, desto besser 
der Utnsatz, alst) hoch mil dem 
Zuckergehali, Dic Pommcs 



sollien ordentlieh gesalzen 
werden. denn Saiz macht dur- 
stig! Und damit die nach Flus- 
sigkcit gierenden Kids nicht 
weil laufen miissen, ist es an- 
gebracht, neben einer Pom- 
mesbude einen Getninkcstand 
zu erríchten. Zwischcn dcn 
Eisbudcn sollte cin Mindeslab- 
siand von vier KíLstchen einge- 
halten werden, damit die klei- 
nen Monster ihr Eis bcreiLs 
aufgcgcssen haben. wenn sie 
zur nilchsten Eisstation kom- 
men. 

Gewinnbudcn: Mil diesen Ge- 
schâften kõnnt Ihr Icicht eine 
schnelle Mark machen, wenn 
sie ríchlig positionicrl sind 
Driickt dic Gcwinnchancen auf 
ein Prozent runlcr, lockt mit 
hohen Gcwinnen (ca- 4.000 
Geldeinheitcn), und schraubi 
dcn Preis pro Spiel auf 200 bis 
300 Gcldeinheiten hoch. Vicie 
Parkbcsucher merken dcn Be- 
tmg nicht und wcnlcn auf die- 
se Wcise schnell ali ihr Geld 
los. Aber Vorsicht: Tauchi cin 
Typ mit einem Notizblock in 
der Hand auf, gilt es. schnell 
die Gcwinnchancen auf min- 
destens 10 Prozent zu erhohcn 
- diese Jungs sperren Euch 
sonst den Laden zu! Plazien 
dic Losbuden am besten hinter 
einer Show íClown, Westem, 
Riticr, Delphin). Die Lcute» dic 
aus der Show kommen» sind 
námlich imnKr bester Laune 
und checken deshalb dic 
Schummelei erst gar nicht 
Aulierdem besuchen die mei- 
sten Gaste Eurcs Parks nur cin- 
mal eine Show. genauso wic 
sic auch nur einmal an eincr 
Gewinnbude spielen - lhr 
5chlagt somil also zw^i Riegen 
mit eincr Klappc! Enichlel im 
Ubrigen nicht allzu vicie dieser 
Budcn (von jeder Sonc maxi- 
mal zwei). denn lhr benõtigt 
dcn Platz fdr wichligerc Din- 
gc! 




Rides: Es gibt langsame und 
schnelle zuverULssige Rides, 
und es gibi langsame unzuver- 
làssigc (dic damil auch liínger 
in Wartung ais in Betrieb 
sind). Wichtig, wenn Ihr im 
Forschungsbcrcich Gold Rir 
die Verbessening der Attrak- 
tionen ausgcbt, ist dic Ver- 
sionsnummer des Fahrgc- 
schãfts, Baut unzuveriãssige 
Rides ersl in ihrer ausgereifte- 
sten Vereioit An sehr schnel- 
Icn wic Achtcrbahn, Space- 
shutde oder Piratenschiff soll- 
ten immer cine Supettoilclte 
sowie eine Aushilfe plazien 
werden - Kids, die ihren Ma- 
gen entleeren mítssen. haben 
cs dann nicht aitzu weiL 
Zuvcrlássigc Rides: Diese sind 
immer cine Bereicherung iur 
Euren Park, da sie nur geringe 
Wartungskosten verursachea 
Es ist dabet egal, ob sie schnell 
oder langsam sind* denn man 
will ja schlieBlich den grõBtcn 
und vielseitigslen Park besit- 
zen! Die Einschienenbahn z3. 
ist einc gemlitliche, aber sehr 
zuveri&ssige Sache, zudem 
noch auBcrsi platzsparend - ai - 
so besteas geeigncl, um zur 
VergroBeomg des Partes beizu* 
tragen. Fur ein zuveriassiges 
Ride bcnõtigt Ihr in der Regei 
keinc Mcchaniker, da es rccht 
scllcn den Geisl aufgibL Dic 
Attraktiviíat der Rides lãfk sich 
úbrígens uber Ausnutzung und 
Geschwíndigkeit schnell in die 
Hôhe treibea 

Unzuveriãssige Rides: Bei ih* 
nen is! slcts Vorsicht geboten! 
Die Anscbaftung ist nur rat- 
sam, wenn sie zumindest ei- 
nen gulcn Nervenkilzel bietea 
Dics steigcrt nãmlich dic Bc- 
geisterung der Besucher und 
somit auch die Einnahmen! 
Rides mit schlechtem Nerven- 
kitzel solllet Ihr auf die Warte- 
liste setzen und cxst ganz zum 
SchluB bauen, um dann wenig- 
slcn den groBten Paric zu besit- 
zea Auf zwei unzuverlãssige 
Rides (Zuveriãssigkeiisgrad 
unter „sehr gut") sollte cin Me* 
chaniker kommea 
Selbstdefinierte Rides: Diese 
sind mit Sicherheit die 
Hauplattraktion Eures Rum- 
mcls! Sie sorgen íllr guie Lau- 
nc bei den Bcsuchcni und 
schrauben dic Eintrittspreise in 
die Hõhe, Aber aufgepaSt: Pro 
Eigenentwicklung muB ein 
Mcchaniker eingestellt wer- 
den, auch wenn dic ZuvcrliLs- 



sigkeit ,.gut M ist! Diese zusãtz- 
Iichen Ausgaben lassen sich je- 
doch leicht wieder wettma- 
chen, indem Ihr Auslastung 
und dic Geschwíndigkeit auf 
das Maximum stellt. Bei dem 
Bau selbstdefiniener Rides 
solttet Ihr zum einen nicht an 
Ptaiz sparen, zum andem klug 
bauen, um noch gentigend Bu- 
den und Verbesseningen (z.B. 
Looping» Schraube) unterzu- 
bringea Es ist im Ubrigen 
nicht sonderiich empfehlens- 
wert, neben solchcn Attraklio- 
nen cine Eisbudc zu plaziercn, 
da diese den Brechreiz der 
Fahrgãste nur unnõtig steigern 
wiirde, Apropos Bnxhrciz: 
NatUriich ist dic Enkhtung ei- 
ncr Supcrtoilcltc und dic Bc- 
reitstcllung einer Aushilfe an 
solchen Rides eme Pflicht! 
Shows: Sie sind wichtige Zu- 
schauermagnete und kõnnen 
sogar schlecht gelaunte Bcsu- 
cher umstimmea Wie bereits 
envahnt, sollte am Ausgang je- 
der Show eine Gewinnbude 
sieben, um die Frõhlichkeit der 
Leute auszunutzea Die Warte- 
schlangen vor dem Eingang 
sind sehr lang anzuiegen, da 
auf den TriWinen der Showzd- 
te schlieBlich auch fur viele 
Platz isL 

Features: Sic sind wichtig, um 
dic Launc der Besucher zu 
steigem - auBerdcm ist es ci- 
nes der Spielziele, die meisten 
Fealures zu besitzen! Besonde- 
res Augenmcrk solllet Ihr auf 
dic schnelle Entwicklung der 
Supertoilette legen (150 Geld- 
etnheiten pro Jahr sind da nicht 
zuviel!) t da diese nicht stinkt 
und praktisch an jeder 
StraBcncckc aufgcstcllt werden 
kann. Ebenfalls von gmBer Be- 
deutung sind die StraBenlatcr- 
nen. die. in regelmafiigen Ab- 
standen plazicrt, die Besucher 
zum liingcrcn Bleiben animic- 
ren, Wenn Ihr Eurrr Achter- 
bahn einen besondercn Touch 
geben wollt, empfiehlt es sich, 
vor dem Bau ein schõnes Ce- 
wâsser anzuiegen (Vorsicht! 
Ist nicht gerade billig!) und dic 
Schienen mitten durcKs Was- 
ser zu fiihren. Haltet Euch je- 
doch am Anfang mil den Fea- 
lures zuriick (Ausnahme: Su- 
pertoilette), da diese Vcrichâ- 
neningen arg ias Geld gehen, 
Wcge und Schlldcr: Wege 
sind teuer! Oberiegt Euch des- 
wegen vor Baubeginn cin ein- 
f aches Wcgenctz, auf dem dic 



Leute bequem durch den 
ganzen Park spazieren konnen 
(baut jedoch nur den Tctl. den 
Ihr gerade braucht!). Um die 
kleinen Besucher zu den wirk- 
lich gulen Attraktionen des 
Parks zu locken, benõtigt Ihr 
Schilder- Stellt jedoch nur Hin- 
weistafeln filr ganz besondere 
Rides auf, da es sonst liir 
Euch und Eure Besucher bald 
sehr unubersichtUch wird, Am 
wirkungsvollsten plazien man 
die Schilder am Ausgang der 
Rides, um dic Vergnúgungs- 
síichtigen glcich auf den richti- 
gen Wcg zu fiihren. 
Busse: Sie karren Euch die 
Leute ran. Jc grÕBer die Busse, 
desto mehr Menschen besu- 
chen Eurcn Park. Dcshalb ist 
es wichtig. schon sehr frtih in 
die Entwicklung der Fahrzeu- 
ge zu invesiieren, denn viele 
Leute zahlen viel Eintria (so- 
langc dic Prcisc nicht zu hoch 
sind) und sorgen somit fur 
Umsatz- 

Forschung: Dieser Punkt wird 
Euch oft groBes Kopfzerbrc- 
chen bereiten. denn wie in der 
Realílíit ist dic Fon>chung ein 
Fafi ohne Bodcn. Zu Bcginn 
solltet Ihr nicht mehr ais 1.000 
Geldeinheilen pro Jahr inve- 
sliercn, da Ihr soast schnell ro- 
le Zahlen schreibt Folgendc 
Fòrschungsnrihcnfolgc hat sich 
bestens bewahrt; Rides bis 
zum Flieger, dann Busse fur 
30 Mann, gefolgt von Features 
bis zur Supertoileue, Sponsert 
danach immer abwechsclnd 
die Entwicklung von Rides 
und Buden. Sobald alie Attrak- 
tionen und Buden entwickelt 
sind, solhei Ihr nach grtiBeren 
Busscn forschen, danach alie 
Features entwickeln, die At- 
traktionen vertessem und 
schlieBlich Verfcesserungen fiir 
das Personal schaffea 
Bõrse: Diese Option ist ersl 
von Interesse, wenn Euer La- 
den gut Iauft. Investiert nur in 
Parks, die wenig Aktionâre ha- 
ben, denn bei zu vielen Teilha- 
bem bleibt dem cigcntlichcn 
Parkbesitzcr meist nicht mehr 
genug Kohle, um die laufen- 
den Kosten zu decken. Wenn 
Euch die Gelegenheit geboien 
wird, einen Park zu iibcmch- 
men, laBt Euch dic Chance 
keincsfalls entgehen - auf die* 
se Wcisc seid Ihr nãmlich 
gleich mal einen làstigen Kon- 
kurrenten los! 

Waren- und Lohnverhand- 



lungcn: LaBt nie eine Waren- 
bzw, Lohnverhandlung schei- 
tem fl da dies verheercnde Fol- 
gen fiir Eurcn Park haben 
kann: Bei einer gescheilcrten 
Warenverhandlung wird der 
Preis automarisch um 10 Pro- 
zent erhõht, schlagen Lohnver- 
handlungcn fchl, streiken Eure 
Mit.irixMícr, was nalilrlich 
groBe GewinneinbuBen und 
Popularitatsabfall zur Folge 
hat. Macht nie zu groBe Zuge- 
standnisse - immer schrittwei- 
se zwischen 0.5 bis 1 ,0 Prozent 
mehr biclcn, So Ihr kurz vor 
einer Bnigung sieht, jedoch 
noch massig Zeit habt (Here- 
5chlag, Keks auf dem Tisch), 
solllet Ihr den Venragspartner 
noch weiter runtcrdhickca 
Ideaie Einigungen liegen zwi- 
schen 3,0 und 5,0 Prozent. 
Nun zur Frage „Wie baue ich 
am besten einen effektiven 
PaifcT: Zucrel mal cin Lond 
auswãhlcn, dann zur Bõn>c ei- 
len und alie Aktien des eige- 
nen Parks aufleaufen. Ais AI- 
leinaklionar kíimmert Ihr Euch 
nun um die Bebauung: Ganz 
am Anfang des Parkcs, aller- 
dings clwas vom Eingang enl- 
fernt, solllet Ihr ein Plumpsklo 
errichten, In gentigend groBer 
Enifemung dazu setzt Ihr nun 
dic crste Budc (am besten ei- 
nen ImbiB). Dirckt daneben 
stellt Ihr cine Eisbudc (Vornit 
auftullen!) auf, laBt ol einen 
Bildschirm Platz und plazien 
dann das Geisterftaus. Die 
Wartcschlangc vor Eurer cr* 
sten Attrakuon sollte ordent- 
lich lang sein, um auch wirk- 
lich jedem Parkbesucher die 
Fahrt zu ermõglichea Emch- 
tet hinlcr dem Gcisterhaus ci- 
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DIB SOLÊDEN 



ncn Baltonladcn, baut danach 
das Karussell und dah inter die 
Enienjagd* Pafít jelzl dcn Ein- 
tritispreis dcn Aurakrioncn an 



Feitigacllung ciner neuen Al- 
traktion die Eintritisprcise zu 
eihohen! Achlci abcrdics stcis 
auf die WUnsche Eurer Kun- 





und eritfftwt Eurcn Park (Ein- 
stellen: 1 Mcehanikcr, 2 Poli- 
zisicn, 2 Aushilfen und 2 En* 
tcnainer)* Forscht nun noch 
ncucn Rides. Sobald Ihr den 
Flicger crfundcn habt, wird 
dieser gcbaut und duich cinen 
Andenkenladen glcich ncbcn- 
an cfgitna. Entwickelt nun 
Busso bis zu ciner Kapaziíitt 
von 30 Pcrsonen. hl das votl- 
bracht, sollle an dic Hygicnc 
gedacht und somil ncuc Toílet- 
len angeschafft werden. So* 
lulu Cola- und Pommcsstand 
fenig sfod, sem mao diese auf 
den freicn Plaiz am Anfang 
des Partes (Vorrat auffiillcn 
nicht vergessen!). Sind Eure 
Forschcr mil der Wasserbahn 
feitig, solliet Dir Euch genO- 
gend Zcit und Platt flir den 
Bau nehmen. Dic Wartc- 
schlange vor dieser Auraktion 
muB wegen der groBcn Kapa- 
ziiãi ubrigens nicbl sonderiich 
lang sein, Hmtcr der Bahn 
empfiehlt es sich, cine schOne 
Bude zu errichien - das bringt 
Launeund Kohle! 
So Ihr jctzt noch gentlgend 
Geld auf dem Konlo habt. 
kõnnt Ihr auch noch dcn Irr- 
garten und eine weitere Bude 
bauen. Lehnt Euch an* 
schlic&cnd zurtick und laBl die 
Dinge mal cin bíBchcn loufcn. 
Wer neue Rides bauu sollle 
immer eine Bude dahinterset- 
zen, um den Umsatz zu siei- 
gem, Und vcrgeBt nichi, nach 



den- Sobald Ihr elwas veimo- 
gender seid. solltct Ihr Eure 
Schuldcnlast aberagen und die 
Rides verbessern (sofem schon 
ein Updaíc vorfiegt!). Konirol- 
liefl einmal pro Jahr dic Si- 
cherheit aller Rides des Parts. 
Bchaltet den Park stets im Au- 
ge! Wcnn irgcndwo Rauch 
aufsleigt, seid Ihr somil gleich 
zur Stelle und kõnnt handclit 
Schildert nun Euren Vergníl- 
gungspark aus, um sicherzuge- 
hen, daB jeder Bcsitthcr zu je- 
dem Ride und jeder Bude fin- 
dei* Seht Ihr Bcsucher, dic mit 
Iceren Taschen aus Eurem 
Park kommen, habi Ihr Euer 
mto ZicI arekht! Sobald Ihr 
íiber dcn gr&Btcn Paik und die 
meisten Features verfugt* muBi 
Ihr nicht mehr an Aushilfen, 
Mechanikem und Enienainem 
sparen und besilzi somil auch 
bald den freundlichsten, sau- 
bersten und populiírstcn Rum- 
mclplaiz! 

Landschaftegestaltung: Es ist 

nic verkehrt, landschaftlich 
rcizvollc Anlagen mil Bau- 
men, Seen und Ziiuncn anzule- 
gen, Ein Park ohne diese In- 
seln der Erholung ist weder 
schõn, noch wird cr je prâ- 
miert Und auch die Bcsuchcr 
lieben es eher, mil cinem Ride 
durch den WaJd zu brausen ais 
in õden Landschaften herum- 
zukurven. 

Zuni SchluB noch ein kleíner 
Oberblick: 



Õffnel Euren Park so schnell 
wie mògiich. Schallet Eure 
Rides in der Aufbauphase auf 
eine miltlerc Gcschwindigkeit 
so habl Ihr mehr Zeit Neue 
Auraklionen sind das A und O t 
um ncue Besucher vertnjchen 
zu kíkineru Blcibu wenn mõg- 
lich, im Besitz aller Akiicnan- 
leile- Selzt, sobald Ihr cin ncu- 
es Ride in Eurem Paik habu 
die Einiriilspreise ncu fest 
Vcrsuchi Euren Park sieis sau- 
bcrzuhalicn, ohne ein Vemtô- 
gen dafílr auszugeben. Der 
Platz filr die Wartcschlangcn 
sollle immer eiwas gfoBziigi- 
ger bemessen werden! Anson- 
sten vícl Erfolg! 

Welcher ftsiplallenbesilzer 
kenni dieses Problem bei te- 
gend of Kyrandio nicht: Nach 
dem Sian des Insiallaiionspro- 
gmmms behauplet „Freundin" 
Amiga «eB, daB nichi gentl- 
gend Speicher zur Veríugung 
stche - vollkommen egal, wie- 
vicl Platz man auf der HD 
laLsachlich hai (selbsl bei lec- 
rcn Plaiten bring! dic lnsiallau- 
onsrouiine diese Mcldung!). 
Mil anderen Wonen: Kyrandia 
war bislang nur von Diskellc 
zu spiclcn! Dic Ltisung und so- 
mil das Ende ewiger Diskei- 
tenwechselorgicn bringt Euch 
JUrgen Heinzer 
Nachdem dic Workbench ge- 
ladcn wuide. fUttert man seine 
.preundin" mit der Diskeae 
Kl und klicki das leon aa So- 
bald das InsiaUalionsicon er- 
schcinL OShei man die Fest- 
platte, zichl das InslalMcon 
drauf. wahlt im Workbench- 
Window J^ew Dniwer" an 
und versieht die neue Schubla* 
de mil dem gewtinschicn Na- 
men* Jelzl das Install-Icon uber 
das leon der ncucn Schublade 
ziehen. neuc Schubt3dc õff\ ncn. 
das darin befindliche Insiall- 
leon doppelklicken, und ^ehc 
da, dic Dateien werden nun 
dtnc Problemc kopien! Die 
ganze Sache klingt zwar cin 
wenig komplizieit und unlo- 
glsch, aber die Haupisache ist 
ja, dafi cs klappi! 

Gasiarbciter bei Die 5/erf/er? 
Laut Thomas Lindner keine 
Utopie: Suchi Eure Grenze 
nach Stellen ab. an de ncn der 
Feind cinen seincr Wege ziem- 
lich dichl an dic Grcnze gcbaut 
hai (genaugenommen mllBt Ihr 



cin Stlkrk Weg finden, das mit 
cinem Absland vem eincr Ra- 
siercinheil absolut parallcl zur 
Grenzlinie vertâufti Sem auf 
dic eigene Scite dieser Scelle 
eine Fahne und klickt beide 
Mauszcigcr zuglcich darauf, 
Erscheint sodann im Window 
das griine Symbol, milBi Ihr 
dieses nur noch anklicken, und 
der Grenzflbergang isl fenig! 
Jctzt solliet Ihr versuchen, cin 
vom eigenen Wcgcsysicm un- 
abhingiges Baaslcllcnvorha- 
ben zu erschlic&cn. Die Bauar- 
beiter und das Baumateríal 
kommen dann námlich ..von 
driiben'\ Hiitet Euch jedoch, 
dieses t J*seudowcgcsysicm" 
mit dem eigenen zu vertrinden, 
sonsi kann es leicht passieren, 
daB diese Goslarbeilcr sich an 
unseren Vorriilen vergreifen! 
Sobald Ihr recht vick dieser 
ausliindischen Hilfskrãflc auf 
Eurem Territorium habu emp- 
fiehlt cs sich, dcn M Gienziíber- 
gang" zu unicrbrcchcn und das 
„Pseudowcgcsystem" mil dem 
eigenen zu veibinden. Nach 
getaner Arbeil kehrcn die gcg- 
nerischen Malocher dann nam- 
lich nicht wieder in die Heimal 
zunick* sondem trotlcn in die 
eigenen Speicher und slchen 
filr weitere Bauvorhabcn be- 
reit. Fazit: Ihr habi ein paar 
guie Aibeiter mehr, Euer Geg- 
ner ein paar weniger! 
Wenn Ihr Euren Kontrahentcn 
besoodeoi argem wollt, míiSt 
Ihr auf oben beschriebene 
Weise seinc Archâologen auf 
Eunm Gnind und Boden 
locken - sobald die Jungs wie- 
der im eigenen Land sind, ver- 
ursachen sie einen herrlichen 
Stau! Natilrlich kfinnl Ihr die 
Bubcn auch bei Euch behatten 

- einfach GrenzUbergang 
schlieBen und Ende der Aas- 
baustrecke! Bei miliiaríschen 
Aufgabcngebieten solliet Ihr 
vorsichtig scin! Zwar werden 
leerc Stellen in den Riticrbur- 
gen brav durch dcn Fcind auf- 
geflillL jedoch gehõrt von die- 
sen Kríegem erobertes Land 
nicht Euch, sondem demjeni- 
gen, aus dessen Reich dic 
Sõldner slammten! Tja, und 
wcnn Ihr besonders fieser 
Laune seid, kônnt Ihr diese 
«Gastriuer^ 1 auch gegen ihr 
Herkunftsland kiimpfcn lassen 

- sieht echt nett aus. wcnn cin 
Violetter dem anderen dcn 
Kragenumdreht... 
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Der Wcltnmm - unendliche 
Wciten! Wir schrciben das 
Jahr 1994. Dies sind die 
Abentcucr von Uwe Holzel* 
der cinígv Wochcn in den 
Ticfen eines Parulliiunivcr- 
siims unterwegs war, um 
dem grausamen Tyrunnen 
Neiamises das Lebmslichl 
auKzupustcn... 

Ich bclinde mich aufeiner An 
kleinen Asteroiden. Vom 
Siurz noch emas benommen, 
greife ich inslinkliv in meine 
Hosentaschcn - tja. das habe 
ich bclurchicL Nichl mal ein 
Hosenknopf zu finden! Du 
sich jedoch mil nichls noch 
vicl weniger anstellen liiBt, 



viel Elekironik findei sich 
doch sicher auch noch ein lau- 
schiges Pláizchen fUr meine 
Leitcrplatic - siehe da* es 
funktioniert! Frcudcsirahlend 
lasse ich meine flinken Fm* 
gerehen uber die Schatitafel 
glcilen, um den Diens(kanol 
nach Gavric herzusiellen und 
das dortige Filiersysiem ubzu- 
schalten. Es isl vollbracht: Ich 
kaiin nun endlich in die Siadt! 
Links erspiihe ich einen LUf- 
tungvMrhucht - weil ich von 
Naiur aus neugicrig bin, ziehe 
ich daran und finde mich ur- 
plõtzlich auf dem untersten 
Astcruidcn wieder. Don unien 
Hcgi cin Teil von einem Spie- 
gel T gui zu gebrauchen! Mil 





raffe ich mich auf und folge 
links der Vcrsorgungsleitung 
bis zum nachsien sleinigen 
Hímmclskíirper. Don finde 
ich endlich cin paar Gegen- 
slande. die mich wciicrbrin- 
gen konnien: eine verbogenc 
Eisenstange und eine Leitcr- 
plane. Den reslliehen Weli- 
raumschmli lasse ich cinfach 
liegen und kehre zur Versor 
gungsleitung zurôck. Um die 
se zu erklimmen. benulzc ich 
den roucrenden Aueroiden 
Ein gezieller Sprung zur rech 
len Zeiu und schon isl es ge 
schaflL Elwas auBer Alem ei 
le ich weiíer zum Schachl und 
arbeile mich wieder bis ganz 
nach oben vor. Don ange- 
kommen. ftlge ich die Eisen- 
siange in die Tafel ein. Bei so- 



dem Spiegcl in der Hand 
gehi's wieder zurilck in die 
Siadt und weiler nach hinten 
links. Den Spiegcl werfe ich 
in die role Tur und seize somii 
die Laserkanonen auBer Ge* 
fechL Die Frau aus dem Haus 
«rhicki mich nach gegenOber 
zu Silphinaa. Ich benulzc dic 
Ttírkonsole und trete ein. Das 
Gespntch mil S i 1 ph i naa ist 
sehr aufsehlufireich. wird aber 
rechi abrupl durch Sicher- 
heiísroboier unierbrochen. 
Jeizi isl Eile gebolen. Die Tíir 
nach oben isl mil einem Zah* 
IcaschloB gesichen. Um flie- 
hen zu konnen. muB ich es mil 
der Eisensiange auBer Gefcchl 
selzen! Oben õffne ich den 
Kleidcrschrank und ziehe den 
Anzug an. In ihm isl ein Arm- 



compulcr eingcnáhL Dicscn 
benuize ich mil der Schalua- 
íeL um diese zu aktiviercn. 
Mil der funklionstuchligen 
Schaluafel lassen sich nun die 
Fenslerladen õffnciL Ich 
springe aus dem Fensler in dic 
Freiheil und siehe vor einem 
PTV-GIciicr Mil dem Arm- 
compuier deakliviere ich dos 
Sicherheitsleld und springe 
hinein. Die Schlíisselkarte aus 
dem Anzug in die Diebslahls- 
sicherung links neben den 
groBen Bitdschinn eingescizi, 
lippe ich rechts in die Tasialur 
meinen persònlichcn Code 
(im Bordbuch des PTV nach- 
zulesen)ein und schwirre ab. 
Im Ali. so denke ich mir, bin 
ich crsl cinmal sicher - ija. 
leider falsch gedachl. denn 
schon lauen der Pirai Snorglai 
auf mich und forden ein Ge- 
schenk, Durch geschickie 
Veihandlungen ílberzeuge ich 
den liesen Weliraumriiuber 
davon, mich unbehelligi wei* 
(erziehen zu lassen (1/1). Dem 
Tode gerade noch mal von der 
Schaufel gcsprongfcn. benuize 

ich den sroUen Bildschirm 

mm 

und nehme Kurs nach Balka- 
nos 7. Don angekommen, rase 
ich hinab auf den rechlen obe* 
ren Quadranlen des Planetcn. 
Don linde ich einen Haus- 
hallsdrojden und eine Spruh- 
dose. Beide Sachen miicinan- 
der kombinien ergeben ein 
prima Miliel. um die lasligen 
AuBcrírdischcn vom PTV zu 
verjagen. Jetzl wieder hoch 
vom Planeien und Kurs auf 
Jor-Slev 4, Ich lande im Qua- 
dram oben links, Die AuBerir- 
dischen frcsscn pauscnlos ei- 
genanig aussehende Blubber* 
dinger. In der Nãhe linde ich 
einen Siein, den ich auf einen 
AuBerirdischen werfe. Dieser 
bckomml daraullun arge Ver- 
dauungsprobleme, und ich 
k;inn somii in aller Ruhe mil 
dem Droíden die Blubberdín- 
ger einsanuueln, Zurtlck am 
PTV, fliege ich in den Qua- 
dranlen rechts unicn. Don 
ireffe ich einen Einsiedler, der 
mir nach einem kurzen Ge- 
spriich { I/l/I ) gegen elwas zu 
essen einen wertvollcn Sicin 
aushândigt - das perfekie Gc- 
schenk fur den guicn 
Snorglai! Also dUse ich 
zurilck zum Fallcnop. 
Snorglai zeigi groBes Inicies* 
se und nimml mich mil nach 



Whcllworld* um den Stein zu 
lauschcn. Das manuetle An- 
docken crfordert elwas Ge* 
schick - mil der linken Maus* 
lasie steuem und mil der rech- 
len Greifer beijtigen . 
Nach kurzer Flugduuer errei- 
che ich Whellworld. Snorglai 
schieBi mich nieder, um in 
den Besiiz des Kan il zu konv 
mea Zum Gliick hai der Jun- 
ge nur einen Betiiubungsstrahl 
auf mich abgcfcuen» Benom- 
men, aber am Leben, versuche 
ich mich an der SichcrheiísUir 
- leider nichts zu machen. al- 
so springe ich in den PTV und 
fliege zum Landeplalz 
REF.40e. Don schubse ich 
den arbeitenden Roboter et* 
was, wodurch dieser àt$ 
Gleichgewicht verlien und in 
die Gmbe RUlt In seiner 
Werkzeugkisle entdeeke ich 
ein SeiL Dieses siopfe ich mir 
in die Taschc und rase mil 
meinem KTV zum Landeplalz 
REFJh. Hier isl endlich eine 
offene TQr, die in die Siadl 
fuhrt- Unks an der Trcppc 
sleht eine Fiasche zum Mil- 
nehmen. Ich gehe links den 
Highway hoch, minen in die 
StadL Im Zenirum angekom- 
men, nehme ich die Roillrep- 
pe nach oben, eile weiler nach 
rechts und wieder eine Roll* 
ireppe aufwans. Ganz links 
hteht cin Auiomau in den ich 
meinen Ausweis siecke und 
somil eine Packung „Happy 
Karv" erhalie. Mich ziehl ein 
unbiíndiger Spielirieb zuriick 
ins Zenirum, in die Spielhõlle 
{gelbe Tur). Don kann man 
zwei verschiedene Spielauio* 
maien benuizen - muB es al- 
lerdings nichl! Mil dem Typ. 
der allein am Tisch silzu un- 
lerhalte ich mich ausgiebig 
( l/l > und gebeein paar Drinks 
aus. Ich wciB nun alies Wich- 
ligc, hole noch einen Drink 
und mische das .Jíappy 
KapT hinein. Nach diesem 
.ilammer' falll mein neuer 
Frcund schnell in einen liefen 
Schlaf - und ich kriege die Si- 
chcrheilsplakelie! 
Mal sehen, was der PTV 
machi. Ein Mann liegt auf der 
SiraBe. In einem Gesprach (3) 
crfahre ich, daB ihm die 
Packcr dic Hand abgcschnil- 
ten haben. Das kann ich mir 
naiOrlich nichl mil ansehen 
und verfolge die Rupe! mil 
meinem PTV quer durch 
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Whellworld Nach cincr 
wilden Balle rei bringe ich die 
Hand dem Heiler zuriick - er 
waitct am Taxistand auf mich. 
wo sonst? Zum Dank crhaitc 
ich eincn Tcil einer Stcmen* 
karte. Ich folgc dcm Heiler 
und tapse auch schon in dcn 
nachstcn Àrger hincin. dicscs 
Ma) mil Baron Karleev. Da 
hilft nur schnelle Fluchi - 
doch der Weg zum PTV bt 
versperrt! Also heiBt es ab 
durch die Mine! Schon nach 
wenigen Meiem gibi der 
Fahrstuhl scinen Gcist auf. 
Schnel I das Sei) gcMrhnappl 
und flink ubgeseili. Wahrend 
des Gcsprachs 11/1/1/2) mil 
einem Penner gebe ich ihm 
die Fiasche aus meinem In- 
vernar und hekomme ais Ge* 
genlcistung eincn Auswcis, 
Jettt gili es, rechts tu den 
Schienen zu laufen und auf 
dcn Zug aufzuspringcn. Am 
Mast vedasse ich die Lok 



en Ausweis ein FlugiickeL 
Durch die andere Tur crrcichc 
ich das Terminal, in welchcs 
ich mein Tícket stecke. bevor 
ich in dcn Shuiile steige. 

Der Lift bringi mich in dic I. 
Etage. Durch das Gesprilch 
(3/1) mit den zwei Halunken 
erfahre ich. daB der Heiler 
sich ebenfalls an Bord des 
Raumschiffs befindet. Elwas 
erschcípfl von den hinler mir 
iiegenden Anstrengungen 
trone ich in meine Kabine, 
Doch ansian Sehlaf finde ich 
dort cin Hologramm wieder. 
welchcs mich ilber ominoso 
Zeilbomben an Bord infor- 
miert. Sofon nehiue ich Uber 
das Terminal mit Myrell auf 
Ebene 3 Koniakl auf (Uber 
dcm Terminal ist noch ein 
weiteres Videospiel ver* 
steckt!). Nach dem Gespraeh 
husle ich /um Lift, fahre in 
dic 3. Ebene und bespreche 




wieder und iaufe Uber das an- 
dere Gleis zur TOr. Den Dro- 
iden schicke ich durchs Ab- 
fluBrohr inv Inncrc des Ge* 
baudes. Lcider Uberletn der 
arme kleine Blechkert diesen 
Trip nicht, jedoch ist jelzl we- 
nigstens der Weg fUr mich 
frei, !n der Halle angckom* 
men, kaufe ich mil dem biau* 



die Lage mil Myrell (I/l/l). 
Nachdem ich von ihr den 
zweiten Teil der Slcmenkarte 
eriialten habc. fúge ich dic 
beiden Teile zusammen. Vor 
der TUr wanet eine Ubcraus 
nette Lady auf mich - doch 
die Explosion einer Zeitbom- 
bc lotei sic auf tragische Wci* 
se, Ich durrhsuche die put/ige 



A!te. schnappe mir ihre PTV- 
Kaitc vom GUrlcl und sehe 
zu, daB ich von hier ver* 
schwinde. Also ab in den Lift. 
nmier zur Andoekrampe und 
rcin in dcn PTV. 

Ais erstes rase ich nach An- 
karlon 5, Quadram links oben. 
Aus dem Schrotihaufcn ache 
ich cine EiscnMange heraus 
und kombiniere diese mi! der 
Stemkarte. Dic Konsolc in 
meinem Schiff benuize ich 
mil der Eisenstange. nur uni 
festzustcllcn. daB dem Ding 
Energie fehlL Hier ist nun 
nichls mehr zu holen, also 
fliege ich weiter, und zwar 
nach Daarlor-Korv, Don an- 
gekommen, seizc ich die Ster- 
nenkarte in dic Nísche vom 
Ohelisken ein - ein schwarzes 
Loch saugt mich daraufliin in 
eine verborgene Siadt. Ma- 
gisch vom Lichi cines Krafí- 
juwels angezogen* wandlc ich 
zum Altar. Rcchts davon liegt 
ein Slein zum Milnehmen. 
Um an das Juwel zu kommen, 
muB ich in einer bestimmten 
Rcihenfolge auf die Inckeren 
Steine trcien: linker Stein auf 
Briickc, rechlcr Slein auf 
Bruckc. rechter mitllerer und 
linker Stein am Altar und 
zurUck zum 
mittleren Stein 
auf der Bruckc. 
Don stehenblei- 
ben und mit dem 
Slein auf das Ju- 
wel weríen. 
Jetzl schnell den 
KJunker tn die 
Tasche gesteckt. 
Uber den einge- 
stUrzten Teil der 
BrUcke gesprun- 
gen und rum 
schwarzen Loch 
gccilr Wieder 
auf der anderun 
Seilc des JZtít- 
lochs", klellere 
ich in meinen 
PTV und díise 
ab Richlung An- 
karlon 5. In meinem Raum- 
glciíer benutze ich d;ts Kraft- 
juwel mit der Konsole und 
schlieBe schlieBlich dic Kon- 
solc an dcn Armeompuier an< 
Eine mir fremde Schrift er* 
scheinu Die Schriftzeichen 
kann ich nicht lesen. uber die 
in der Mittc gcfallcn mir am 
besten. Der Druck auf die 



mittleren Symbole erzeugt ei- 
ncn Beamstrahl, der mich ins 
Innere des Krabbcngelahrts 
transportiert. Nach einem Ge- 
spnich mit einem Alien (l/I) 
vermachl mir dieses ein Tam- 
genit, welchcs ich mil dcm 
Knifljuwcl kombiniere. Mein 
niichsies Retseziel ist die Me- 
kiinihallor-Galiixie. 
Auf dem Weg donhin trefte 
ich das Gcfangcncnraum- 
schiff Colossus. Der Rcbel- 
lenfUhrer Man Bnite hat die 
Colossus in seine Gewali ge- 
bracht und erlaubt mir, mich 
von hier aus in die Stadt zu 
beamen, Dort angekommcn. 
wollen zwei Uble Piraten mei* 
nen PTV benutzen. In der 
Hoffnung, daB ich mein Ge- 
nihrt nichi mchr benOtige. 
Uberlasse ich es den beiden. In 
der Stadl irolle ich slur gera» 
deaus, bis ich auf zwei groBe 
Wachroth^ter stoBe. Nach ei- 
nem kletnen Ptausch (I) mit 
dcn beiden Blechbuchsen 
merke ich, daB die Jungs gar 
úbler Laune sind - also gehe 
ich Heber ein paar Schrine 
zurtick und a^dc mit dem klei- 
nen lacherlichen Roboler 
(1/2), dcn ich vorhcr cin wc* 
nig hochniisig uberschen hal- 
le. Ich schicke ihn zu den 
Wachroboiem, warte auf sei- 
ne Ruckkehr und beorxlea* 
den kleinen Burschcn gleich 
noch einmal. dicsmal aller* 
dings mit einem falschen 
PaBwort zu den groBen 
Blechhaufen. Diese stellcn 
daraufhin eine Fehlfunktion 
des Roboiers fest und elimi- 
nieren ihn kurzerhand. In sci- 
nen Oberrcsien cmdecke ich 
eine Batlcríc, die /ufallig ex- 
alei in mein Tarngerai paBif 
Nun benulze ich meinen Arm- 
compuler mit dem Tamgcriit 
und moglc mich ajt den 
Wachroboiem vorbei nach 
links durch. Dort trcffc ich 
Ban>n Karlecv. der mich lòien 
wilk Sein Energiesirahl prallt 
jedoch un mir ab und trífft dcn 
Absender - diescr glucklichc 
Umsiand verschaffi mir den 
Erkennungschip des Herrn 
Baron. 

Jetzl heiBt es wieder tanien 
und zuriick in die Stadt, uni 
mit Doshiv zu reden. Er fUhn 
núch zu den Zitadellenmau- 
em. hinier denen sich Neiami- 
ses versicckL Der dortige 
Wachroboler idcnlilizicrt 
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Voilpreis-SpaB 

fiir nur 1 9,90 
DM pro Spiel 



oiich nach einem kurzen Ge- 
spriich (2/1/1) ais Karlccv und 
sprengi bcruiiwillig ein Loch 
in die Mauer. Dummerweíse 
kommt nun der e dit e Karlccv 
hinzu und will seincn Chip 
wiederhuben. Also schnell ab 
ias Loch. inimcr genideaus 
und hnch bis zux Gabclunc. 



ncn Sehwanz. um mich zu 
vcrslecken. Der mich vcrfol- 
gende Roboterwird vom Dra- 
chen gefressen und lõst damil 
cine gewallige Explosion aus. 
In den CbcrrcMcn des Robbi& 
versteckt sich mal wieder ci- 
ne Batteric, dic ich naiiirlich 
sofon mil dem Tamgerai 




Don nach rechis und gleich 
wieder links abbiegen* Weiter 
gehfs bis zu cinem Draehen. 
Deni werfe ich den Chip ins 
Maul und springe hinter sei- 



CHEflTS 



kombiníere und mit dem 
Armcompuier benutze, JettI 
kann ich gefahrlos nach oben 
durch das Loch klciicm. 
Links stehen vier sehulibcrei- 



DIE TRICKREICHEN 



Sein Nome ist Pond, James 
Pond! Ais Geheimfisch des 
amiganisehen Plauformdien- 
stes vtehc er auch in Somes 
Pond 3 wieder voll seincn 
Fisch. Zugegeben, das Leben 
cines tranigen Topagcnicn ist 
kein Zuekerschleeken. doeh 
dank Ingo StniBncr muB. wer 
sich in Gefahr begibu jei/i we- 
nigsicji& nichl mehr darin um- 
kommen, sondem cinfach nur 
NIGHTMARE cintippen und 
die FlO-Tasle dnicken. Dar- 
autbin erscheint namlich ein 
umfangreiches Cheai-Menii 
auf dem Monitor, in dem der 
gestrcBie Umerw&tterageni 
tbtgende „GeheimwafTen f ak- 
livicren kann: 
A: Minimalc Energie 
B: Unendiich vicie Lcben 
C: Unsieiblichkei! 
D: Volle Energie 
E: Gcwehr Power Ups 
F: Unbcgrenzier Trcibsloff 
G: Rftnlgenbnllc 



H: Mincn zerstôren 
I: Karle ofinen 
J: Levei beenden 
K: Mnniusspielen 
L: Finnius Zãhiie 

In der Ict/icn Ausgabe haben 
wir Euch verraien, wie man 
den Mmi-Rambo-Verschniu 
aus Ruff *n Tumbh miuels 
passendem l-cvclcode in jede 
beliebige Welt katapullieren 
kann - dicsmal zeigt Euch 
Michacl BIOB. wie der klcinc 
schicliwutigc Hosenmaiz an 
einen niemals endenden Vomu 
an Leben gelangi: Begebt 
Euch in die Worldcode-Oplion 
und hacki 6717 ais Code ein - 
der Cheal ist damil akiivicrt 
So Ihr das Game in eincr bc- 
stinunten Welt beginnen wolh. 
gebt danach noch den entspre- 
chenden Worldcode ein. Ver- 
laBt anschlie8end die Code- 
Opiion. stanet wie gcwohnt 
die groBc Ballerorgie. und 



te Sichcrhciisroboicr. Dem 
Anfíihrcr reilie ich mit meiner 
Eiscnstange ein paar Drahte 
aus dem Rtlckcn - cin feincr 
KurzschluB isi die todliche 
Folge! Ich taste mich weiter 
nach links vor. wo ich Man- 
Brute am Boden liegend fin- 
de. Mit lelzter Krafl gibi cr 
mir seinen Krafthundschuh 
und beschwon mich. Neiami- 
ses zu erledigcn. 
Weiter nach links geht*s dem 
Endc cntgcgen. Neiamises er- 
scheini personlieh und bringt 
auch gleich Baron Karleev in 
seinem Gefolge mit. Karleev 
will mich natUrltch jetzt end- 
gOltig vernichten. wird jedoch 
durch geschicktc Wortwuhl 
(2/2/2/1) von Neiamises úber 
den Jordan geschickt. Nun 
heiBt CS Showdown - Mann 
gegen Mann! Blitzschnell 
greife ich nach meinem 
Krafijuwel und werfe es Nei- 
amises zu - noch bevor der 
grausame Tyrann bemerkt, 
wclch lOdliche Waffe ich auf 
ihn abgefcueri habe. verních- 
\c\ die Energie des Juwcls den 
fiesen Herrscher. Tja, aus die 
Maus! 



staunt Bauklõtze! 
Oliver Tiet7 weiB, wie der Ha- 
se lUuft - zumindest wenn es 
sich dabei um Ovik the Thun* 
der Robbit handcll! Denn 
eben dieses blauliche Langohr 
hai er ais Jager der vcrlorcncn 
Kuraite in rekordverdíichtiger 
Zeil durch alie vier Weiten ge- 
hetzt- Mcisler Lampe war bei 
seinem Hochgeschwindig- 
kciLslauf allcrdings schwer ge- 
dopu und /war mit einem Le- 
velcodc nameru SUCOLOKU. 
Dicscr gcheime Codc vcrleiht 
dem rasenden Kamickel zwar 
keine FlUgel dafur aber Un- 
vcnAundbarkeit... 

Zum SchluB noch cine kleine 
WeihnachtsUberraschung: Se- 
bastian Roos hat tur Euch ein 
paar nul/Jichc kleine Wòrter 
ausgeknobelt, dic Ihr in Super 
Slardusl (AGA) ais Uvel- 
code eingeben konnt; 
HAPPY ÁRCADE 
MAKEMEHAPPY 
YOUARESOSAD 
LEARNTOPLAY 
Wo dabei die Ubeiroschung 
ist? Nun, wir verraten Euch die 
Wirkung dieserCixles nichl. „ 



Hunter 



19,90 DM 



Chambers of Shaolin 



19,90 DM 

Mercenory 

19,90 DM 



ècítctlungen nwr gegen Noch- 
nohme ode- Vorkasse (• 5,- DM 
Porto biw. 10,- DM vom Auilond] 
bec 

MAN FRED BERGLER 

HARDWARE -SOFTWARE 

FodermayrstraBe 24 
80993 Miinchen 

Fax: 089/140 16 24 



SOFTWARE * HARDWARE - PD-5ERVICE 

1.003 Sonde 

We3,5* Scniei-fW n 1.90 W 
Ide 3,5' Weòespietfst nu 2.50 OU 
Jde3,S* DemodbieflE nur 2.90 OW 
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Zwci DCUe PD*CDs sind letzl- 
hin bei uns eingctnidclt: Die 
Àminel Sharc 3 enthãU wie 
ihrc beiden Vorgiingcrallcrlci 
Goodies aus der mil rand 
3.000 Diskeiten grõBten PD* 
Sammlung fOr den Amiga und 
koslet in der Normalfassung 
19,80 DM. Die zehn Miirker 
leurerc „Gold Ediíion" ist in* 
haldich idemisch, der Exira* 
Zehner geht ais Spende an die 
Auioren. Auf der Scheibe bc- 
finden sich nmd 200 Spiele. 
350 Demos, tonnenweise Bil- 
der & Animationcn sowie 



ebenso zahlreiche wie nílizli* 
che Packer, Vircnkiller. Fest- 
platien-Optimiercr und anderc 
Tools- Ganz Ãhnliches bielet 
Saar Amok a cine 39,90 DM 
leure Zusammcnfassung zwei- 
er PD-Sammlungcn gleichen 
N améns, Sãmilichc Files lie- 
gen dabei sowohl im Normal- 
format wie auch gepackl vor. 
was das Teil spe- 
zicll fúr Mail- 
box-Beireibcr in* 
teressani machl. 
Beide Scheiben 
vertragen sich 



mil CD-ROM*bestilekten Ami- 
gas jcglichcr Machart, nur am 
CD ?: darf der Nulzwen auf- 
gnind der cingeschrankien Be* 
dienungsmftglichkeiícn doch 
bezweifeli werden. Inicrcs* 
sémen melden sich bei: 
Stcfan Ossowskis^s Schatx- 
Iruhe. TcL: 0201/78 87 78 
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Werbung filr die sehreibende 
Konkurrenz gehõrt zwar nichi 
gerade zu unseren liebsten 
Hobbics, aber in diesem Fali 
rutschen wíreinfach mal unter 
unserem Schatten durch - 
schlieOlich isi das in England 
produzierte und daher ouch 
kompieit englischsprachige 
Amiga CD 32 Gamer*Maga- 
zin recht imeressanter Lese- 
stofT Das Mag bietet in jcdtr 
Ausgabe Tesis von aklucllen 
CD 3: *Titeln und am Covcr 
eine CD; die abgcbildcle 
August-Scheibc enlhielt ■ B 
Demolevels von JZool" und 
.Xegacy of SorasiP sowie 
cine kompletie „Lotus"*Renn- 



slrecke, Fragen flber das Wo- 
her und Wie (teuer) bcamwor* 
leu 

Petra Lill 

Laser-Dmck-Service 
TeK: 0203/479 16 07 





Das Software-Pakel Pholo- 
worX Pro unlcrsiutzt in der 
Version 4.0 auch die von Ko- 
dak gerade ersi eingeluhnen 
..Pro Photo CDs". Auf den 
Pro-Scheibchen sind die ein- 
zelncn Bildcr (zusâulích zu 
den fiinf Oblichen Standard- 
formaicn) auch in hochauflõ- 
senden 4096 a 6144 Pixcl em* 
halten und kõnnen mil dem 
Programm bctrachiei, konver- 
lien oder sonslwie nachbear* 
beilet werden. Ncu aus dem 
Hause Kodak sind aufterdem 
die sogenannicn Portfolio 
COs, quasi interakrive Ablcgcr 



der Pholo-CD mil zusíilzlichcn 
Soundinformalioncn - filr sie 
benõligi man wtederum das 
Pragramm FolioworX Player 
Wer Naheres (Prcisc, Hard- 
ware* Vorausscizungen etc.) er* 
fahren will. ruft an bei: 
COME Corporate Media, 
Tel.: 0511/66 10 41 



Welcome To 
Pbato CD Imagtug 





Mag das CDTV auch Hardware 
von vorgcsicm seia die Zu* 
behõriodusirie ha! heuic noch 
Neuheiten fur Commos belagte 
Multimcdia-Maschine in petto. 
Soeben auf den Maiii gekommen 
isi z.B. das Turbo CD, cine Be* 
schleunigerkane spcziell filr das 
CDTV. Ais Hauptprozessor fun- 
giert dabei ein mil rund 14 MHz 
gciakteier MC68020. der auf 
Wunsch UmerstUizung durch den 



Malhechip MC6S881 erhâlL Den 
Einbau uberiõli* man bessercinem 
erfahrenen Schniubcr, zudem hull 
sich das Plus an RechenpowCT in 
Grcnzea weil kein schneller 32- 
Bii-Spcichcr auf der Kane insial- 
liert werden kann. Wer dennoch 
auf dieses oder onderes CDTV- 
Zubehár (wie Joyslick-Adapícr 
eicj scharf ist, wendei sich an: 
WjV-W. Elektrontk, Tel. 
030/40433 31 





Am Amiga wurde den Freunden des Nobel- 
sports ja meist Geduld und Bescheidenheit in 
puncto Optik ahverlangt. dank GD geht's aber 
auch ganz anders: Dcmnâchsl \\ ill U.S. Gold 

Spitzengolfer in Spitzenlandschaflen prasen- 

tieren! 




FOr World Cup Golf wurde níim- 
lich exlra auf Silicon Graphics- 
Maschinen der Kurs von Hyail 
Dorado gefilmt, das Ergebnis isi 
mil durchschnitllich 500 Ansich- 
len pro Loch eine wahre Augen- 
weide. Und wenn hier dic Sporl- 
lerersi mal mit 25 Bildem pro Se- 
kunde ihre Balle plazicren, 
werden selbst die neuesten PC- 
Golfer rclativ alt aussehen... 
Also cndlich ein Lizenz-Tiiel, der 
sich seines Namens ais wfirdig er- 
wcisl, zumal alie Tcilnchmcr der 
jUngstcn WM (fand crsl vor we- 
nigen Wochen in Dorado Beach, 
Puerto Rico. siau) auch ara Mo- 
nitor unter Palmen putten werden, 
In der Digi-Variamc diirfen dann 
bis zu zwei Spieler am vicrtãgigen 
Tumier leilnehmen oder in 15 
weitercn Welibewerben antreten. 
DaB man dabei die Lõcher auch 
cinzcln angehen kann. am Green 
seine Putis bzw\ auf der Driving 
Range die Abschliige úben darf, 
ist quasi eine Genre-Selbstver- 
stándlichkeit - funf Kameraposi- 
lionen fiir verschiedene Sichlpcr- 
spekriven und spekiakularc Flybys 
sind aber liíngsl nicht ubcrall an 
der Tagesordnung. Wechselnde 
Windsliirken und unterschiedliche 
Bodcnvcrhftllnissc gehtiren dann 
wieder zu den Standards, genau 
wic eine híibsche Karic, die aus 
der Vogelperspeklive gezeigte 
Flugbahn der Murmel und cine 
Vorschau auf jedes Loch. 
Kurzum, es soll endlich jener qua- 
liialive Quamensprung stalifíndeiu 




den die sportiven Spaziergiinger 
am Amiga seit der guten, alien 
,Leaderboard**-Serie herbeiseh- 
nen t Sicher, das inzwischen eben* 
íalls sehon rechl bejahne , t PGA 
Tour Golf * soll auch bald fortge- 
seizt werden, und „Links" zeigte 
bercits vor einiger Zeit die richti- 
gen Ansalze - bloB zeigte es auf 
dem Comniodore-Rechner halt 
nie dieselbe Performance wie am 
PC, weshalb auch der dortige tr- 
folg nicht wiederholt werden 
konnte. Bei dem spezicll ftlr die 
Silberscheibe emwickcltcn World 
Cup Golf sehen die Vorausscl- 
zungen indessen ganz anders aus, 
zudem hat es am CD i: ja nur be- 
scheidene Konkurrcnz vom Schla- 
gc cines hNkIc Fiildo Champi- 
onship Golf* oder Occans „The 
Ryder Cup" 

So oder so, die auf der Ictzien 
ECTS vorgcftlhnc Veniion fiir das 
3DO fand jcdenfalls viel Anklang. 
Ob das auch am CD ,: so scin 
wird, soll ein Test in der niíchsten 
Aasgabe zeigen. Bis dahin wissen 
wir auch, was die angeblich in- 
tuitive Steuerung taugt, wie fcom- 
fortabcl die Pop-Up-Mentis wirk* 
lich sind und wie weit die On- 
line-Hilfe reicht. Vorlaufig sieht 
bloB fest, daB der ersie Eindruek 
sehr vielversprechend isu das 
Game nur 79 Lõcher in den Gold- 
beuiel reiBen soll und Zusatzkur- 
se bercits in Vorbereilung sind, Im 
Joker-Clubhaus steht die Mann- 
schaft auf alie Falle schon Schla- 
ger bei Fufi... (no) 
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Zwei Jahre nach der Premiere 
zãhlen die ..Lionhearf "-Plait - 
formen immer noch zu den be- 
sten am Amiga - auf CD keh- 
ren ihre Macher jetzt mit ei- 
nem sagenhaften Híipflcai 
zuríick: sagenhaft schõn und 
sagenhaft spiclbar! 



Nach der Thalion-Pleiíe haben sich Erwin 
Kloibhofer (Programm) und Hcnk Nie- 
borg (Grafik) nun also fiír Psygnosis tns 
Zcug gelegt, was fur die drôgc Vorgc- 
schichte ihres HUpficals allerdings nur mil 
Einschrânkungen gill: Ein boser Magier 
hai die vier Weisen de* PhaniasielSnd- 
chens Imagica cniftlhrt, und nur der klei- 
ne Zaubcrlehrling Flink vermag sie zu be- 
freien. Also nichi gerade nobelpreisver- 
dachiig. was das Intro hier mit animierlcn 
Bildchen erzahlt. Doch um so origine!ler 
und umfangreicher isi das anschlieBende 
Gameplay: 

Man beginn! das Turnabenteuer auf einer 
bcgehbaren Landkarte, wo auch bereits ab- 
solviene Abschnitic zu einem erneuten 
Besuch und darail zur Punklestcigcrung 
einladen. Von hier aus begibt sich Bink 
auf die Reisc durch mnd 60 Leveis mil 
knapp 100 verschiedenen Gegnern und 
funf screenfullendcn Oberbossen. Man 
iriffi bcrciis im ersten. recht sumpfigen 



% Ely. 





Ob grolt, 
ob kleta, 
die kríe* 
gen alie 
eine rcín! 



speiende Mini-Dinos und hinierlistige Dic- 
be. miBbraucht herabschwebende Blltller 
ais Briicke iiber rciBende Gewiísser und 
bekãmpft zum SchluB einen friichtewcr- 
fenden Gorílla, Der Nachwuehs-Merlin 
cnUedigi sich der Gcgner dabei gem durch 
cinen HUpfer auf das fcindliche Kõpfchcn. 
greift sich aber auch Stóine, beiâubte Pas- 
santen oder anderes Treibgut und funk- 
Uonicn es zur Wurfwaffc um, Herumste- 
henden Schalzimhen enlnimmt der Held 
dann Niitzlichkeiíen wie Extraleben, fri- 
sche Energie, deutschsprachige Tips und 
- Kochrezepie. Korrekl vermischl. en!- 
stehen aus Goldringcn, Wurzeln und an* 
deren Sammelzutaten râmlich feine 
Schutzschilde und magische Smanbombs, 

. . d k i • 
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Plauformen irgendwohin und erlangi so 
Zugang zu vorhcr unerreichbaren Ab- 
schniuen und Welien. 
Der kleine Flink lauft also mil einer be- 
neidcaswcrtcn Ausrtistung durch die alem- 
beraubend gepinselten Berge, Stâdtc. 
Sphãren- und Mecreswelien* in denen die 
Eniwickler alies untergebrachi haben, was 
dem Genre lieb und tcuer isl: wegbre- 
chende Erdbòden, Spnmgfedern. rolic- 
rende Aufzttge, wippende Morgensterne 
und Schwimm- bzw. Flugabschnitte eben- 
so wie Endgegnerauf Siclzcn und impo- 
sanl aus dem Hinlergrund heranzoomen- 
dc Ricscndrachen. Der mil unendlich vie- 
len Continues gesegncic Practice-Modus 
lãBt auch ungeUble Spieler einen GroBlcil 





I 






Hl was kommt da ange/oomt ? 



Wer hoch stcl/t. kann lief fallen! 



der Pracht miterleben, doch wer das groôe 
Finale crrcichcn will, muB mil drci h/w 
íiinf Wciterspiel-Môglichkeiten auskom- 
men. Kõnner am Joypad sind also gefragt, 
und das, obwohl dai Lcveldcsign bei der 
Konvertierung vom Mega Drive einige 
Gcgncrfomialioncn cingcbííBt haL Ande- 
rerseits gehi es hier nur selten richtig un- 
fair zu, zudem endet nichi jeder Gcgncr- 




kontakt mit dem Verlust eines Lebens - 
und im Fali des Faties fchlt es auch nichi 
an RUckselzpunkten* 
DaB cin unterhallsames Gamcplay ohne 
dic passende Príisentation bloB dic halbe 
Miete ist. weiB auch und gerade der Gra* 
fiker Henk Nieborg, we&holb cr an rollen 
Optik-Leckeibissen nicht gespart hat. Die 
Ubcraus detaillicnen und parallax scrol- 
lenden Londschaften mil 
ihren wunderschonen 
Farbverliiufen sind ebenso 
Hinguckcr wie die gelun- 
gene Mimik von Flink 
und dem gesamten Rest 
des Personals. Das mini ■ 
male Ruckeln schmâtert 
den SpielspaB dabei in 
keinster Weise, nur aku- 
stisch wdre schon ein we- 
nig mchr drin gcwesen: 

Schõne Schweinerci! 



Die Sound-FX unicrmalen das jeweilige 
Gcschchcn ja noch reehl anspreehend. 
doch die CD-Musiken háttc man sich cine 
Nummer peppiger gewQnscht 
Eine wunderbare Gclegenhcit zur akusti- 
schen Nachbesserung wSrc natiirlich eine 
A1200/4000-Umsetzung - doch Konver- 
tierungspláne jedweder An hat Psygnosis 
wegen der unklaren Commodore-Situaii- 
on vorfâufig auf Eis gelegt. Zum Trost 
hiipfi Flink auch tfbcr CD-ROM -bcstficktc 
AGA-Amigas. wobei eveniuell vorhan- 
dene Hardware- Extras (Turbokanen ele.) 
sogar fíir zusãlzliche Animationen genutzt 
werden. Wohl dem, der die ríchlige Aus- 
riístung hat, denn dieses technisch und 
spielerisch anspruchsvolle Jump & Run ist 
schon ein Sahncstuckchcn! (ri) 



THE MI5ADVENTURES OF FUNK 

(PSYGNOSIS) 



PLATTFORM-MAGIE 



DREI FRAGENAN ERWIN KLOIBHOFER 



?: Erwin. du kommst aus Óslerreich. Wie 
isi da eigentlich die Zusammenarbeit mit 
Henk Nieborg zustandegekommen - er 
slammt doch aus Holland? 
EK: Wir kennen uns bereits aus alien De- 
motagen, die Szene ist ja intcmational. Ir- 
gendwann bin ich von zu Hause ausge- 
rissen und nach Holland, wo wir gemein- 
sam ein kleines Jump & Run namens 
„Ghost Battle" entwickelt und Thalion an- 
eboten haben. Es wurde zwar nie verõf- 
èntlicht. trotzdem hat es uns einen Ar- 

iísplui/ in Gtilersloh gesichert 
?: Wo dann gleich Xionheait" entstand? 
K: Genau. Nach derThalion-PIeite ha* 
n wir uns uns mit Psygnosis zusam- 



mengelan und Rink furs Mega Drive ent- 
wickelt Es war mein persõnlicher 
Wunsch, davon auch cine CD 1J -Vcnuon zu 
machen - und hier ist sie! 
?: Der Konsolen- Flink ist gerade mal ein 
paar Wochcn ali, wie hast du ihn nur so; 
flink riibergezogen? 

EK: Nun, das passierte nieht ganz frei- 
willig, denn Psygnosis wollte das Teil tm-| 
bedingt vor Weihnachten fertig habcn.K 
Also muBtcn wir mchr oder weniger cine 
l:l-Umsetzung machen; ich hatte liebe 
noch ein biBchcn liingcr daran gearbeitet. 
?: Na, vielleicht trõstet es dich, daB auch 
Rcdakteure standig mit cinem unbarm- 
herzigen Zeitlimil zu kãmpfen haben.,. 
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GRAFIK 84% 



ANIMATION 87% 



MUSIK 70% 



SOUND-FX 76°/ 



HANDHABUNG 79% 



DAUERSPASS 82% 



VARIABEL 



PREIS DM 89,- 
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Nichl umsonst sind die „Lo- 
tus"-Pilolcn von Gremlin fur 
ihr Tempo beriihml: Keine 
vier Wochcn hal es gtdauerL 
schon wardfcser Bólide vom 
1200er auf CD umgeselzl! 
\ur die Verbesserur^n Mie- 
v ben auf derStrecke,.* 



COAAD 




tmmsm 



OOP â 
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komfort, und die divcnrai Mu- 
siksiíicke klingen direta von 
der Schillerscheibc hall noch 
milreiliender Der Rest folgl 
dem altbekanmen Kurs: 
Im OpiionsmenU stehcn Auto* 
malik oder Schaltgeiriebe. 
Sound*FX odcr Musik und ein 
oder zwei Spieter zur WahL 
Die erhallenen Infos Obcr Aus- 
ttagungsort und Wetier sind 
dann im Tuning-Shop umzu- 
I scizcn, wo der Wagen um ins- 
I gesami 36 Goodies vom Re- 
I gcnrcifen íiber mehr PS bis hin 



Rasanz am Votl--.. 

DaB sich diesc nJckkonvcr- 
tiertc SNES-Version von ,Xo- 
tus" am CD 12 dennoch etncn 
Tick besser spiclt ais am Ami- 
ga, warquasi unvermeidlich - 
die zusãtzlichcn Buttons des 
Joypads !iorgen fur mehr Fabr- 




il 



,„und am Splitscrecn 



zuni Nitroboosier bereichen 
werdcn kann. Das da/u ntitige 
Kieingeld Hegt hiertatsachlich 
auf der Stralle - in Form von 
Sammel extras oder Pretsgel- 
dem. Allerdings kassicren im 
Ziel nurdie scchs schncllsicn 
der 20 Fahrer, und ab Position 
cif ist dic Saison becndct 
Standig eingeblendeie Anzei- 
gen íur Rcstbenzin, Karossc* 
riczustand, Rundenzeilen und 
den Streckenverlauf sowie eher 
miitelmâfiige Computergegner 
erleichtem die abwechslungs- 
rache Halz durch 16 
Lander à vier Strecken: 
Bei NcbcL Regcn oder 
Schnee pfercht man 
solo durch bildschirm- 
ftíllende Landschaften 
oder wagl ein Duell am 
Spliiscreen, Und seíbsi 
wenn die grafischen 
De lai Is und das leicht 
ruckelige 3D-Zooming 
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nich! mehr ganz up-to-date 
sind, die Steuening und vor al- 
iem das Spielgcftihl slimmcn 
hundertprozentig. Und damit 
iMTopGear2aIlcmal dcrbes- 
sere^tus" auf CD. (ri) 



TOP GEAR 2 

(GREMLIN) 



3D-RACING 
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Nun Iam Team 17 die bun* 
ten Kugeln also auch Ober 
die Schillerscheibc rollen - 
und insbesondere, wns die 
fílzigc Atmosphare bdrifTt, 
legt diese vielseitige Billard- 
simulation auf CD noch mal 
kraftig zu! 

Jctzi gibt's nSmlich sechs 
Gerauschkulisscn fur ver- 
wôhnlc KugebvloBcr, und mil 
geschlossenen Augen konnte 
man laLsáchlich mcincn, in ei- 
nem gul besuchten Billardsa- 
lon gelandet zu sein: Gemur- 
mel und Gelachter des Publi- 
kums kommen genauso 
rcalistisch riibcr wie die digi- 
talisienen Sound-FX. und siatt 
Ragtime sorgt nun bluesige 



Barmusik fur das ríchtigc 
Kneipenfeelíng* 
Wie gehabi wird der Tisch in 
einerGesamtansicht von oben 
dargcstcllt, und auch am ab- 
wechslungsreíchen Gameplay 
hat sich nichts gcandert. Bis zu 
acht Queue-Cracks vereuchen 
sich am hierzulande popuUircn 
8-Ball odcr der 9-Ball Chal* 
lenge. dazu gesellen sich wii- 
zigc Sondervariantcn wie 
Speedpool, Survivor oder 
Trickshots sowie individuell 
konfigurierbare Regeln und 
Zughilfen. Zwar díirfen sich 
Tumicrspieler wicder in einer 
Highscoreliste ver- 
cwigcn, doch Icidcr 
funktioniert das Ab- 
speichern bloB Obcr 
ein Dlskcttcnlaufwcrk 
- am CD 32 sind un- 
vergessenc Ruhmes* 
plâtze also nur tiber 
Hardwareerweitenin- 
gen wie das SX-1 



mõglich, Bcsiizcr cines 
1200ers mil CD-ROM haben 
es da besser. 

Dic bequeme Mausstcucrung 
lãBt keine WQnsche offen, das 
Joypad isi allerdings nur zwei* 
te Wahl, besonders, wenn es 
(wie bei Speedpool) auf Tem- 
po ankonunt. Und die 
mehrsprachige Anleitung auf 
der CD hiilte Thcmcn wie den 
Highscorceinlnig via Pad oder 
das Abspeichcrn zumindest 
mal iireifcn kiinncn. Trolz* 
dem: Wo sonst kriegt die Filz- 
laus ttir so wenig Geld so vie- 
le Features und gleich 32 
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EinfalLspin&el gleich AusfalUw inkel? 



m 



Computergegner obendrein? 
Nirgends. eben. Aiso sioBt zu, 
Leule! (sl) 
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BILLARD-SIMULATION 
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ANIMATION 56% 
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Der IMattform-Star 
und veine 




F.ln kur/cr IIónichkciUbeMich 
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in der Bonusabteilung 

uf den ersten HUpfer erinneit das 
Gameplay frappiereod an Jump & 
'Run-Oldies aus seligen 64er~Ta- 
gen, doch cinige Proberunden spfrcr 
machl sich Suchtgefahr wie bei Ninten- 
dos Supcrsiar .Alariu " brctL Ihrc nahc 
Genrc-Verwandtschaft kõnnen die beiden 
Ilalo-Hctdcn angesichts der auch hier 
knallig bunien Bonbon-Optik (mil zahl- 
reichen Kriimelspriies darin) eh nicht 
leugnen, erst beim Beruf scheiden sich die 
Geister Wahrend der Ninlendo-Schnauz- 
ban ja angeblicb cin KJcmpner íst, hai 
Marvin scin Hctz an die Pbzahcr&telltmg 
vcrlorcn, Dcshalb darf cr nun auch einen 
dieser Teigfladen ausliefenu wobei der 
hungrige Kunde am Endc von sechs ho- 
rizontal scrollcnden Wclicn zu jc zehn 
Leveis wohnt. 

Dies verschafft dem rasenden Pizzaboten 
genúgend Gelegenheiten. am Wcgcsrand 
noch schnell ein paar Tomatcn und Zwie- 
bdn nufzuklaubcn - und sich dabei aJ- 
lerlei Ameísen, Schaben ele, zu erweftren. 
Lcizicrcs geschicht in der gastronomi- 
schen Praxis durch einen bzw. mehrerc 
HUpfer aufdcn Kopf oder das Werfen mil 
den begrenzt vorhandenen Sammelob- 
jckten; also ungefahr genau so wie bei der 
Konkurrenz. Abwcchslung kommt in 
Marvins Plaltformweli vor aliem auf, 
wenn Abgriindc durch millimelergenau 
abgcpaBte Spriingc zu Uberwinden sind t 
dann sorgl plõtziich cin guies Dutzend an- 
schwirrender Inscktcn t ur Hckúk, und im 




Nicht iiberall, wo Adventure draufsteht, ist auch ein 
Àbenteuer der alten Schule drin: Bei 21st Centurys 
Knuddelhelden ist eher eine besondere Spranghaf- 
tigkeit gefragt... 



nachsten Momenl findet man sich vieU 
leichl auf cinem der viclen versteckteo 
Bonussc recos wieder. 
Neltenveise waren die Designer auch bei 
den Beilagcn nicht geizig, an kleínen 
Fein- und Gemcinhcitcn herrschi somit 
kein Mangcl: Da bilden mal brúselnde 
Felsen eine unsieberc Bríicke Uber tiefe 
Schluchtcn, Kanoncn katapuitieren den 
Helden in ungeahme Hohcn« nach hinten 
wegkippende Plattformen bauen sich ein 
Stilck weiter neu auf, und exirahaltige 
Steinblõcke revanchieren sich fiirs 
Anrcmpetn mit diversen Bonusfruchten 
oder gar Jteglcitsatcllitcn", dic sich 
selbstãndig auf bôse Gegner stur/en. Und 
selbsi wenn im {stets fairen) Gameplay 
gerade eine ruhigere Phase angesagt ist, 
herrscht immer noch Bewegung am 
Scrcen. So krâuseln sich dic Wcllcn auf 
dem Wasser, ein Specht spechlet am 
Baum, und die mit RUcksctzpunklcn ver- 
sehene Landschaft scrollt wâhrenddcssen 
flott und flttssig in drei Parallax-Ebencn 
dahifL 

Die farbcnpriichtige Optik ist sowteso mit 
das Wundcrbarstc on Marvins Abcntcu- 
em; die reichlich emhaltenen Sprites gl#n- 
zen dabei zwar nicht durch enorme 
GrõBe, aber durch wohlgcfálligc Anima- 
tionen, Dazu gibfs knallige CD-Musik, 
die passenden Sound-FX und cine SuBerst 
flexible Steuerung, die saubere Salti eben- 




Wer hat die Salumi-Pizza hestcUt? 

so ermõgUcht wie das scitlichc Festkral- 
len an Plattformen, Einzig scine fehlende 
Eigenstiindigkeil vcrmasselt Marvin daher 
den Sprung in die Plaliform-Oberliga - 
aber wer sich daran nicht stõrt, darf hier 
(oder bei der kommenden Al200-Fas- 
sung) unbesorgi zugreifen, (ri) 




AMes so unschõn feucht hier! 



MARVIN 'S MARVELLOUS 
ADVENTURE 

(21srCENTURY) 



PLATTFORM-ACTION 




75% 



„MARIO-UKE" 




GRAFIK 78% 



ANIMATION 78°/< 



MUSIK 76°/« 



SOUND-FX 74% 



HANDHABUNG 80% 



DAUERSPASS 74% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 89,- 




ÍINGflBÍMÍDlUM 
SPOCHEDBAR 
WUTSCH 



JOYPAD 
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Das C0 121)0 




DIE HARDWARE: 

CD 1200 & 
OVERDRIVE CD 



Mil Commos bislang unveroffenllichtem 
Gegensriick hal das CDI200 von BSC 
bloB den Namen gemcinsam, ansonstcn 
handclt es sich um einc vòllig eigenstan- 
digc Entwicklung. Gcnau wic Archos 1 
Overdrive CD unterstiiizt es nebcn dcm 
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Schnell und bequem: die Photo-CD- 
Soflware des Overdrive CD 

A 1200 auch dcn A600. WO dann wegen 
der fehlendcn 32-Bit-Hardware allerdings 
keine fúr das CD" geschriebenc Soft lauft 
- und fOr dic paar tauglichen CDTV- 
Games und Multimcdia-Anwendungen 
lohni sich dic Anschaffung der rund 400 
Mark teuren Geríitc kaunv auch wenn ge- 
radc das Overdrive CD recht gut mit dcn 
aUen 16-Bit-Schciben fertig wird, 
Hier wic dort ist ein externes Double^pccd- 
Laufwerk von Mitsumi mit cincr úber- 
iragungsratc von 300 KB/s samt AT-Bus- 
Coniroller und cincr Disk mit Treiber- 
soflwarc und Tools im Liefenimfang 
enthalten. Die Verarbciiung des geringftl- 
gig teureren Overdrive CD iiberzcugt nind- 
um f wahrend beim CD 1200 die Verka- 
bclung cinen eiwas provi sorischen Ein* 
druck hinterlaBt - dic Installation von 
Hard- bzw. Software gehl aber bei beiden 
Geriiten locker von der Hand. Da der zum 
Duienaustausch zwischen Amiga und CD* 
ROM benõtigte Coniroller im PCMCIA- 



Wann bringt Conimo 
endlich den angekiindig- 
ten CD-Lãufer auf den 
Markt? Ist das CD M das 
einzige Tor in eine sehil- 
lernde Amiga-Zukunft? 
Mu8 man ais CD-Freak 
gar auf den PC auswei- 
chen? Kõnnt Ihr alies 
vergessen, denn wir ha- 
ben zwei preisgunstige 
Alternativen flir Euch 
auf Herz und Nieren ge- 
testet! 



Slot uniergebracht ist, muB dort inslalliene 
Hardware weichen* Scbade, aber immer- 
hin bleibt so der interne Expansionport fUr 
32-Bit-Speicher. Turbokarten oder ande- 
re Nuttlichkeiten frei; auch cine bercits an- 
gcdachle MPEG-Kane zum Abspielen von 
Video-CDs kõnnte man dort unterbringen. 
Eine zweischneidige Angelcgenheit ist die 
Stromversorgung: Wãhrend das Zusatz- 
Netztcil des Overdrive CD den Kabelsalai 
auf bzw, unter dcm Schrcibtisch vennehit, 
bezicht das CD 1200 seinen Safe aus dcm 
Roppyport was zwarordentlich aussicht, 
aber den AnschluG exierner Zweiíiaufcr 
verhindert Bei beiden Modcllcn liegt das 
Audio-Signa! des Amiga mit den von CD 
kommenden Musikdatcn gemischt an 
Cinch-Buchscn an und lãfit sich von dort 
aus zum Monitor oder Vcrstiírkcr ablcitcn. 



Overdrive CD 




DIE SOFTWARE: WAS 
LAUFT WO? 




Bunt und bequera: Musikhoren à Ia 
Overdrive CD 



Auf den beigepackten Disks finden sich 
jcweils kleine Tools zum Õffneo bzw. 
SchlicBcn der CD-Schublade oder Player 
zum Abspielen herkõmmlichcr Mustk- 
scheiben - allein das Overdrive CD ver* 
lígi mit dem Programm t1 Carousscr zu- 
sâizlich iiber einen ãuBerst schnellen und 
komfortablen Player fiir Photo-CDs, An- 
sonsten schlucken beide CD-RÕMcr der 
ISO-Norm entsprechende Schillerschei- 
ben, al&o elwa Bild-, Text- oder Sound- 
scheiben im PC- bzw. Mac-Format, wo- 
bei dann das FÍIesystcm des CD 1200 die 
erweiterten Mõglichkeiten von Rockridgc- 
Directories crkcnnt und dank seines 
Caches schneller abarbeitet Die hierfur 
zustãndigc Treibcrsoft nameos Cache 
CDFS ist Ubrigens (wie auch der Con- 
iroller) separai und da auch fUr dcn 4000cr 
erhiUtlich und arbeitet mit allen SCSI-2- 
bcfehlskompatiblen Laufwerken (Mitsu- 
mi. Toshiba oder Apple, aber nicht NEC) 
zusammen. 

Mit das Wichtigste aber ist. dafi beiden 
CD-RÕMem ausgefeilte CD i: -EmuIatoren 
auf Softwarcbasis beiliegen; Damit wird 
dann von CD gebootet, man darf dic But- 
tons des Pads auf Tastatur umlegen, even* 
tucll vorhandenen Zusaizspeicher ab- und 
zuschatten f dcn Prozcssorcache steuern 
und die Landessprache cinstellcn. Das bat- 
icricgcpulTertc Backup-RAM der Amiga* 
Konsole wird dabei auf Fcstplatte oder 
Floppy ausgclagcrt, was das Speicbem be- 
liebig vieler Spielstandc crmôglichcn soll- 
te- In der Praxis hatte das Overdrive CD 
jedoch Probleme mit diescr Aufgabe, 
manche Advcntures wie z,B. >£>aik Seed" 
licBen sich partout nicht zum Savcn Uber- 
reden. Doch der Hcrsteller gelobt Besse- 
rung. Updates der Emulations-Softwaie 
sind im Handcl oder dirckt beim deut- 
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Ftadbd: Die CD^EmuIatian am CD1200 

schen Distríbutor Telmex zu beziehen, 
Gcncrcll isl die Kompalibililiít zu CD^-Tí- 
leln abcr vcrblflffend hoch; das in der Ta* 
bclle nachzulc&ende Ecgebnis cines Test* 
laufs ausgewãhlter Games an einem mit 2 
MB RAM enveiterten Al 200 Fiel jeden- 
falis sehr positiv aus! 



DIE PRAXIS: HANDUNG 
& SINNVOLLE ERWETTE- 
RUNGEN 



Eínigc Dingc sind jedoch zu beachttn, soll 
die CD-Lust nicht in Absiurz-Fmst um- 
áchlagen: Da die zuin CD-Betrieb nõligen 



Sofiwarelrcibcr bei jedem Resct aufs ncue 
geladen werden, sollie der Amiga Ober 
eine Fesiplalte verfíjgen. Dcnn zwar er* 
moglichen die beiliegenden Tools das Er- 
stcllcn einer cnlsprcchendcn Bootdisk und 
damit den reinen Floppy-Belrieb, doch auf 
Dauer nerven die Ladcpausen gcwaltig. 
DarOber hinaus empfiehli sich eine 32-Bit- 
Spcichercrweitcrung mil mindeslcns i 
MB, wo die erwíthnien CD-ROM -Treiber 
abgelegl werden - ohne sokhes Zusalz- 
RAM steht im Vergleich zur Konsole 
námlich elwas ivcnigcr und damit manch* 
mal zuwenig Speicher zur Verfugung. 
Slolzc A4000*Besitzer dtlrfen auBcr- 
dem den Umstieg auf das neue OS 3*1 
Qbcrlcgcn, das sich 
vorwiegend durch 
die integricnen CD- 
Roulinen vom altbe- 
kannien OS 3.0 un- 
tcrscheidcl und (da 
bereiís im CD ,J im 
Einsatz) die letzlen 
Kompatibilitâis-Stol- 
persteine aus dem 



Weg rflumen solltc Fílr den A1200 sind 
deraitige ROM-Chips ja Ieider noch nichi 
im Handct. 

Kompleiliert wird die AusstaKung durch 
cín CD^-Pad wic das von Compctirion 
Pro oder Honeybee» und schon kann*s los- 
gchen: Ein dcrait ausgestatleier 
Al 200/4000 enveist sich gleichermaBen 
ais Top-Entcrtaincr und uuBcrst komfor- 
tables Arbeitsgerat, das sich mit jeder 
Menge Tools. Prograrnmieisprachen, Ani* 
mationen und sonstiger Soft-Leckereien 
von CD nachnlstcn lafíi - wodurch dic 
Schillerscheibe den 32-Bit-Amigosdann 
taLsâchlicb ganz neue Horizonte cniffncl! 
(rl) 




Dic CD-Kompletlkonfiguratíon: ein 
1200*r mit CD 1200 und Sleuerknochtn 



Nome 


Bwchrcibung Preis 


1 Hersleller 


1 Bezug 


CD 1200 

^1 


Externes DouWespeed-CD-ROM fur A600/1 200 mit CD a -EmulaHon to. 399.- DM 
auf AW-Amigos. AT-Sus-ControUer und Software fw Musilc-CDs 
entbehen; fur die Modelle A2000/3000/4000 sind eigene 
Versánen et hõitíkh. 


8SC 


Fa. Aram, 

Te!.; 069/ 789 68 91 


OVERDRIVE CO 

^. 


Externes Dooblespeed-CD-ROM fur A6Q0/A1 200 mit CDTV- bzw. ca. 440,- DM 
(D^-Emukitiori. Netzíeil, AT-Bus-Contr oller und Softwore fiir Photo- 
und Musik-CDs enthalten; eine erweiterte Austuhrung mit zusetz- 
lichem Ansdikrõ fur eine externe 3,5*-Festplotte rsl in Vorfaereitung. 


Archos 


Fa. Tefmex, 
H: 08024/87 30 




WAS LÀUFT AM... 

CD1200 OVERDRIVE 


CD 1200 


OVERDRIVE 



Árcade Pool 
Bonshee 
Brion the Uon 
Subba&Stix 
Bubble S Squeok 
Chãos Engine 
Dark Seed 
Disposable Hero 
Rre&lce 
Frontier-0ite2 
fieids of Glory 
Guardian 
Gunship 2000 
Liberation 
Miaocosm 
Pirates GoJcf 
Pinbcll Fantasies 



Ja 

Jo 

Ma 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Jo 

Jo 

Jo 

Jo 

Jo 

Ja 

Jo 

Jo 

Ja 

Ja 



Jo 

Jo 

Jo 

Ja 

Ja 

Ja 

Ja 

Jo 

Jo 

Ja° 

Jo 

Jo s 

Nem ■ 

Nem" 

Jo 

Jo 

Ja 




Robocod 
Seek & Destroy 
Simon the Sorcerer 
Soccer Kid 
Top Geor 2 
UfO 

Ultimate Sody Btow 
UnrVerse 

Wing Commonder 
Zoof 

2 



Zoei 



Ja 

Jo 

Jo" 

Jo 

Ja 

Jo 

Ja 

Hein 

lieirt 

Ja 

Ja 



" Maussteuerunq unmõglich 
r Absiurz nach ipielenoe 
1 Inrro lõuft 

" Fehler bei Sprochausqobe 
"Optilcfehler 



Ja 

Ja 

Ja n 

Ja 

Ja 

Ja 

Jo 

Hein 

Hein 

Jo 

Ja 
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Es ist mehr ais eine Binsenweisheit, dali CDs ebcn auch eine aufterst hochwertige Tonspur enl- 
hallen: Hicr slellen wir Euch quer durch alie Genres und Systeme klangvolle Silberscheiben fur 
nuiUimedialcn Musikgenuli vur! 




So u neft rac C*Ds 



Den Anfang machen standesgemãB die Schci- 
ben von Chris HUlsbeck, dem digitalcn 
Soundguru Deutschlands. Er begliickie die 
Welt der HOrenden mit der legendttren und 
mitilerweíle fast vergriffenen Ápidya-CD, 
dem ncu abgemixten Turrican-Soundirack 
und den Soundsammlungen To bc on top, 
Shades. un<t ganzneu, Rainbows. Praklisch 
alie Scheiben bielen neben Neuarrangemcnis 
seincr Spielmusiken uuch zusiícdiche Kom- 
posiiioncn. 

NEO bzw, Max-Design verkaufen Àudio- 
Schciben zu ihren Top-Games Whale's 



Voyogc und Burntíme, tfic jeweiis verechiedene 
Variationen der Haupttilel vercínen. 
Der besondere Anspieltip unicr den wunder- 
sehònen Numracm auf der Song Collcction von 
BIuc Byte sind die divensen Jíisl«ryIbe M -Tracks! 
Eine wirklich schillernde Schcibc stcllt die 
Sierra Soundlrack Collectlon dar, wo eine 
knappe Srunde lang bekannie Ohrwíirmcr aus 
nichi weniger ais sieben Sierra-Games gc- 
triillert werden. 

Aus Japan kommt die Flghters Hislory Dy- 
namíte mil den explosivslen Noten aus ollcr- 
lei Neo Geo-Priieeleien. 



í Besonders musikaOsche OD-Qatnes 



E- ^ 



Bckanntlich kann man (bei Oberspringen des 
ersten Traces) die MusiktfOcke der CD"- Ver- 
sionen auch auf einem normalcn Audio-CD- 
Player gcnieBcn - bei den CD-ROM-Lauf- 
werfcen des Amigas brauchfs dafflr noch Ab- 
spielwfi. FUr cine erste Probeanhõrang 
cmpfchlcn wir folgende Scheiben: 
Zool 2 fetzl vom Stait weg ordentlkh los, Bri- 
an lhe Lion tumt im Karibik-Rhyihmus durch 



dic WUsie, und die TonkSmpfcr von Utímatc 
Body Blows schitcken vor keiner Stilrichtung 
von Buschgcirommcl bis Techno zurtíck. Tja, 
und den Scga-CDs Ecco the Dolphín und 
Mickey-Mania eili gar der Ruf voraus, daB 
5Ích die Anschaffung auch dann lohnu wenn 
man sic in Ermangelung einer Mega CD- 
Konsole nur an scinen Audio-CD-PIaycr ver* 
fuuern kann... 




I-asi nol least einige Tips an die Adrcsse der 
stotzen Besitzcr cines Full-Motion-Video-Mo- 
duls, Dafíir gibi es miltlerweile cin paar auch 
musikaltsch rechi anspnxhcnde Rime wic Ein 
Fisch namens Wanda. Black Rain oder Slur 
Trek VL Mil deuilich weniger Handlung kom- 



men die z.B. von The Cure und Bon Jovi er- 
hãlllichen Videoclips aus, Und schlieBlich 
gibfs noch diverse Games íur das CD-i» die 
man am O 12 zwar nichi zocken, aber doch inv 
nierhin ansehen bzw. anhõren kann - ctwa 
Sleel Machine oder7lh Guesl, (ms) 



Titel 


Bezug 


Preis 


1 Títel 


Bezug 


Preis 


Audio-CDs 






CD» 






njWDCÀH. RAINSOWS 
undWMAlTSVOYAGI 






ZOOL 2 




79 -DM 


JotoShop 




HAHniEUON 




59.» OM 








UlTBIATt ftODV BIO WS 




H.-DM 


37^ OH 


SEGA-COs 






undSKAOES 


RAÍíff^enitr li. 6J225 Ung«n 








BURNHUE 




a- dm 


- M0CFT4IAMA 


Fxhha»to4 


119 - DM 


amífntcouÉcnoN 


Bíiiít^ Sottwjfc GmbH. 


tf.- DM 


CD*Video* & Ct^l-TlMl 








EftiinghoffriV.tSO, 
4SUA MúMhtMRute 




OH ftSCH KAMCff > WAKDA.EON X)\\ 
- BUOCRARSTARTRClCVlTHECURt 


Ttei Sdvnídi Armburyf $ti.\% 
ÍCMS Ff WfurVH. 


3V0M 


SíÈWACOUKTON 


FacMundcl 


29.- DM 


7THGUE5T 




59- DM 


BGKTEftS WSTOHY OYKAMTTE 




39- OH 


MACHINE 




69,- DM 





BTELEFONKARTE 6 DM 

bit 




Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stuck und reprâsentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesem kõnnen wir eine be- 
grenzte Stííck 
zahl anbíeten 
und zwar fiir 



NUR 





Bestelladresse: 

Joker Vcrlag • .JOKER SHOP" • Bretonischcr Ring 2 • 8S630 Grasbrunn 

(Nachnahnwwndung ist nur im Intand mõglkh. bel VorttQtn (Gffld ottef Sdwck liegt bei) bitto 5.- DM P(»tg«bãhr«i im Inland 
bzw. 10.- DM fur flmlandibcilçllungcn daztwhlagen. 
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1NFOTA1NMENT FUR tHESa 
PERSONAL COMPUTER j KMBI 

...... 

È I 





nMSPORT TYCO0M * ÁCE5 0F IHE OEEP 
Á 0LDT1HER * ECSTATICA * DARK SQN 
K MASCAR RACIHG * PIE H0HLEMWELT a 
c DAWN PATRfl l * BA200KA SUE / 
R KIMCS 0UEST VII 

ARMO RED riST - v i\\ j 

P NOVASTORH^. £#Xl* 
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IOSK! 
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Richtig cinladend, dieses Rayíracing-Bett, das uns Karl* 
Heinz GifcJe aus Bcrlin mit „DPaini IV ACA" im Formal 
640 x 512 und in 256 Farben auf seinem I200er 
gemacht hat! 



Em besonders liebcnswenes Schildkròten-Ex- 
emplar cncichle uns nach langem, beschwerli- 
chen Wcg von Leonberg nach Grasbrunn. Aber 
ais alter Ticrfrcund hai Matthias Thielsch ihm 
ja wenigsiens einen Schinn spendiert... 



*L V 




An diesem htibschen 
Fleckcn verbrachie Oliver 
Aebertiard aus Wabem in 
der Schweiz seine Fericn. 
Gut, daB er slatl eincr 
Kaniera seinen Amiga sami 
«Scenegenerator 2,05" und 
„DPainl IV AG A" dabei bai- 
le! 



.Jokerix" hat Timo Kõppe dieses galli- 
sche Meisicrwerk mil Joker genanni - 
warum wohl? Jedenfalls entstand es 
mit ..DPainl IV AGA" in 64 Farben 
und dem Formal 352 X 283. 







fjrfilcríe 




Mil „Maxon Cinema 
4DVL5" konsimier- 
ie Christian Damm 
aus Suhl diese inter- 
galaktische Collage 
aufseinem 1200er 
Genannt hai cr sie 
Galaclie-Joker - und 
der nihll auch schon. 
wie dic Macht in 
ihm wachsi! 



m 
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Markus Zicglcr aus 
Plochingen hat wie- 
der zugcschlagen 
und eine Party der 
gaiu besonderen 
An fiir Euch 
gezcichnei: .,SiU*s 
Truppe". Wow, bei 
dieser Elfin wíirdcn 
wir geme mal cine 
Rolle spielen... 

BI 




Von wegen ruhige und 
beschauliche Advents- 
zeit - in unscrer Galerie 
gehfs auch diesmal wie- 
der voll rund. Und schon 
der Abwechslung halber 
haben wir darauf gc- 
achtet, nur ja keinen 
Weihnachtsmann im 
Sortiment zu haben! 
Kann doch keiner mehr 
sehen, den Kerl... 



Liebes 
Christkind! 



Bittc brínge ull unscren Lesem die- 
ses Jahr Bleisiifie» Õlfarben und ein 
schunes Malprogramm, damil sic 
uns auch weiterhin hUbsche Bitder 
fUr dic Joker Galerie sehieken kòn- 
nen. Ein wenig Talent konnic auch 
nichi sehaden, denn hicr werden ja 
NUR SELBSTERDACTITE UND 
SELBSTGEMACHTE BILDER der 
Wcltòffeniliehkeit prnsenticn. Also. 
liebes Chrisikind, sag den Amiga- 
KUnsllem doch bine, daB sie uns ihre 
Werke am bcsicn noeh heule 
sehicken sollen, Und sag ihnen auch. 
daB Pixel-Kunsi auf Disk und mit 
Infos zum W Wcadrtan Werk/eug 
(Hard- und Software) kommen soll. 
Dann sind wir auch ganz hrav und 
verwenden das hoífenllich betgelegie 
Rúckpono zur RDeksendung der BiU 
der Falis du noch Fragcn hast, 6^ 
reichst du uns genau wie die Leser 
unlcr folgender Adressc: 

Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Der ato Hil im ntmen Liiok: Pirales! Gold am CD" 



Die Fragc nach der zukUnfti- 
gen Unterstiitzung unscrer 
..Freundin" brannic uns naiur- 
gemilB am hei Beste n unter den 

Fingemagehh ais wir deo 
groBen Sid anlã&Hch der Com- 
puter *94 in Kíiln zum Inter- 
view baten. Und wo wirdann 
schon so gemlitlich mil ihm 
und dem MicroProsc-Prcsse- 
sprecher Uwe Furstenbcrg bei- 
sammen saQea 4 sind uns noch 
elliche andere. nicht minder 
interessante Themen eingcfal- 
Icn, tiber die wir mil dem un- 
gcwdhnlichcn Amerikaner mit 
dem deutschen AHcrwclisna- 
men ptaudern wolllen.,, 

?:Sid. vor „Cotomzftíion" iuti 
man ja fast drei tange Jahre 
so gut wie gor nichss rnvhr von 
dir gthiírt - warsi du etwa auf 
einem atisgedehnlenUrlaubs- 
trip? 



SM: Schõn wiir s! Statl des- 
sen habc ich mich z-B* ein Jahr 
lang ;in der Entwicklung cines 
bislang unvertiífcmlichten 
Btirgerkriegs-Cumes bctciligL 
und dann versehlang natilrlich 
auch «Colonization" cine 
Mengc Zcil, 

?: Das Firmenmanagement 
nicht zu vergessen*** 
SM: Genau, auch die Buroar- 
beit láBi sich ja kaum vcrnici- 
deu- Obwohl ich das 
Programmiercn ais mci~ 
ne eigentliche Berufung 
bclraehte und dcsholb so 
oft ich nur kann vor der 
Tastatur silze, 
?: ftecht so! Weil wirge- 
rade davort reden - von 
deinem ehematigen 
Kompagnon und Micro- 
Prase-Mitbegrundcr 
„ Wild Bitr Stealey hat 



Der Mann ist 
nicht nur BoB 
und Starde- 
signer von 
MicroProse 
in Personal- 
union, son- 
dem seit seli- 

gen 64er-Tagen eine Kultfigur. Nach Mega 
Hits wie „Pirates!", „Civilization" ode 
..Kailroad 'IVcoon" bescherte er dem PC un- 
lãngst das Kolonialepos „Colonizalion" - und 
wo bleibt der Amiga? 




man auch schon *ne Ewigkeit 
nix mehr gehõrt. 
SM: Ach, Bill gehfs gut. Er 
spielt Golf und hat sich cine 
eigene HalIenfuBball-Mann- 
schaft gckauft. 

UF: HallenfuBbalI? Kann man 
damil Geld verdienen? 
SM: Ní> T das wohl eher nicht. 
?: Na, dann mufi es ihm wirk- 
lich gut gehen* Ihr beide habí 
ja anno 82 quasi ais „Bauch- 
laden-Campany" angefangen 
- wie schafft num es, hinnen 
zwõlfJahren ein international 
renommierres Vnternehmen 
aufiubauen? 

SM: WeiS ich auch nicht so 
genau, Irgendwie haben wir 
cinfach jedes Jahr ein guies 
Stuckchen zugclcgu ncuc Leu- 
te eingestcllt, BQros aufge* 
macht und so weiter. Tja, und 
heute beschiiftigt MicroProse 
weltweit etwa 400 Mitarbcitcr 
bei cinem Jahresumsatz von 
ungefdhr 100 Millioncn Mark! 



?: Und wo sollen die kíinfiigen 
Siedhmgsgebiete liegen? Auf 
dem Konsotenkontinent? 
SM: Don interessiert mich al- 
lenfalls cin klcincr Slliizpunkl, 
diese Konsolen sind irgendwie 
nicht ganz mein Ding. Ich ma- 
che Heber ernsthafte Simula- 
tionen fur Erwachscne. 
?: Wie zum Beispiel Flugis und 
Wirtschafissimulationen t 
SM: Ganz genau. Und weil ich 
mich sehr fur Geschichic in- 
teressierc. findei man in mei- 
nen Programmen auch immer 
wieder historische Situalionen. 
Der Abwechslung halbcr kõn- 
nen das mal lechnische Simu- 
lationen, mal wirtschaftlich 
oríentienc Spícle und dann 
wieder Genremixturen wie 
erwa (T Pirutcs!" scin. 
?; Zeitgemãjie Prãsenlation 
findei man in deinen Werken 
dagegen fast schon traditio- 
nell nicht. Doch interessan- 
terweise scheint das gerade 
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Gespràche mit Prominenten 
von gestern und heute 



War ein feiner Zug von Sid: Railroad Tycoon 



bei deinen Titetn selbst heut- 
zutage kaum jemanden zu 
stõren... 

SM: Viellcichu weil ich in der 
Tal glaube, daB der entschei- 
dende Punkl im Gameplay 
liegi. Was nutzen denn ali die 
Grafikorgicn. wenn dahimer 
nur hciBe Luft steckt? Wenn 
ich mich zu schr auf dic 
ÂuBcrlichkeiíen konzenlriere. 
dann fchli mir am Ende eben 
die Zeit fiir die inneren Wer- 
te, Ganz abgesehcn davon, daB 
spate Àndeningen um so leich- 
ler fallcn, je weniger man bis 
dahin in die Optik investien 

?: Ach, du kntkulierst von An* 
fang an einen Spielraum fiir 
nachtrãgliche Verbesserungen 
ein? 

SM: Nein, nein, ich meine nur, 
daB man sich ais Program- 
mierer nichi zu sehr in die Pra- 
sentalion verbciBcn sollie * 
>nst bleibt am Ende nicht ge- 
; Zeil (Ur cin sorgfUtlig aus- 
gefeiltes Gameplay, 
?: Also, naclidem deine Games 
so oder so nicht an die Gren* 
zen der Hardware gchen* hof* 
fen wir auf eine positive Ant- 



wort auf dic Frage alter Fra* 
gen: Wird „Colonizfltion" fiir 
den Amiga umgesetzí? 
SM: Wie ihr sicher wiBt, 
spicli der Amiga in den Staa- 
len praklisch keinc Rollc. des- 
halb kann ich auch ziemlich 
wenig dazu sagen, Siimtliche 
Amiga-Konvertierungen lie- 
gen nãmlich in der allcinigen 
Zustiindigkeit unserer briti- 
schen Rliale. 

?: Das war dann wohl dein 
Einsalz Uwe — wie sieht 's hei 
den englischen Kollegen aus? 
UF: Okay, prinzipicli wlircn wir 
nalíirlich bltíde. wenn wir die 
Amiga-Umseizungen sioppen, 
solange man damil schwarze 
Zahlcn schreiben kann; geradc 
diesen Herbsl sind ja auch wie- 
der einige ncuc Programme cr- 
schienert Was nun weitere Ti- 
lei und spezicll „Colonization" 
beirifft, so hãngt logischerwei- 
se schr vici von der Enlwick- 
lung in den kommenden Wo- 
cben und Monalcn ab. Zur Zcit 
weiB ja niemand so ganz gc- 
nau, wie cs mit Commodorc 
weilergeht, Letzten Endes kann 
ich in diesem Augenblick also 
nichi viel mehr sagen ais Sid. . . 
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?: Na, totl Dann erzdhlt uns 
doch statt dessen wenigstens 
was ilber die sonstigen Soft- 
wareplãne. 

SM: Derzeit feilen wir inten- 
siv an der CD-Vcrsion von 
Xolonizaiion" fur den PC, da- 
bci soll auch das Gameplay 
nochmals kràftig aurpoliert 
werden. Mann kann z.B. in 3D 
durch die Stâdte laufen, und 
nalíirlich wird alies in SVGA 
erstrahlen. Dann folgi ,j\crass 
lhe Rhinc" fiir das CD-ROM, 
und bei Specirum Holobyie 
licgt „Star Trek: The Next Ge- 
neraiion" in den leizten ZU- 
gcn. 

?: Und das schon sei! etwa ei- 
nem John Vielleiehr erscheins 
ja „ Civilizaiion II " noch davor? 
SM: Kaum, denn da grubeln 
wir noch, Beispiclsweise dar- 
uber, ob es in der Zukunft han- 
dcln wiid oder ob wir nochraals 
eine historische Varianle 
wahlen. Was meint denn ihr? 
?: Ato. wir wiirden schon mal 
ganz geme den Mars besiedeln 
oder den Warp-Anrrieb erfin- 



den, aber es stehl zu befiirch- 
ten, dafi so etwas nicht so ein* 
fach glaubhaft umzusetzen ist. 
SM: Prima, cure Meinung isl 
gezãhli und regisirien! 
?: Dann registriere doch hit- 
te auch gleich t dafi wir auf 
Amigaversionen bestehen! 
SM: Wurde ebcnfalls fcsige- 
hahen. 

?: Zum Schlufi werden wir im* 
mer gerne intim, so mUfitest du 
Z-B* jetzl schon stolze 40 Lcn- 
ze am Bucket hahen? 
SM: Slimml genau. Aber mil 
den Programmierem ist*s wie 
mit dem Wein - je Ulter, desto 
besser, 

?: Abgesehen vom Wein. was 
machen Weib und Gesang? 
SM: Ja, meine Familie saml 
dem vierjãhrígen Júnior ist 
nalíirlich mein grõBies Hobby, 
Dicht gefolgt von der Musik. 
denn ich silze geme am Pia- 
no, 

?: Dann wiinschen wirdir, dafi 
du immerdie richtigen Tasten 
jindest, sei es am Klavieroder 
am Keyboard! (jn) 



In Guntersblum hiilt fíir uns der 15jiihrige Vlarkus Fischer die 
Augen nach Soft-Leckereien ofTen - und hat d urdi seínen Feld- 
stecher nun eine ganz besondere Spe/ialitat erspechlet: Schin- 
ken-Zitronen-Erdbeer-Pizza! 



VViç ofl hast Du Dich schon 
geiírgert, dalt die Pizzeria an 
der Eckc nicht Dcincn Lieb- 
lingslladen mil Sehinken, Zi- 
tronc und Erdbeeren auf der 
Speisckarte hat? Mil Pizza 
Connection kanasl Du das 
nun iindern... 



mie Mõbeln und anderen Ex- 
tras (z.B. Musik-Box. TV. 
Brunnen etc.) ausgestalten. Da 
dic Gaste wohl kauni auf deni 
Estrich herumlatschen woHen. 
soIUc der passende Bodcnbc- 
lag vorhanden sein. und cin 
Backofen darf in einer Pizze- 
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So cine WirtKchaíUMmuialion.*. 



Bis zu achl Tcilnchmer suchen 
sich zu Beginn eine Spielfigur 
samt ihren Eigenschaften wie 
Energie* BeliebtheiL Gesund- 
heit, Geld usw, aus; falis nicht 
genug Mitspieler vorhanden 
sind, ersetzt sic der Computer 
Nun wãhlt inan eine von zehn 
curopãischcn GroBslíidten 
(von London ilber Moskau bis 
Athen), wo man scinc ersle Fi- 
liale cròffnen will Man suchi 
nach GcschafLsriiurnen, dic 
frei und vor aliem 
nichl zu teucr stnd - 
ist der „Traum-Raum M 
gefunden, ruft man 
den jeweiligen Makler 
an und miclcl odor 
kauft das Díng. Doch 
latk sich mil cinem 
keten Laden ja noch 
kein Geld verdienen, 
deshalb muB man ihn 



ria nalurlich auch nichl fehlen. 
Hat man in seinem Restauram 
dann alies ericdigl, gcht cs 
einilich ans Pizza- Kreiercn: 
Am Anfang solhe man sich 
erst mal mil Standard-Pizzcn 
bcgnúgen, sptiter kann man 
dann auch seine eigenen Belii- 
gc entwerfen, wobei jedoch 
immer der Publíkumsge- 
schmack zu beachten ist. Bei 
bestimmien Hãndlern, die 
nach Qualitiit der Ware ge- 



trennt sind, kauft man dazu die 
entsprechenden Zuiaten ein. 
Bevor man nun das erste Re- 
staurai» erttfTncu stelit man 
noch das Personal cin (Koch, 
Kellner und eventuell sogar ei- 
nen Managcr). und falis alies 
gut gelaufen ist. sollten jeizt 
die Kundcn kommen - even- 
tuell muB mit Werbung ein 
biBchcn nachgeholfen werden. 
Nun spendet man noch etwas 
an die Polizei und an den Bilr- 
germeister, auf deutsch gesagt: 
Man schleimt sich kríiftig ein. 
Damit wãren wir auch schon 
beim persóulichen Rang. den 
man sich hart enrbeiten muíi. 
Es gibi zwei verschiedene 
Gmppcn. bei denen man mog- 
Hchsi hohe Range errcichen 
sollic: die Wcll 
und die Untcrwelt 
bzw. Máfia. Bei 
der Well erreicht 
man das durch 
chrliche Arbeit 
und Erfolg, bei 
der Máfia hinge- 
gen t indem man 
Auftnigc ausfiihn, 
Haflstrafen absilzl 
und die Konkurrcnz argen - 
die Eígenschaften der Spiclfi- 
gur sind hterbet entscheidend- 
Lauft das GeschafL so eruffnet 
tnan weiterc Filialen und bil- 




| DIE AKTION GEHT WEITER! 

| Wer sich auch mal ais Tester 
I betiiligen will, der schickl uns sei* 
I nen ctwa cine Schreibmuschinen* 
I scile langcn Bcrichl ubercin Ami- 
J gaspiel der letzten zwfflf Monale 

I 



ncbst Bewertung. (Pali-) Foto und 



I Altersangabe* Die Adresse lautet: 

i r r lã-' -- ^^3 

| Joker Verlag 

j ^Aktion Lcsertest" 

I Bretonischer Ring 2 

I D*85630Grasbninn 

I 

det eine Resiauranikeite quer 
durch Europa. Fazil: So cine 
Winschaftssimulaiion mundet 
etnfach jedem! (Markus Fi- 
scher) 




...mundet cinrach jedem! 




PIZZA CONNECTION 

(SOFTWARE 2000) 
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Die Bundcsliga lSuft auf voUen Tourcn. auch 
dic WM-Schlappe ist beinahe vcrgcsscn. und 
jetzi macht Electronic Arts das Kickcr-GIiick 
pcrfckl: Ihre Vorzeige-Bolzerei hat sich end- 
lich den Weg zuni Amiga freigeschossen! 
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Der FC Konsolero und die | 
DOScndribbler sind ja schon 
Itoger Stamingãsie im EA- 
Stadion, bõchsic Hochseit- 
bahn, daB hier nun auch mal 
die Amigos zurn Einsatz 
kommen - immerhin gilc die- 
$es Spicl ais derariligc Re- 
ferenz im Gente. Neben dem 
AIIstar-Kader von Electronic 
Aits laufen dabei noch 48 
umerschiedlich starke Na-| 
lionakeams zur WM auf,! 
welcbe cntwedcrdie gesam- 1 
te Endrunde oder nur die, 
Playoffs der iclzten 16 im 
K.CX-System berticksichtigt. 
Daneben isl noch eín Liga- 



bcirieb mit máxima! acht] 
Mannschaften mõglich, ge- 
nau wie das schnclle Freund- 
schaftsspiel zwischendurch. 
WM und Liga stchen bis zu 
acht menschlichen Teilneh- 
mem offen, wobei zwei da- 
von jeweils gegeneinandcrj 
oder zusammen im selbeo 
Team antrclen diirfen. Stcht | 
aach Ablauf der regulfiren 
Spielzeit noch kein Sicgcrl 
fesi, gehfs zunSchst natflr-] 
lich in die VerlUngerung, 
dann zâhli der schneile Tod ; 
des nikehsien Tors: Es kann 
nur cinen (Sieger) geben... 
Was wird nun an Opiioncn 



geboten? Nun, erst mal darf 
die Spicl/cit von knappen vier | 
bis hin zu vollco 90 Mínuten 
variicn werden, bloB, daB 
úber die gesanite Pistana halt 
ein biBchen unrealistische, 
weil tunnhohc Ergebnt&se 
zusiande kommen. DerTor- 
wart kann entweder manuell 
oder von der CPU gesteuert 
werden, mau darf die Jungs 
Uber Naiur- oder Kunstrasen 
traben lasscn. und vier ver- 1 
Khicdene Wiiierungen ma- 
chen auch mal cine wahre 
Schlammsch iacht mõglich. 
Was den Schiri bciriffi, so ist 
er regulierbar wie ein Friih- 



slQcksei - von wachsweich 
bis steinhort AuBerdem darf [ 
man die Abseitsrcgcl cin- 
oder ausschalten und den 
Grad an Realismus fcsilegen: 
In der Simulations variante 
zeigen die Ballkunsilcr ins- 
besonderc gegen Ende einer ! 
Panie schon starkere Ermtí- 
dungscrschcinuogen, die sich 
dann negativ auf Lauffrcu- 
digkeil und SchuBprâzision 
auswirken» 

Damit nicht genug, denn 
Taktiker stellen zunichst 
PaBliinge, Spietformation 
oder Aktionsradius von Ab- 
wehr. Miiiclfeld und Siurm 
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; { Dms WorI hat der Repórter ' vS? 




Ganz ohne Strategie gehfs ntc 

Tl 




noch ihren Von»tellungen ein, 
und falis sie sich dabei geirrt ' 
habcn, IttBl sich das alies so- 
gar wíihrend eines laufenden 

I Matchcs noch uhiindeni . Ja. 
selbst die Seiten dflrfen auf | 

| Wunsch noch gewechseli : 
werden! Naiílrlích kflnncn 
a lij h Spicler aus- bzw. ein- 

| gewechselt werden, und 
ebenso natílríich solltcn die 
zwòlf individuellen Eigen- 
schafien jedes der 20 Crack* 
(weitere sieben Werle cha- 
rakterisicren die gesamtc 

(Truppe) auch dabei Beach- 
tung fínden, Last bui no( 
least gibt es im WM- und Li- 
gabetrieb nach jeder Begcg- 
nung ein Pafiwort, damit man 
auch mal so unsportlichen 
Tatigkeiten wie Essen oder| 
Schlafcn nachgehen kann- 
So schtin das alies Lst, mit 

|das Schõnsic an FIFA Inter- 1 

i national Socccr dOrfte dic ira 
Gcnrc sonst eher seiten an- 1 

; zuirctTcndc Grafík in Im>-3D I 
sein. Nach der BegriiBung| 
durch den Sianrporter Ron 

iBarr und dem anschlieBen- 1 
deu Miinzwurf scrollt das 
Feld zwar etwas ruckelig in 

I alie Kjchtungcn. aber dic /u- 



^Bdooses 
Foul! 



AC 



schaucrsind cntztickend und 
die Animatíonen der kleinen 
Si;ir> (der bali Pdh rende Spic- 

ler isl siets mit einem Stern 
gckcnnzcichnct) cine Klassc | 
fOr sich: Das Repertoire an 
Siunis rctehi hier von Fouls 
Uber FlugkopfbíUIe und Fali- 
rtickziehcr bis hin /u prilch- 
tígen Torwaitparaden. Schôn, 
daB man sich so was per Rc- 
play auch in der Wiederho- 
lung anschen kann, schadc 
bloB, daB die Funktion nicht 
abspeicherbar isl. Wicderho- 
lungen ha! leider auch die 
Soundkulisse aus kurzen 
Samples mit Fangesangcn, 
Grôlen und Jubel schon rcchi 
bald zu bieien, und die 
Musik nem binnen kurzera 
gewaltig* Fur die, bei Be- 
achlung der Stellung zum 
Ball, hòchçt priízise Sleuc- 
rung (bei Eckeo und Ab- 
MtiBcn bestimmt man mit ei- 
nem Rcchleck, wo das Leder 1 
landen soll) gill das gottlobj 
nur im Zwei-Spieler-Betrieb, 
und auch da nur t wenn keine 
Zwei-Button-Sricks vorhan- 
den sind - dann kommt nilm- 
lich noch die Tastatur zum| 
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In der Summe hahen wir es 
also mit edel prttsentiertem 
Digi-FuQball und jeder 
Menge Spielbarkeit zu uin, 
selbsl wenn ein paar „Kick 
Off-Purislen nun einwen- 
den mògcn, daB FIFA Inter- 
national Soccer weniger auf 
Taktik und dafílr mchr auf 
launiges Kick & Rush setzt. 
Sichcr, dic PaBwdrtcr sind 
kein vollweniger Ereaiz fiir 
cine Save-Opnon (mil der 
man auch wáhrend eines 
Matchcs abspeichern ktínn- 
te), und manchma! tanden 
recht popolige SchBssc aus 
schwer nachvoHziehbaren 
Grtindcn dennoch im Netz, 
aber das wird den Siegeszug 
dieses Programm* nicht Ian- 
ge aufhallen kônnen. Denn 
unter dem Strich hat EA 
auch am Amiga einen Voll- 
treffer gelandet und die ge- 
radc hicr so rcichltch ver- 
tretene Konkurrenz gan/ 
loeker ausgcdríbbclL Wenn 
es um den SpaB an der 
Freud' gehl, sicht FIFA In- 
ternational Soccer jedenfalls 
konkurrenzlos da - und geht 
es um den nicht eigentlich 
immer? (mie) 
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lm Sommer beschcrte uns 
Black Lcgend die komplexe 
Fuflball-Slm „Der Trainer" 
-zu Weihimehlcn gibfs nun 
dieselhc Bescherung noch- 
mais in der Italo-Variante. 

Inhulilich hal sicb wirklich so 
gul wie gar nichts gcUndcrt: 
Nach wie vor dUrfen sicb bis 
zu 38 Vereinstraincr jc eine 
zweilkla&sige FuBbalImann- 
schaft rauspicken - nur, daB 
síe ncuerdings eben im son- 
nigen Italicn ihn: Brutcbcn ver- 
dienL (Competente Coaches er- 
haltcn dann wic gchabi auch 
mal das Angebot, einen Erst- 
ligaverein zu nationalcn Mei- 
sterehren bzw. europSíschcn 
Pokalsicgen zu fiihren- 
i In der Praxis pflUgl man 
zunSchst durch ein (wic der 
Rest des Spíclf» optisch sehr 
spartanisches) Hauptmenu, um 
seine mil stolzen 30 Charakier- 
eigenschaflen gcscgnctcn 
I Kicker auszuwíihlen, daon 
werden sie mh einem auf den 



jcweiligen Gcgner abge- 
stimmtcn Taktik-Konzept be- 
glticki. Mil den hierzulande 
Ublichen Genre-Oplioncn wic 
„S(adionausbau" oder „Wer- 
bung" ist der Trainer jedocta 
auch in Italicn nicht befaBl, 
ihn inieressieren allenfalls dic 
Traasfers. DafUr flieBen 
wãhrend der grafisch tristen 
Echizcit-Bcgcgnungen bei jc- 
dem cinzelnen Balikontaki 
sãmtlichc Eigenschaflen und 
momenumen FitneB- bzw. Mo- 



ralwerte sciner Jungs ein, und 
ein aufschluBreichcs Spicl- 
protokoll erleichieri ihm die 
Aufsccllung flir das nãchsle 
Maich. 

Die Maussieuerung funktio- 
níert so gut wie gchabi, und 
am hoben Rcalismus des Pro- 
gramms hat sich mil den au- 
ihentischen Daten der akiucl* 
len Teams und Spielcr aus den 
ilalienischen Profiligen natQr» 
lich auch nichis geSndcrt. 
Nichl trolz, sondem geradc 



wegen der frappierenden Ahn- 
lichkcilcn zum Vorgãnger ist 
das Wertungsbaromcicr aber 
rapide gefallen - hicr soll wohl 
eine Daiadisk zum Vollpreis 
vcrhõkcrt werden?! (md) 
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In einsamen Slunden hat , 



sich der Amiga ja schon Ôf- 
ter mal uls netter Skatbru- 
der bewBhrl - der neue 
Kartler von Oase ist zwsr 
In ktíner Uínsichi ein Profí, 
reizt sein Blatt aber daftir 
aucb relaliv preiswert aus* 

Geboten werden ein Demo- 
spiel souie die WahJ zwischen 
einer Eínzelpanie oder gar ei- 
nem kompletten Skottumier* 
wobei man «eis eine tiber- 
sichtliebe Menboberílàcbe nui 
an^prechend gezeichneien 
Kanen-zu Gesichl bckommL 
Troizder Vielzahl anordent- 
lieh beschriftcien Buaon&am 
Sacen i« sogar noeh Plalz ffir 
die (verdeckten) Blâiter der 
rechncfgeslcueriui Gcgner, die 
hier via Digi-Stimmc rcizen. 
Man &clb&i benenni das Spiel 



dann per simpten MauskJick. 
wifi auch dic Kartcn nichl ein- 
fach auf den Tisch gcknal.li. 
sondem wohieraogcn ^tnaus- 
gespieir* werden. 
Aúf Wun&ch nimmt das.Opli- 
onsmenú dem Kurienhai viel 

Arbeíi ab-.und zeigt «wa die 
berciis geiaiigten Siiche oder 
die momemane Augcnzahi an. 
Jedes Spicl darf zxx Trainings- 
zweckea auch wiedertioll wer- 
den, und ein weiteres Menfl 
halt den Zockcr íiber den je- 



weíligen Sland der Dtnge auf 
dem laufenden. Darflber hin- 
aus v : ■ ■ i die in der Kndpe gãn- 
gigen RegeU^arianten ítB- míl 
oder ohne fiock und Ramsch) 
naiflrlich ebenso vertreten wie 
die oífiziellen Fuleiscn dieses 
Dcnkspons. also u*a. ange- 
sagter Schneider. Kontxa, Re, 
Haiul . Ouvert- oder NullspieL 
Von der Opiik darf raan sich 
freilidi nichl vici erwajien und 
von der Spielstiírke Icidcr auch 
nicht aber mal abgesehen von 
der fehleuden Speicher-Opli- 
on im Turnier stnd Hondting 
und Funktionsvielfah doch 
■recht zufriedensiellend* Und 
damii ist Skat Royai zumin* 



deil eine relaliv prciswerte 
Móglichkeíu -icn ais Einstei- 
ger mit des DeuLschcn lieb* 
slcm Siammiischspiel venrau! 
zu machen, (md) 



^ P í C v F B*( 

7 tf (rf 



SKAT ROYAL 

(OASE) 



KARTEN-S1MULATION 



51% M 




„OUUENDWARf 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



29% 



36% 



42% 



68% 



55 



PREIS 



VARIABEL 



DM 59,- 



I>cr Kurltnlisch.-* 



™und ein UlKrsichtsscreen 



SPEICHERBtDARf 

DISKS/ZWCTTFLOPPT 

HD-ENSTAUATION 

SPBCHER&ÀR 

DEUTSCH 



1 



1 MB 



JA 



BESTENUSTE 



KOMPLETT 



uelleu: In unse- 

rer Erstausgabe, die wlr mm Jubilaum bier abgefeiert haben, stand nànilkh ein 
grotter Kxklusivtest zu dieser Bailei t i von ínnerprise! 



Anno 1989 waren actionreiche Vcnikalscrollcr der grafísch 
aufwendigcrcn An noch vorwiegend in der Spielhalle zu 
Hau.se - zu den rilhmlichen Ausnahmen gehõrtc neben die* 
sem nun von Globus Software ais Budgettitel fflr 29,- DM 
wiederverôffentlichten Action-Hit am Amiga auch ,JCenon 
IT\ dos damals mit unserem heutigen Klassiker zum groBen 
Vcrglcichstcst antruL Und am Endc haue das Werk der Bii- 
map Brothers die Nase mit 91 Prozent nur ganz knapp vorne. 
Doch nun zum Spiclablauf, der sich durch klassische 
Schlichtheit auszeichnet: Ein oder zwei Raumkadetten steu- 
em ihrc mit filnf Bildschirmlcbcn bcstttcktcn Schiffc gleich- 
zeitig fiber aus der Draufsictu gezeigie Space-Landschaften. 
Zu ihrer Unterhaltung sturmen dabei Bomber und DUsenjáger 
von allen Seilen ais Einzelkâmpfer oder im Formationsfiug 
heran; aber nicht nicht nur gegen deren Streu-, Leuchtspur- 
und Raketengeschosse muB man sich zur Wehr setzen, son- 
dem auch gegen feuerspeiende Vulkane und erbarmungslose 
LasertUrme* Oen Gipfel an Hinterlist bilden die „unsíchtba- 
rwT Gcgncr - pcrfckt an ihrc Umgebung angepaBle 
Chamáleon-Sprites, von denen bloB die Konturen erkennbar 
sind! 

Zu jedem der drei gigantísch 
langcn Leveis gehõrt auch cine 
betreibare Untergrundebene, in 
der Monstcr aus dem Bodcn 
schicBen und feindliche Panzer 
angreifen. Ais vcrsdhnlichc 
Schtu&note wartet dann je- 
weils der obligaic Endgcgner 
auf den fínalen BtattschuB, 
womit ir uns unmcrklich 
dem Thema der aktiveo Si- 
cherheit geníihert haben: Ne- 
ben der stets prâsenten Laser- 
wumme existieren 24 weitere 
Extrawaffen» welche 
durch einfaches Driiberfliegen 
an Bord beamt. Im Angebot 
ist so ziemlich alies, was die 
Militíírtechniker anno 89 
schon entwickelt hatten. also 
etwa simple Zusatzlaser, 
selbstãndig agierende Ziel- 
suchraketen oder allesvernich- 
tende Smartbombs. Dieses 
reíchhaltige Waffenarsenal 
stellt jedoch keineswegs puren 
Luxus dar, denn bereits mit ei- 
nem einzigen gut plazierten 



Treffer pustet die Gegenseite ein komplettes Bildschirmleben 
ins digitale Ninvana. 

Das Intro is( eine Augenweide, und wenn man unbedingi 
etwas Schlcchtes uber die Grafik sagen will, dann hõch- 
stens, daB die Urwald- und Stadtlandschaften im Spiel 
zwar recht detaillicrt, aber ein wenig konvcnlionctl ge- 
zeichnet sind. Doch ansonsten herrscht eitel Sonnen- 
schein - die Explosionen sind gewaltig, das Scrolling ist 
supersoft, und selbst wenn bis zu 70 (!) bewegte Objekte 
gleichzeitig Uber den Screen turnen, VáQt das Tempo 
kein bíBchen nach. Die abwechslungsreiche Musikku- 
lisse kann sich ebcnfalls hõrcn lasscn, und die gc- 
sebmeidige Sticksteuerung ist bis heute uber jeden Zwei- 
fcl erhaben; vor aliem bei einem Knílppel mit Dauerfcucr. 
Genau wie der Erzkonkuirent .JCenon IP hat also auch Batlle Squa- 
dron im Lauf der Jahn; erciaunlieh wenig von seinem Glanz verio- 
ren und ist heute vielleicht sogar wotvoUer denn je: So richtig heiBe 
Baller*Knallersindjawi(xierrargcwordcn^- (md) 





ZEFTSPIEGEL 

GE STERN HEUTE 



89% 74% 



89% 


GRAFIK 


72% 


87% 


ANIMATION 


78% 


80% 




72% 


78% 


SOUND-FX 


66% 


94% 


HANDHABUNG 


81% 


93% 


DAUERSPASS 


72% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



OH ■ OFF 



QDE3D 



QQ 



D 




Wie im Iclzlen Hcft versprochen, slcllcn wir Euch zum Fest dor 
Liebe den zweiten Schub der neuen Kixx-Reihe im Dualformat 
vor - auf dali trauter Weihnachtsfriede zwischen sparsamen 
Amiganern und DOSisten hcrrsche... 
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STi 
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RI 



Denn wie Ihr Euch hofTenllich erinnern 
werdeU vereint dicsc Serie zum wcihnachtli- 
chen Prets von lãchtTlíchen 15 Markern pro 
Schcibc jewcits die PC- und dic Amiga- Ver* 
síon dcsselben Games auf eincr Disk. Ihr, 
wir und das Komitee fiir den Fricdensno- 
belpras In Oslo durfen sich zudeni auf 
deulschc Kurzm anuais zu jeder Zvcilverõf- 
fentlichung freuen. 

Fiir Vtilkcrvcrstilndigung unter den Sponlcm 
sorgt elwa dic International Soccer Chal- 
lenge, auch wenn das Gume beim Erstiest anno 
1990 nur miíBige Noicn bekam - tja, cine in- 
teressante 3D-Optik allcin macht halt noch 
kein gutes Spiel. Und wcil der Herstcller zu- 
dem auf Drci- und Vicrtauscndem die Laufga- 
runtic verweigert. raicn wir den FuBballfans 
unler Euch Heber zu MícroProse Soccer. Das 
laufi auf diesen Rechnern (und dem 1200cr) 
zwar genausowenig, bekam aber immcrhin 
scinerreit mal ganz guie Wertungcn. Heule 
sind die Gcnrc-Malísiabe freiiich schon etwas 
hòher gesieckL aber filr 15,- DM gibl's nun 
mal (noch) kein ,P!FA Inlcrnational Soc- 
cer"-., 

Der mil vielen Fortseizungcn gcscgncle Fcr- 
rari-Ausflug Out Run kann sich hingegen 
auch in der hier wicderveroffenlliehien Ur- 
version durchau* noch sehen lassen. Okay, 
cin Highlighl ihrer Zunft ist auch diese Auto- 
maien-Umsetzung natUrlich nichl mehr, der 
Al 200 muB auch hicr in der Garagc bleiben. 
und filr 3000er will man nix garantieren. Don 
und am 40(>0cr kõnnle auch ein Platlform-Ar- 



list Schwierigkeiten machen. der sich 1989 
anschickte. in dic FuBstapfcn des groBcn Peit- 
sehenschwingers Indy zu treten: Rick Dange- 
rous> Das mil Knobeleinlagcn durehsetzie 
HUpfical hal immer noch Klasse und wird 
votn cin Jahr jíingeren und hier cbenfalls cr- 
hiilllichcn Nachfolger Rick Dangerous 2 so- 
gar noch íibertroffen. 

Dagegen konnte sich Street Flghter nte wtrk- 
lich mit seinem bcrilhmten Nachfolger mes- 
sen, aber eine wilde Príigclci war's alternai. 
Wie bei den meisien Duallbnnat-Scheiben 
sind auch hier A3000 und A 41)00 mit Vor- 
sicht zu genietien, was unter EinschluB des 
Zwotauscndcrs fOr den nun folgendcn HOhc- 
punkt der Serie cbenfalls zutriffL Stunt Car 
Racer galt nilmlich vor fúnf Jahren zu Rechl 
ais eines der schUrístcn Auiorennen flber- 
haupt - und selb^i in den 90ern macht es noch 
eine hôllische I-aune ( mil diesen Vekior-Boli- 
den waghalsige Kapriolcn auf Achierbahn- 
Niveau zu fahren! Âhnlich klassisch verendet 
unser leizler Kandidal, denn World CIa« 
Leuderboard war ja langc Jahre das Golf- 
spiel am Amiga. Und unter uns gesagi: Sooo 
viel hal dic anschnlichc und ziemlich floite 
3D-Oplik mil ihren hilbschen Biíumchen seit 
198S gar nicht an Reiz cingebUBt... 
So, damit hal cs sich eret mal ausgekixxf» 
denn im Januar wollen wir wieder andere Ab- 
schniue der Budget-Front inspizicren. Viel 
SpaB, Spiel und Friede umer den Menschcn 
w^ircnd der weihnachtlichen Fcucrpausc! 

(jn) 
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CURSE OF ENCHANTIA 

X-OUT 
CHUCK ROCK^ 
JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
COLOSSUS CHESS 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
VIRTUAL WORLDS 




NOCH " i 
BILLIGER! * 

CHAMBERS OF 
SHAOLIN 

MERCENARY 

HUNTER 




BESTELLCOUPON 
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) Q Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 



bitle plus 6.-DM fúr Porto! {+ 10.- DM Ausland) 
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CURSE OF ENCHANTIA 
X-OUT 

CHUCK ROCK 2 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KICK OFF & EXTRA TIME 

COLOSSUS CHESS 

BLOODWYCH 

T.V. SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 



nur im Inland mõglich 



CHAMBERS OF SHAOLIN 

MERCENARY 

HUNTER 





Bestelladresse 

Hardware-Software 


Meine Adresse ] 


Name: 




und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 


StraBe: 




Plz/Ort: 




Fodermayrstrafêe 24 


Datum/ 




80993 Múnchen 




Fax: 089/14016 24 


Unterschrift: 



Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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% Mitbestimmen, mitgewinnen! 
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Das Superuahljahr isl mit Helmuts Comcback noch nicht voriiher, fiir uns 
Amiganer fàngt cs eigcntlich ersl an: Wie jcdcs Jahr um diese Zcit wãhlen 
dic Joker-Leser ini Dczemher das Spiel der Spiclc 94! 



Im Zeitraum von Dczember 93 bis inklusivc November 94 haben 
wir Euch immerhin 1224 Heftsriten vorgelegi; dic meisten davon 
beschiiftigten sich mil Futier fiir Eure ..FreundhT- Auf dcm Spei- 
scplan siandcn salte 27 Hit-Gerichle uru! da/u noch lUnf mit et- 
nem Megahii gekurtc Gourmeigiingc - wird dieses Jahr eines der | 
ausgezeichnclcn Schmankcrl das Rcnnen machen. oder werdel 
Ihr einc der iibrigcn Leckereien zu Eurem Leibgericht 94 kilrcn? 
Alles isx noch offen, denn wir haben Euch wieder tur jcdcs Gen- 
rc eine Speise- bzw. Wahlkartc mil den fíinf jeweils vielver- 
sprechendsien Gângen (darunter erstmals auch spezielle AGA- 
Vereionen und Sloff fiir das CD'*) zusammengestellu daneben 
wird cinmal mehr cin Le^-Sonderpreis fiir hier nicht aufgefiihrtc 
Tilei vergeben. 

So. jelzl aber zu den Bcdingungen der ansiehenden Bríefwahl: 
Ihr solll den Slimmzettcl ausllillcn und damil kundtun, was Ihr | 
fiir die HighlighLs der einzelnen Genres haltet bzw. welchc Soft- 
wareperic Rir Euch der absolute Hõhepunkl des veigangeoen Jah- 
res war. Zugelassen sind nur Prognimme, dic friihesiens im ver- 



gangenen Dezember und spíiicsiens diesen November erechienen, 
die ganz aktucllcn Hílmmcrder voriiegenden Ausgabc fallen dann 
in dic Zustandigkcil der Wahl 95, EinsendeschluB isl der 3 1. De- 
zember 1994, das Ergebnis kõnnen wir Euch im Fcbruar-Jokcr 
veridickera Falis Ihr Obrigens das Heft nicht zerschnippeln wollL 
akzeptieren unserc Wahlhclfcr sclbstvcistiindlich auch Fotoko- 
pien, Poslkarten oder iihnlichcs. BloB anonymc Zuschriften wer- 
den aussortiert, aber ais Anonymus kann man schlicBlich auch 
nicht gewinnen, Und wer wttirie nicht eines der hicr vorgesiell- 
icn Top-Progis abgrcifen wollen? 50 Exemplarc werden unier al- 1 
len Eiascndem verlost! Und schon deshalb wílrc es sinnvoll, wenn 
Ihr noch cin paar Angabcn zu Eurer , «Freundio" machi, denn was 
níittt Euch cine Diskversion, wenn Ihr ein CEF habt? 
Damit wllnschcn wir Euch viel SpaB bei der Wahl, uns zumin- 
! dest wieder so rege Beteiligung wie anno 1993 (damals gingen 
] 9.71 2 Stimmcn cin) und dcm Amiga ein so wtírdiges Spiel des 
Jahres, wie cs beim letzten Mal das Mega-Adventurc «Indiana 
Jones IV" war. 



EURE ST1MME IST GOLD WERT: UNTER ALLEN EINSENDERN 
WERDEN 50 DER HIER VORGESTELLTEN SPITZEN-GAMES VERLOST! 



STIMMZETTEL 



1. Welches der hier vorgestellten Games is! das Spiel 
des Jahres? 



3. Sonderpreis: Welches preiswúrdige Game 
vermilM Du bei unseren Vorschlágen? 



2. Welches der hler vorgestellten Games ist... 

...das beste Adventure? 

...das beste Rollensplel? 

...das beste Actionsplel? - , 



...das beste Geschicklichkeitsspiel?. 

...die beste Simulation? 

...das beste Sportsplel? 



...das beste Strategiesplel?. 
...der beste Genremix? 



4 . Mein Amiga-Modell ist: 

5. Meine Anschrift lautet: 

Name 



StraBe 



Postleitzahl & Wohnort 



Joker Verlag 
„ Spiel des Jahres" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 





APOCALYPSE 




DISPOSABLE HERO (CD") 



RUFF'NTUMBLE 




ELITE 2 - 
FRONTIER 



GOBUNS 3 



RINGS OF 
MEDUSA GOLD 



mm 

•"ires 



ROBINSON'S REOUIEM 



BUBBLE AND 
SQUEAK (CD 32 ) 






F-117A STEALTH 
FIGHTER 2.0 



HE1MDALL 2 



KW 





ZA 

CONNECTION 



SOFTWARE 
MANAGER 



RUSSELSHEIM 




DEATH OR GLORY 

UFO - ENEMY 
UNKNOWN 



» 



COMPUTER 




InduslriestraBe 25 
46499 Hamminkeln 
Aulobahn A3 
Ausfahrt 

Wesel-Hamminkeln 

Fax: 02852/1802 



TIPS DES MON ATS 



Bestellannahme: 02852 / 9140-10 



Bestellannahme: 02852 / 9140-11 



Bestellannahme: 02852 /9140-14 



AlItOtiiftMSt 



SERVICE - CENIER 



PC & Risc PC 

AcornRtscPCeOO 420 MB-HD, CD-ROM 3999,- 
PC486OX-50 35und5í5LW,420MB-HD 1399.- 
PC486/336/236dw.Konfiguraõonen abl99,- 
sat-surter PC-Einsteckkarte NEU! 499.- 

fOrTV-/ Auto/SafiSílcrv Errpfang (Ç60-20H) MHí) 

AMIGA 500 - 4000 - CD-32 

CO-32 m.SCART-Anschl,Tastatur,lCD 359,- 
CD-32 rn.A1W4S02-AriKhl.Twtmir.lCO 369.- 
CD-32 undSX-1 míTastamr.a5LW,Mau5 938,- 
SX-1 exl CD-32-Erwerterungsbax ab449,- 
SX-1 exl CD-32-Erweiterungsbox 599,- 

AMIGA 500 Md. Workbench a. Anfr. 
A 500 SCSI-ll-Contr. und NEC CD-ROM 629.- 
A 600 CD-R0M-LW mil Software 449.- 
A1200CD-R0M-LWu.CD32Emulator 449,- 
AMIGA4000 div. Konfiguratianen a.Antr. 

RAM und Turbokarten A 1200 

lM868ECC30/28Turbo-Boafd.C.-S. 298.- 
4MB68EC030/28Turbo-8oard.C.-S. 498.- 
1 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 398,- 
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598,- 
1 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. 498.- 
4 MB 68030/42 Turbo-Board, Copro.- S. 698,- 
SCSI-Controflerf.M-TECTurbo-Board 169.- 
Copro.m.Quarz^^ao/aJMHí «WKSrfmvíe,- 
RAM-Modul PS/2 1/4/BMB 99.-/299,-/579,- 

RAM u. Turtro-Karten A 500 - A 600 

512kBA50OmrtUhr/Akkuund2Spiele 59. 
10MBA500mrtUhr/A!daj,ai*í fc* 8a 189, 
8/2 MB RAM-BoxA5O0/A500Plus-ext 299, 
4.0 MB RAM-Karte A 500 iniem 399, 
10MB RAM-Karte A 500P1us u. 2 Spiele 79, 
10MB RAM-Karte A 600, Uhr/Akku 99, 
2.0MB PCMCIA -Karte A60O'A1200 259. 
1Q MB 6802QMTEC Turbo-Board AEDik 269. 

40 MB 68020 MTEC Turbo-Board A 5C0-Í 499, 
1.0MB68030MTECT ll rbo-8o5fO'AKOH 449, 

4OMB68030MTECTuit)o-Boanf A500t 629, 



AMIGA-Uufwerke 

3.5 HO-LW -extern iso k^i.w.tbmbí 189,- 

lãufl an afen AMIGA ah Kick-ROM 20 

15 HO-LW -intem <aWKBíi,4Vi,76MBi 169,- 

einseubar in aHe AMIGA ab ROM ZOJvp angeben! 

35 Promigos Drive, alie Amiga exiem 109,- 

tofmsrhõnes KunstMoHjeh. durchgef Bus.abschaífcai 

3.5 WINNER-Orive. alie Amiga extern 129,- 

MflO pMo» timtomm.t irchgei Bia bis DF3 

3.5 Color-Drive, alie Amiga extem 1 19.- 

Kunstsíoflgeh. n fot sttwan. Wau. weã. gelb. grún 

3.5 LW-intem kompl. mit Zubehõr je 99,- 

fiirASD/HD/ 1200/ 2001/3003, bete Tyu angeben! 

Monitore 

1438 MicroVrtec A1200-A4000 649,- 
AKF52 IMPRII) A500-A4000 499,- 



1438 Micro Vrtec-MonitorAiaw^oo) 649,- 
A500SetmitCO-ROM-LW(CDTyi 399,- 

onn ComiTOdcwç, schwarzes Meullgertause. 2 CO s. 
Femtedenuna Tasatif. Dtsk-lW. TV-/Ai*Jio-AnscHL 

SX-1 m. 4 MB -RAM u. 80 MB-HD 1099,- 
CD-32mh Tastatur. ScartlCD 359,- 
2.0 ROM-Set mrt Umschalmng 79,- 

WbrUwnch-. ARexx-, DOS Handbuch und i Disk 

Pack-Man.einJoystickdeiExtraklassa 69,- 



Nihzliches Zubehõr 

OTV-Commodore Amiga Deskrop-Vidoo 219,- 

frnirxi. Drgis.*» u RG&Sffrrtef tn cr&n GchSuse 

A2088XT-PC-Karte,5.25LWfurA2000 49.- 

mit Amça- und PC-00SKjtíí»xti utJ Dtstoten 

Workbench 11, 5 Otsk, 2 Handbúcher 49,- 
AS 320: Workbench 3. 1 A 500 /A 2000 169,- 
Alle WB 3.1: 6 Disk. 3 Handb. u. 3.1 ROM (s ) 
AS 330: Workbench 3. 1 A 3000/A 3000T 199,- 
AS 340: Workbench 3.1 A 4000 199,- 
WINNER Stereo-Sound-Sampler 79,- 
WINNER Midi-lnteríace, durchgef. Bus 59,- 
autom. Mouse/JoYStick - Switchbox 39,- 
0ptische3-Tasten-Maus (Atía-Opticí 69.- 
Infrarot 3-Tasten-Maus (Alfa Data) 99,- 
AHa Data/SunrivlineTrackball 69,- 
Crystal Trackball, 3-fach leuchi Kugel 79,- ' 

Handy-ScannermitParallelinterface 199,- 
400 Qp. &S Grausfulen Ion* UpSoftw-Bre 
Handy-Scanner 800 dpi lAHa Data) 269.- 

CQL0R- Handy-Scanner m ParaHe^tartae 399,- 
rti So^Aoe Heco Sorio . & Di». dBch Haxbtí' 

OCR- Software WrAMIGAHartí,'Scanncf ab 89,- 

AT-Harddisk utk! AT-Controllcr 

TartíonvCcntr. I. AT4C se (Daj.UW A ZWSi 14^- 
AT-Contr. RAM u ROM-Opt A9B/ASDftfi 189,- 
AT-Cortrcfer RAM-OpaxiA20J) fitem 149,- 
AT-Oxccier AaD/ASOPlis rttem 149,- 
240 MB4CintóCcm.tfW*0pt A3B/A50rjPlus 469.- 
420MB-HD ridConff.mKW.Aao/A93W6579,-- 
240MB-HDirtóConO;./RAM-Opl A20CD 429,- 
420MB-HDhldConcr./RAM-Opt A2C03 ãã- 
240MBKalok 299.- 420MB Comer 379,- 
540MBSeagate 47a- lGBNtopobl22a- 

SCSI-HanttskaSCSW^<rotter 

Svqt^Wechselplalien-LWiCBMBSOrilB? 469,- 
SCSHÍon^RAAW)peon A20OJ-A40X 239- 

MtTuAntrFoDCD QB2ut1CD1V. rtJjwrSn^ 

AaBlSCSI-Comraôer A3ID-A4(0) 129,- 
A2D31m20MB-SCSI-HDRAMOptA20C0 169- 
A4ÍB1 SCSMI-CortOoler fur A4003 649- 
2DMBSCSÍ41DhktODntrrjllerA2033 9a- 
270MBQuantfn 38a- iGBConner 1179,- 

Drucker 

Canon BJC- 600Tintenstrahldmcker 999,- 

Cotor. 240 II 99C. 3GOX3E0 dpi. EcMWansníijg 
Crtizen ABC Printer 24 Nadei 2 J Garanne 329,- 
2^Z/soc,ErobOT-£.feit>OpDoainU Amga-TfBte < 

Citizen Swrft200 2 Jahre Garantie 449,- 

24NatíelMoCn.216 Z/stc.FanxpDoaEtó 

Cruzen Swrft 240 Color 2 Jahre Garantie 649,- 

24 Nadei Ntetruc. 240 Z / sec. Bd3 Speds 

Epson Styjus 800* Tintenstrahldrucker 649,- 

48 Dtóan. 360 dpi. 32 IS Sceder. Rero-Tedmic 

Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979,- 

Laaa arfiãL 4 Sfcài. Brtâttazí. 3X cfcf. e.e leée 



25-a5HankfiskA500-A12D0 

Fuf A BOO und A 1200 <S koin Controfler eriotdench I 

84MB25H3Otó(389,-130MB?5H^Bíi449.- 
250 MB2.5HartJiW 499.- 340 MBzSHartfck 579,- 
240 MB-HD ML Contr. A 500 intem 399,- 
240 MB-HD inkt Contr. A6rjyA1200 exL 499,- 
420 MB-HD inkl. Contr. A600/A1200 ext 579,- 
240MB-HDinkLZutehòfA6O0/A1200ini 33a- 
15 HD-Set túr A 600 o. A 1200 mki Software 1 9,- 
15-3.5 HD-Setu. Software A 60O/A1200 39.- 

A 57&CDTV-CO32-CO-R0IVVIW 

Mrtsumt CO-R0M-LW, double speed 269.- 
SonySCSI-CD-ROM^W.doublespeed 579.- 
A57r>S(^l-l^rru*ollertutexierTOHardd<sk 149.- 
A 570 interne 2 MB-RAM-Erwerterung 269.- 
CDTV-Set-2ftisâ&I.Scartmcxluiu.Scarrx 429,- 
CDTV Tastatur drsch., france, spain 149,- 
CDTVTrackball/Fembedienung 189.- 
C0TV Scart-TV-Modul mrt Kabel 49.- 
CDTVCaddy.auchfurA570 9,- 
CDTV 10 Upgrade ínkL 104 ROM 149.- 
CDTV SCSI-Harddisk-Interface 169.- 
COTV Umschaftplatine fiir 1 ^10 49.- 

CDTV Uufwerk 3.5, schwaa extem 99,- 
C032-Tastatur 139.- 

CD32-Joypad Honeybee/Competition 49.- 

C032-Emulator fúr SCSl-Controller 89,- 

CD32-EmulatoffúrAT-TANDEM 79.- 

Connector 32 f.Verbindung CD-32 an Amiga 59.- 

Ersatzteil-Service 

ROM 13 49,- ROM 104 49,- 
R0M105HD 59,- ROM s 3.0 99,- 
ICB520 Port 49,- IC 5719Gary 33,- 
IC 8382 Denise 39- IC 8373 Denise 59,- 
IC 8364 Paula 39.- IC 8374 Alice 39.- 
IC 8372 A 1MB 49.- IC8372B2MB 49,- 
IC 8375-16 1 MB 49,- IC 8375 B 2 MB 49,- 
13R0MmrtA50aÇ0OUmschartplaline 69.- 
2 MB RAM-Erweitenjng (Z1P) 198,- 
Amiga an TV. Stereo-Scart-Kabel 19,- 
Dmckerkabel Centronics parallel 15,- 
Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar ab 49.- 
A500/600/1200 4.3 Ampere Netzteil 59,- 
A 560 Arcnet-Box u. Envov-Netzw.-Sofl 89.- 
A 1000 Tastatur 129,- 
A 2000 Tastatur dtsch. france, engl. 149,- 
A 3000 Tastatur dtsch., france, spain 149,- 
A 4000 Tastatur dtsch., france, engl. 149,- 
FarbbandswMPS1230 6Stuck 23,- 
FarbbandswMPS1224 6Stuck 23,- 
Farbband sw Maa-Tatly 222 6 Stuck 23.- 
FarbbandswMPS15COC 6Stuck 73,- 
Farbband sw/color Cifeen ABC 18,-/33,- 
NEU!C6VCl28Parallel-lmerface a. Anfr. 



Irrtumer uod Preisanderungen 
vorbehalten! 

Geschãft».: Mo.-Fr. 8.00-18.30Uiir 
Sa. 9.00-13.00Uhr 

Nicht alie Artike 



Vesalia*Shop-Duisburg 



Dr. Wilhelm Roelen S(r.388 
Tel : 0203/ 495797 

I s i n d zu Ve rs a n d p r e i s e n 



Nachnahme-Verjand mit PosJ odor 
UPSabm-OM. 
Groflgerate na eh Gewicht 
Ausiand: Vorkasse 



Vesalia-Shop*Salzwedel 



i n d e n 



Aftperverstrafle 69 
Tel.: 03901 / 241 30 

Shops erhãftlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



Ein Fufiballvcrein, der „Hardball Killers" heiftt, 
sollte an sich von der BPS indiziert werden - 
wir waren ausnahmsweise sogar dafur, hátte 
uns das doch im jiingsten Heimspiel gegen das 
Schluíllicht der Liga ein eher peinliches 2:2 er- 
spart! 




GQDP 



Amlererseits konnlc cs naiílrlich auch an 
Euch gelegcn habcn. denn immcrhin habt 
Ihr unscrcn Einsatz Icichlsinnigerweise 
auf 50 Prozent hcrunlcrgcschraubL So 
odcr so sahen sattc siebentausend Susau- 
iíh. Zuschaucr die zweifclhafic Zii- 
terportic und zahlten auch noch jeweils elf 
Mark dafúr* Nichi ganz umsonst, wohlgc- 
mcrkt, dcnn dic ín ihre Dschungclkamp- 
fer-Montur geschliipften Abwchrspieler 
Joker und Joe verbreiteten mil diesem 
maníali&chen Oulfil so viel Rcspekt, daB 
sie ungestõn jc cinmal eintochen konnicn 
- also quasi zwei echte Joc-kcr! Dabei wa- 
ren dic Kalaschnikows doch wirklich nur 
aus Seife geschnilzL Nicht aus Seifc (son- 
dem aus gclbcm Kanon) waren dic uncr- 
freulichen GniBkanen, wclche Mad Max 
und Slein von einem ganz in Schwarz gc* 
kleidetcn Hcrrn zu schen bekamen. Irgcnd 
jemand hátlc den beiden ruhig vorhcr sa- 
gen kbnnen, daB cs nur zu cíner Sperre filr 
dic nichste Begcgnung tilhrcn kann, wenn 
man mit raubkapicrten Ballen Vcrwirrung 
zu siiftcn suchl! 

Na cgaK auf dem Komo befinden sich je- 
denfalls fast auf dic Mark genau 50.000 
Mausc, dic (dis-)kreditíire Solkciie unse- 
rcr VcrmOgcnsbildung legt nach wie vor 
cin Minus von 250.000 an den Tag, und 
náchsies Mal spiclcn wir auswãrts im 
MannbMcimann-Stadion der ÂMS. Vor- 
her allcrdings solhei Ihr Eurcr monatli* 
chen WUrgerpflichl genligcn und Eurc 
Meínung zu unscren sieben Fragcn auf ci- 
ner Mostkartc schriftlich fesihallcn: 



1) Wieviel Einsalz sollcn wir ira kom- 
menden Spicl zeigen (0%, 25^, 50%, 
75%, 100%) 

2) Welche Spieler môchlest Du auf weU 
che Position stellcn? Pro Quadrai fatttç 
nur eíner! 

3) Mõcbtest Du ara Transfermarkt ein- 
kauren? 

4) Mõchtcst Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, wclcheln)? 

5) Môchlest Du ins Trainincslager? Fílr 
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Der Einlrilt ist uns wurschl, flicBt cr 
doch ohnehin in die Taschen der ÁMS. 

7) Mochtesl Du einen Kredit aufaeh- 
men (maximal wcllere 250.000 Slelnc) 
oder ublwzahlen? 



Schriftlichcs Fcslhaltcn allein geníigt 
naturlich nicht, dcnn wir brauchen das 
Kârlchen vor aliem hicr in unseren heili- 
gen Hallen zum Auszííhlen! Das Ergcbnis 
wird wie gchab! unserem FuBballmanager 
zum FraB vorgeworfen, wclchcr zum 
Dank die Ergebnisse des kommenden 
Spieliages ausspuckl - wir brauchen sie 
dann bloB noch zu veroffenllichen. Und 
■h dic Ver 



nirs umer allcn Einscndcrn deckt sich wic- 
der ganzltch mit unscren traditioncllen 
Verhalicnsweisen... 



1 x Populous + Pmmised Lands 
3 x Jokcr%|ogger 
3x Joker* Walch 
3x Joker-Shirt 



So weil, so gahn, doch in cineni Punki wei- 
chen wir jctzt von der gewohntcn Routinc 
ab: Der Kicker Cup nãhcrt sich níimlich 
mit Ricicnschriuen dem Saison-Ende, und 
wir wilrden gerne wissen, w ie cs wcUcrgc- 
hen soll! Habi Ihr genug. odcr wollt Ihr 
dic Mcislcrschaft, nachdcm sie stch dies* 
mal ja ins Reich der Tràume zurtíckgczo* 
gen hau im zwciicn Anlauf packen? Wir 
sind jcdcnfalli zu allcn Schandtatcn bereit 
und erwarten gespannt Eurc mil (gúliiger) 
Briefmarke, (Icscrlichcm) Abscnder und 
(folgender) Anschrifl ausgestattetc Post! 



Joker-Vcrlag 
^Kickcr Cup" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 36. Spieltag 



fC JOKfR 


HordbaB Hlers 2:2 


Opohm 


Miqíil & Molsthíq 1:3 


Batlle Kvnpafts 


AMS 


4:0 


Roschmehr — 


Dfoqonfighl 


3:1 


Uil Hofftsáwer 


Bodo nilners 


4:2 


Bummko - 


Berlin fos(/Wesl 4HJ 


Bbe BeiB 


Unqohref SK 


2:2 


Manioc Masdwo - 


Indianerbonei 


2K) 


Haramtffoot - 


V/unruWoHschred 2 * 


Austerwiti - 


navpowtr 


3:1 


Die Jeker-Tabelle 


DUn.HofílKhwer 


54:1 S 


95:53 


2] Mankii Menithen 


50:22 


91.-47 


3) Horaraerfool 


49:23 


8334 


4 J Opohm 


47:25 


91:47 


5)BaaiBka 


44:28 


77:45 


MMIqhiaMatsíhlq 


44:28 


79:56 


71ltrfaEost/W«t 


44:28 


/3:5I 




44:28 


67:47 


9) K JOKER 


44:28 


75-J9 


\ 0) BalH« Ksapoas 


4fc30 


7830 


IDRosdndir 


41:31 


73:57 


12} Langobtcr SK 


33:39 


53:69 


13) Bodo Tilmers 


31:41 


61:62 


MlWura- WolíséreA 28:44 


53:75 


l5)Aast«witi 


27:45 


55:77 


!6)HavMWffr 


25:47 


50:76 


muis 


22:50 


38:80 


l8)bAa«riwBCf 


20:52 


39:107 


19)HardbofltaRers 


16:56 


33:95 




Mannschcrftsauffstellung 



Hr. 8|Ulf 


Iri 


Iclile 


Stòrke 


WmKDM) 




Foi. 






Dlrork 


Tof 


78 


29 


IS0.000 


71 YlwiM 


Tof 




2i 


150.000 




Akw 


23 


52 


470.000 


4)Jobr 


ttw 


19 


18 


190.000 


S) KrHdbtd 


tiw 


11 


31 


270.000 




Afcw 




17 


60.000 


TlSfotUblcr 


Mil 


11 


36 


250.000 


8) P«Awor 


MH 




15 


260.000 


9) R«OMt 


Mil 


17 


40 


770.000 


10) C*kd 


Mil 




1 25 


190.000 


IDMoHMwr 


Wl 


15 


a. 


250.000 


t2)H.L4fctr 


Ml 


13 


56 


290.000 


1310iI«ivmU 




7 


7 


140.000 


14) Sldi 




3 


fr- 


100.000 






9 


27 


230.000 



Tronsler mnrkt | 



Spieler Art 


StMtC 


PreisíDM) 


Plducooticn Abw 


12 


194.000 



Paarungen: 37. Spieltag [ 



AMS 


FC JOKFR 


Wurm.WolfwhTKk- 


Opafun 


PUvpowcr 


Raschmehr 


Hardb^ll Killers - 


Blue BciB 


DraRonfi^hi 


Bummico 


Auslenvitz 


Maniac Menschen 


Micht & Malsehie - 


Lin. HotlLschwer 


Laneohrcr SK 


HammcrfiH>i 




lmIi;incrhotjc^ 


Berlin EasiAVest - 


Batlle Kumpans 





Das Spielfeld 



1AI ItmuJuil 



Gegner 


1 1 










































■■■■■■ 




25 















Wíurp^ifiítól Skaffwfiffl® m 






AMIGA 


AMIGA 


mi^j í - VMAiATCft MMV Dl 4£9Q 

tM> £4 «fU(»tf< ■ t*X-T£M_Í «1 »MB 

'j i ♦■ Cl - L ■ * tPtt 

|P0CMJ*4£ OT MA tMÇ *i 
^-s - - ■■ . . OJC 

^VxmMOlT DT 1US W W 


:n am. S*» 
CM IVMMW) 01 am, M» 

K»^OJSt*CI MA*i l*UJ*T ot«t n« 

=^-ex»< CP* *m» IH ti^j 

RINGS 0F MEDUSA GOLD 



BATTLERELD CREATOR / BATTUlSLE 
59,90 



■ * 



$£A *OA#t 01 *Mp 
DT AKL * 

_ fW5 fWf ot --■ 



BENEATH STEEL SKY 
65.90 



FAj 



CANN0NF0DDER 2 
59.90 



•Uf 
Sm 



cusac Aorentra - ujcas arts - 

•100M / WWW JONES 3 / IUASDJ t 

MCWPi GUNDII DvKKMCKBI 

*m*»dt tws 

89,90 

- . ■ j.- : n «: 

COX v*jT (?T AM_ iA« 

CRA*v .'n.vc tr *>Ai TlM* ■ ■ 

a^xor, VfMm Cl W*m*tfj 'í >: 

tw!'i^jjviíi<i :*> -moao^ ot iw 
**rH* ^i *^**^í> 

tp* qum *m o* <**i » x 

DIE BOX V0L1 inkl. BURNTIME/ 
DYNATECH - WHALES V0YAGE 



54,90 



0CWi:'Mí vwtto&ã * AC^O CUP| *0*L 0T. 7M0 
PWOA A PT AM» 

■Nftfl n IMQfL. o? tw» • m.« 

Ou* : pt -* < >. 



FIELDS OF GLORY 
75,90 



-OMif> ■ DT nAtf&LA» 
ItoíTAfiTC yZTv 



FIFA INTERNATIONAL S0CCER 

CT IMFflM* 

54,90 



OCajT4S í W ÍH 'A* 

E J. i* i Uc- 0T 



HATTPiCK BUNDESUGA MANAGER 3 
79,90 




^>**- OT 
LP»T» <yiC#il OT *NL 1MI 
.^UWI- OT U± 

Kit 

OTMW ^T AM. 



LEMMINGS 3 
55,90 



' 1 • 

THM WJTt*«iA OT Aít 1M9 
■ 0í AM 

ViTt *. AM U 



- ■ i 



69 t 90 



noa or r*< iWfi OT aml * 

*W OT 

RUFF N TUMBLE 
49,90 

VWUíiXaft^LWÍOA DT AM- 

SIM CtTY 2000 A1200 
75 t 90 

ST TMOUU CWL DT IHt 



U 

j. 



AA« 



SIMON THE SORCEROR 2 
79,90 

- ■ t :■ - tyo omc 

■ gffW Cf PBOH M4i.rLW i «i H 

7HEWI ■ "VI* OT 11*0 • »n 

tciT*4 - Tr€ U.T1UAIE fMTTU - 0T w* : j tiO 

» '"€Aj^d or «M tt» 

SIM CLASSICS inkl. SIM 
CITY / SIM ANT / SIM UFE 

79,90 

UNMWW DT AM. « F Pl 

WOr^OFBUSWESSinklWNZBl/ 

MAD TV / ^TRANSV^OfiLD / BIACK G0U3 

wi rcuTK>i 

69 t 90 



AMIGA Sondorposten 



3D CONSTRUCTION KIT 2,0 
29,90 



AtIVA 1W 

W WW . 

^T-fí^ ACÍtJ? CT W 

•«Hííw.íiWAT n 

atBn AMiTft**; 
m> ^i v*nn«a 
w*rAiX^j* y*c**T*fcorAVi ot *m 

O * ■> >QCM - f*>« Cf D<i> *0> * 
COaOSDKWT *f*í¥*- 3TAM. 

CONQUESTATOR 
29,90 

fHVYGAfWa DT AfiL 

CPi^£ a cc*^- Ci ah. 



»J0 

MIC 



ÍA + » 

SB 



Km 

r. u 

/■ t 



■ * 

■ia 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grõbenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. g^-lff». FR. 9»-17«> 
.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMAR KT} 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE* 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

Ka ro I i n e n str aBe / Ecke Kar lstraB e 
Mo.- Fr. 9M-13" + -\3*>-W 00 , Sa. 9 00 -12 00 Uhr 



DARKMERE 

CT AM£'TlF*j*** 

29,90 



AMIGA Sondorposton 



AJA. 

CVCif S -UOTd*VÍW*CS * 

COV*>H .UOOHtt - OT ttlACGlO* i 
ICM - XAM*W DU> - OT rWCTffl 



ELITE 2 

>■■-•■ i . ■ ■ 

34.90 



&*M* UAI* CCM^AI V>* 

DLrtf ||OW t&yTEOi 1M6 
IMAHWSM BOOCei DT A#4L 

ERBEN DES THRONS 

W 0B/TO1 

29,90 

f i * ' * * j j * a* **a*jí' r 

t^çnwi T.A£kt * tM» 

fTll&láAlfwm OTAAt «■ 

fio *t o t** MTruxn ít* 
CtCBifNT GUttS HX POPULOuS 2 r AftCffiS VC 
LEíífi rWLA-SHUTTtE' JAMES TOO 2 



AMIGA Sondorposten 





■nmrrrífnii ín or aml 


?4 J0 


»ía: 


?JU**iT 




:^ ■ 


SUfAKTH «Ml 




^ * 


S«MAAM DT AM, 
























?^*cí «ST a o^ AMim«i 


Al 




ftMbCtOJtflT* IMS 


x« 










IJitlllUHTE^; 0T AM, 


























r*SK 




TWMíU) NÚWi. DT 


i»w 










SUPERFROG 






DT AMHTIMQ 

19,90 




■ i i 
,< 


wtt>i or /m 


>*J0 








k * 


ilHLdO DT AA*. 


■SC 








Ti 41 







39,90 








DT A#t M 


3« 










AW tiX*"V*^*A**tóf 


" J 


ixe>6i aoi*v rti/r-Oí i up 




*T»f ^ÍCr\EUA#fcà *t* ftfi PQ 


. : » 




— * 


;a*mt>w.^ív ™ ci 


'* 


OMÍDU * AÇCttAg * TVB 




roa. d am ii* 








WA / OT AMJÍTIMO 




NtAí*T Of C»*íiA TUB 









FORMULA ONE GRAND PRIX 

Dt AM4fltM 1 wtt 

35,90 

íju.v irj -!A.'.V ( '.'i «AlV O' J&*0 

RPM ^A4-lMTO\W- *A OT M S490 

AW ftttTi tK^F» J*ÍA» 

XE^T : pT V4. | Hf O» 

imuivtoiíMffflM * 

: . > . D' 'Mil J0« 

lí&Ff SLFT iAVí 1 CT AM» * M) 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES 

DT AM*m>« 

24,90 



LQPME ^< WV\ til Tl* 




.OT\* ™C»7* IO OT JJV 




t^AW OT *ít »MS 


Hl 


UO T, »OK D4 TM9 








yMHimn 




UAVt.riluVwiWifíO DI AM. 




u»j - r^vití r KW- or ^« 






010 



MONSTERPACK V0L 2 inkl. BEAST 2 
/ WLUNG GAME SHOW / AWESOME 



29.90 











.s;n, o"" v^-. *MH 








í^iít-r 1 CT *A*\ 









PGA TOUR GOLF PLUS 
34,90 



Dl AM> 

í-ací oxst j - smu or «m 
<^a*t OMS? i 1 1« 



tMWf 7 tA<| 

Mtfj U>y^ OT AM* 



PINBALL FANTASIES 
29.90 

0-E3T - O^ GLC^ ; OT AM t MB 
O«TAC*0U*Y J*«MsA- QT AM. 
CXAC" tC*t THÍ S«5 Ot AAL 

ira a* «iu> o* mp 
*0>r^ TVJPOWTa '^^iaj 

fiETÇT C* i ri*M't *:jtfvOT «'MS 



Km 

me 

mm 



* AM 
■ | 



WINTEP OLYMPICS 



■OTO KTTOW^IMB 

24,90 



AMIGA CD 32 


«AVd ' OtW* 0* AM 




■ 




AftXCTO 






'a>X 






HWrM M.*4 DT. AM» 




0T AM-UtiM 




iUSTlFÃI OT AM. 




C !Ê^É**T»i TJT AM 




r**.<V"0*ÇT»tXT3 


: ■ ^ 










â^iiDmes OTAfcHOMj 




0* C4 [>ít DT AM». 




^ ACt 01 AM 




OLCtMimCT DT AM. 




-TO* .1. í T Vi 


JM 


D* am. 


»*0 




54J0 


















*WTt5 'XUJ D' Aí* 


»BD 


F«o«Tjr'Fii:cH*AJX»*a dtam^ 


«ate 














oM?Ai tx scncem 




^s*tí»<0 o: wmwi 




TPTAL . ^ CT AM. 


»J» 


THJLL5 Pl AM 


»w 


Ui Oh CNDAY UMOOMH 


».« 


^Tliun :\ ■' CT A/í, 


* 






ZDCL OT AM, 




AMIGA 1200 


MV MOIO IPTOt «tMTt 




&A É #>« DT 


Si»: 




» t « 


fffliffi a aja 


«91 







anaa; - df **ouwtte ot * 

nnworaom cr am» 

ijííj HUM OT 

iWí-^a^ U££A>, .^W OT AM. 
AANAAaCMfW 

vaiAfMO^X'* *X»f\ DT 
fOC OT TM NDOÚT3 OT AM. ■ 

imuHv - - - «atfvDT 
THEME PARK 
69.90 

TJTAL CAfMGft 01 AM» 



*TíX 



is» 

W.TC 



0 BEI ORUCKLEGUNG NOCH NICHT UEFER8AR - Irrnjm vort>ehalten - Listo gcgen frankierten Rúckumschlag. Bítto Computcrlyp angeben. Versanclkosten: 
Nachnahme píu^ DM 9,00, Vorkass* plus DM 8.00; Ausiand: Nur Vorkosse gegm Euroscheck * DM 20 Vorwnct Auch bei Vorkasse Intand nur Euro M hock! 
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RADIO- UND TV-TIPS 




Durch die Symbiose von Compu- 
ter. Femsehcn und Tclcfon ist der 
modeme Mensch nahezu rand um 
die Uhr erreichbar - dic Doku- 
mcntation Jíchnetler ais die Son- 
ne* sem sich am 4, Dezember um 
21.50 Uhr auf arte mít diesem 
Phánomen auseinandcr. 

Ist der Cyberspace nur cine ncuc 
Forni der Untertialtung oder bietet 
er auch neue MOglichkeiten des 
Xome Togeihcr**? Dartlbcr wird 
am 5. Dezember auf arte disku- 
liert, und zwar um 19.30 Uhr im 
Wissenschaftsmagazin t Archi- 
medes**. 

artczumdriiten: Obcr digital her* 
gestellte Bilder fUr die Virtual 
Reality beriehtet „Mcgamix" am 
7. Dezember um 1 9,30 Uhr 

Wenn ..Sneakers - Die Lauilosen" 
zuschlagen, geht es um den ulti- 
moliven Digi-Decoder - und zwar 
in einem spannenden Computer- 
Thriller. deram 1L Dezember um 
2Z25 Uhr auf Premiere dic Ncr- 
ven kitzelt. 

Kritisches zum Thema Compu- 
terepiele bringi das Bayerische 
Fcrnsehen am 15. Dezember um 
14.45 Uhr in .,Peng - tot!" Wic- 
deriiolt wird das Ganzc tags darauf 
ura 9.00 Uhr. 

Fans der lollen Effektc aus 
George Lucas* Firma Industrial 
Light and Magic werden die Sali- 
rc ..Der Tod stcht ihr guf nicht 
versiiumen wollcn: Prcrnlere prâ- 
senuert den Kinohit am 25. De- 
zember um 14.30 Uhr. 



Taglich auBer sonntags kOnnt Ihr 
um 15.15 Uhr im ZDF bei JC- 
Base" reiaschauen, der Computer- 
Gamc-Show niit Spieten und 
News. 

Donnerstags berichtet das Maga- 
zin ..studio/moor" auf Premiere 
unverschhísselt Ubcr dic rasante 
Medienenlwicklung* spcziell tn- 
ncrbalb der Studioteehnik- Ter- 
mine: 1.12. um 22.10 Uhr. 8.12. 
um 2L55 Uhr, 15,12, um 21.50 
Uhr t 22.12. um 21,40 Uhr und 
29.12. ura 2 1.50 Uhr. 

3SAT bringi immer samstags um 
10.00 Uhr „Neues„. Der Anwcn- 
dcrkurs". Dic crsten beideíi Folgen 
drehen sich um Texiverarbeitung. 
wcitcrgcht's mil Computeraufrtk- 
stung, 

Die „Bira Bara Bino"-Maus vom 
Kahelkanal Icnu im Computer & 
Technik-Speeiat montags um 

1 5.00 Uhr und dienstags um 8.20 
Uhr. wie man Computerviren er- 
schníiffcln und climiniercn kann. 

Ebenfalls im Kabelkanal wartet 
..Hugo" tãglich um 16.45 Uhr 
sehnlichst auf UntcrstOtzung ira 
Karopf gegen die Hexe des Trol- 
lielandes, 

Sonntags um 10.00 Uhr ist auf 
SAT 1 Spiel» Spa6 und Spannung 
bei der Digi-S piei show ..Games 
World" angesagL 

Ob in der Computerecke alies 
„Top-DOS" ist* crfahn Ihr am 4. 
Dezember um 18.00 Uhr auf 
MDR 3. 

„Neues. . . die ComputerShow" auf 
3SAT informiert am 5. Dezember 





ah 19.30 Uhr Qber Bchindcne & 
Computer, Navigation und mobi- 
le Telekommunikation. 



Im ..Computer-TrcA" des Bayeri- zember geht es ah 1 5,00 Uhr um 



schen Fernsehcns geht es am 1 1. 
Dezember um 17.05 Uhr um 
DFU. Chipkaitcn in Frankreich, 
Datex-J, kommerzielle Datcnban* 
ken und Tips Rir Mailboxbetrei- 
ber. 

Am 18. Dezember Ldt Wolfgang 
Back in den Xomputerclub" ein 
und pbusebi im WDR ab 1100 
Uhr flber aklucllc Thcmcn. 

In der ZDF-WirtKhaftssendung 
«WISCT gibt Gílniher Alt am 29. 
Dezember um 2 1 . 1 5 Uhr wieder 
cinen aktucllen Computertip ab. 




RUNDFUNK 



Kompooicren am Computer? Am 
10. Dezember um 15.00 Uhrdis* 
kuticren in ..Chippie" auf HR2 
Musiker und Produzemen ubcr das 
Musikmachcn mit dem Rechner. 
Der Xhippte-Tesr stelit iaugliebe 
Programme vor, weitere Themen 
sind ujl „Musikchaits per Com- 
puter**. 

In der Hiirspiclrcihc auf Ba>em 2 
ubt ein rheumati*cher Privaidc- 
tektiv .Sclbsl Justiz". wenn er am 
15- Dezember ab 20.05 Uhr Etn- 
bríiche in das Computcrsystera ei~ 
nes Chemiekonzems aufzuklãrcn 
venucht 



STÃNDIGI 
RUNDFUNK 
SERIEN 





Eine Compulcrmusik-Akiion fOr 
Hõrcr bietet das Magazin „Chip- 
pie" auf HR2. denn ara 3, De- 



Computer und Musik. 

„Bit fílr Bit" wird om 5. Dezem- 
ber um 17.00 Uhr auf Radio 
Euro wieder ein aktucllcs Thema 
rund um den Rechner bearbeitet. 

Jedcn Montag um 14.40 Uhrdff- 
net „Der kleine Computer" von 
Radio fTn dic Trickkiste fUr An- 
wender. 

Xhipsfrisch** schicki Radio 
Hamburg immer montais um 
17.00 Uhr die Bits Uber den 
Ãiher. 

Bei Radio Mainwelle trifft man 
sich um 17.40 Uhr ebenfalls 
monlags in der ..Computer- 
Ecke*\ 

..Fatal Digital" (ira Jugendprt>> 
gramm tf ZUndfunk") auf Ravera 
2 verfeuert zweimal monailich 
montags neuen ZOndstoff lur 
Computerfreaks. 

«Telekommunikation livc...**er- 
lebt man in Andreas Vohwinkels 
..ComputeiCorncr". In diese Ecke 
kOnnt Ihr Euch am 26. Dezember 
um 15.30 Uhr auf der Ruhrwel- 
Ic Bocbum zurilckzichcn. 

Jeweils ara lelzten Mitlwoch jc- 
des Monats stcllt «Club Online" 
auf NDR 2 um 19.00 Uhr die 
ncuen ..Spielchiis des Nordens" 
vor. 

Den ..Poim-Computcrspicl-Tip" 
gibt der SDR 3 jeden Donnerstag 
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr. 

In der Sendereihe . porschung ak- 
tuell" bringt der Deutschland- 
funk jeden Samstag von 16.30 
bis 17.00 Uhr ein Coraputer-Spe- 
cial. (Barbara Grohmann) 
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Biete 
Hardware 



Vcrkaufe Amiga CD32 mit 9 Spicltn: 
Zool. WÍR£ Commajxicr tind Dange- 
idus Strccls. Arabian Nights. Golf 
Sumroer Olympic*. Roboçod. Oscar. 
Diggcrs fur 380 DM TeL: 07172/4906 

Verkaufe Amiga 500 • I MB O Jahr 
olt). Farbmorúux + Mau* + Fcmbedic* 
nung fur CD Laur*crk. DiskcttcnJauf- 
woi * Tasiatur + mehrcrc Spiele *o- 
wk Programmc, Auttiattung 
Piri* H00 DM. TeL: 05434/649 ab 18 
Uhr 

A 12002LW. HD lOOMB.Conrjollcr 
m. 2 MN, CM 8833, Mk 2, Sourrfdigi- 
tizcr Dciuic. Druckcr Epson LX-400. 
Data-Switch. Jovsfick. vicl SofL la 
Zustand. VB Ifc* 2300 DM TeL: 
035W 1/37067 

A 500 * I MB * Monitor 1084 4 2 
Miluse + 2 Joy*t * jcilc Mcnge Spiele 
4 Lit. Pito nach Vcrcinbarung Rn- 
land Karbintki. Sr Pclcrsbuigcr Str 
42. IRI07Ro*tocV, O38I/45O506 

Verk. A500 * 3 MB, 130 MB Fcstplat- 
tx, 2, Uufwerk. 9Nao*loYucker, Fartv 
moruínr. JuysUck. Maus, Onginaldilk.. 
HandbOcher VB 1600 DM. TcIj 
03943/2 1196 

Verkaufe Amiga 1200 20 HD FP 2 
MB. 2 euemc LW. Bildwhirm. 6 neuc 
Onginabptclc- Alter 5 Murutc mil 
Onginalvr/rpacktmg + Bocber * Disk. 
MOO VH8, 06245/3693 

CD32: 9 CDs (4.8 Wmg Com. Uni- 
verse .). gut crhalioi. da mt 3 Mona- 
te alt. Onginah crpackung, Garantic 
vorhanden; Farbmnmtor voo High- 
scnxrt DM 900. TeL 09625/218 <Ma- 
nuch 

Verkaufe Amig a 1200^ l30MBFea- 
plotte * Trackball + Mau» + 7 Top- 
Spiele í-B. P ■; Conncctiort Der 
Oou, Svndicate. Dcath or Giorv fux 
700 DM. TeL: 03831/39651* 

Vcrkaufe US Robotics Councr 14400 
HST.TeL:08l4í/58444 

A 500 Kick IJfl, dt 2J MB + 4 
TV, Mod + 106 MB FP 4 OOMfoL + 



AJ 1 1/90-1 1/94 + 100 Ong.-Prog. VB 
700 DM. Auch eiruein Annifen untei 
021BI/7l777.E*lohnt «ch!!! 

Weg. Svrtemwcchsel! Vcrkaufe A 500 
4 1 MB * Moniior 1084 S + ol 25 
Originalspiclc * AJ scit Eiufc 91. VB 
800.* DM. TcL: 0561/15037 

A1200. 80 MB HD, Monitor A 1942. 
1 Joypad, 2 Joysticks. 13 Orijrinal- 
Spiele, VB 1500 DM, TcL: 
021 1/786636 

Amiga 500, «hw. Uckicrl, I MB + 
Druckcr Slar IX 10 4 Monitor 10H4 S 
4 2, Laufwçrk * HD grãos 4 Maus 4 
20 Orig- Spirtc aa. tady 4 DM 999 
(Tharnas}0943I/3I78 

Vcrkaufe Amiga 1200, cUeme* LW. 
250 MB HD, 1 W2 Monitor. 24*N&òcl- 
drucker. Software. Joystícks. Amiga* 
Zcitvchrifirn. 1/2 Jahr alt É Preis gfln- 
vlig VB.Tcl : 02630/49765 

Vcrkaufe Amtga 1200 mit 260 MB 
FP, Búchcr, Zcttschriftcn. Joyttick. 
Scartkabcl * 7 Originalc (Pizza Coo., 
Ch KoL. BMP. AnuoS) ♦ 20 Duk. 
TeL: DD 39496 

Verkaufe A 500 4 I MB, 2. Uuí- 
«rk. FarbinonitorC I0S5S <Slcrco) t 
Bilchcr, Workbcnch, 3 JoysL, I 
Mau>. Ong.-Sptek <Gun*hip> 4 100 
Lccrdúk» fur 1000 DM. Tcl: 
03433/852413 

Vcri. wegen Syvtcmucchwl: A 1200 
mil HD 240 MN. 2. Uufwcrfc, Tur- 
bokarte (50 MHi, 4 MB)* vld Zub. 
Alie* ooch cinicln Jcui anmfcn! 
TcL; 06007/8242 

Vcrkaufe 6*030-25 MH* & 68882- 
25 MH/ fur je 50 DM. 68020 16 
MHz & 6888 M 6 M H? tílr jc 15 
DM; alie PGA, CFTB, Deu^criig mit 
Fcmbe. (br 190 DM, Tel : 030/ 
8832200 

Hir: Amiga 500. 2.5 MB RAM, 2 
LW, Monitor 1084 S, Aciion Cannd- 
ge 4, ZubetoSr. Onginalc (Dunc 2, 
HiAlorylinc u * fút 700 DM. Fali 
Dietrich. TeL: 035265/56168 

VcriL Kickuamtccrulcr f. A 500 |4> 
inkl. ROM 1.3 - aber auch anJerc 
inoglich. Elv, Joysticks bCW. Joy- 
board* (dipilal/analogV Tel; 07541/ 
4981 Jen* 



Vcrfc A 1200. Mau*. Dtskbox. exter- 
nes U*tm n CD Overdnvc mil 2 CDs 
(Pirate» Gold tt. Dispn HeruL Moni- 
tor 1085 S to 1 100 DM TcL: 
0201/271205 

Vctk. A 600 mit Ncutcil, Tor>Zu- 
tíand. Orig.-Spiclc: InJy 4, MiO-29. 
Escape uto. VB 450 DM AuBetdcm 
KES mit vielZiibebíirund 13SpL VB 
500DM.Tel.:(T2331/334587 

Vcrk. A 12002 MB RAM. Joystick. 4 
Ong,-Spiele, olle^ 100 ^ OK. DM 
900,-. Christian Sduilt*, Rcutcnhag- 
k*S 7, 52074 Aachen Kauf per 
Nachnahme. 

Not^erkaufe Farbdrucker Slar LC 200 
mit ZuheMtr und Orig Dmcker- 
worc. NP 70U DM. VB 450 DM. 
0561/887598 w*chcn 18 uud 20 
Uhr. 

A 1200 ♦ 80 MB HD * St. Monitor, 
ubl Zubehôr, div. Mujcazjne. 3 On^i- 
nalc: \Vmg ConL, Fruoticr. Gunsh. 
2000 Ptcía: I (00 VB. 06192/910034 
atendi 

Vcrk. Amiga 2000 4 àtt Amiga 500. 
Highscrccn Monitor. 13 Ong.-Spíelc, 
500 Dtsketien. ctt l-aufucrt 3 Mau- 
w fur 800 DM TcL: IÍ6I96/45526. 
nach Geni vctlangcn. 

Verkaufe A 500 mrt Spnchcrencttc- 
run^. Moraior 1084, Femsehmodul, 2 
Mouse, 2 Joysucks, viele Spicic, VB 
DM 700 TeL; 021 1/4074% 

Vcrk. A 500, 1084 Monitor, 213 MB 
f 2. LW, Kick I J/2.0. 400 

Difks 4 Bo\en, 2. defekien Amiga + 
«rhr vicl Zubchor fiJr 1300 DM. 
09391/3764 Tel 4 Fax 

Vcrkaufe Amiga CD32 4 CD Di;* 
gen, Oscar. Pirutcs Gold fUr zus. 300 
DM Tcl :<M932/U 1930 

Amiga. I MB. Mccilor. 2 Lauf^crke, 
TV-Modul, Software, div. Amigalitc- 
ratur. VB 750 DM, 05674/7617 

Wegen Syittmwccfascl A 2000 zu 
verkoufen + Monitor inkl Zubchor t 
dív. Games. Prets 750 DM (NP 1850). 
Sottrmski Konstantin. DorfackersU 
34. CH- 4528 Zuchwil 

Verk. A 500 - I MB, Action Replav 
MK3. SW-Scanner 400 dpi. Monitor 



KNM S, 2. Uufwcrfc. Indy 4 und 
Darksced fur 100 tVB) DM. TeL: 
030/5275291 (Dermis) 

An/«rrkaufc vrm Amigas 1200-2000- 
.VWV4000. Fe^lplattcn. Monitore, 
Modems ab 14.400. und und und 
TcL: 01722610032 

Verk. guiem. Amiga 500, Mau*, Joy- 
stick. Mudulatar. 3 Onguulc (Eliic 2, 
Htfuirna, E>e t>f lhe BeholderJ 4 Farb 
TV (Goldstar) fur 650 DM Abhot- 
prcts.TcL;0234/6446íí 

Verkaufe A500 mit 1 MB RAM und 
Monitor und 2 LW ♦ Maus ♦ tfjjtfhfc 
50 Spiele <Orig;iru1e í.B. Die Stcdleri 
fUr 500.- DM. TcL 02153/7692 

Verkaufe Amiga 500 + ZubcbOr, TcL 
02624/6435 

AI200HD4042LW42Jov ^Spie- 
le 4 Elvira, kick 1.3-3.0 ftir coolc 
800.- DNL Tcl. 07433^7742 ab 18 
Uhi 

Vcrkaufe Amiga 500 * Zubchor. TcL 
02624/6435 

Vcrkaufe SpcKhcrerweitcning fur 
Amiga! TeL 02624*435 

Verkaufe PC Komplctt-Svstcm! TcL 
02624*135 

A500mtl 2J MB 2 Hoppy: Joysticks. 
2 Mâusc, 16 Ongtnalsptcle. vicie 
Lcerdiskettcrt tnkL Tips und Trtck* * 
UHungen. Prri* 1900.- DM, 
T*L07ÍM3/6687 ab 18-19 LThr 

Vcrkaufe Amiga 500 4 Zubchor. TeL 
02624*435 

Vcrkaufe A500. 1 MB. 200 Lecrdiv 
kenen, 14 Ongirudc. vicl Zubchor 8 
inif, 100 AJ 4 Po* cr PUy Amgaben. 
auch cirucla Prcí» VHB. Tcl 
07l58ffi239 Hciko 

Verkaufe Amiga 500 * Zubehof, TcL 
02624/6435 

Vcrkaufe A600 20 HD 4 2 MB Ar* 
beilwpctchcr * Monitor 1084. I Joy- 
*tick * jede Mcngc BDftvWt 4 vicie 
AJ-Heftc. JetTt anrufenr Tcl. 
0271/20660. Prei* rmr 500.- DM 

Verkaufe Amiga 500 4 Zubchftr. Tcl. 
0262476435 
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Prozellstcuerung: Dícscr Be- 
griff isi fiir Leuie mil tangem 
Gedãchmis. werden hicr doch 
genau dic Pró/esse gesleuert, mil 
denen unser Novcmbcr-ABC 
verendete. Anders gesagi: Au- 
mmatische McQgcratc. cnlspre- 
chende Daien, die an den Com- 
pi geschicki und dort vergliebea 
werden. sowie tal not least die 
Reaklion des Rcchncrs - ali dos 
gchtirt 7ur ProzeBsteuerung und 
findet sich haupt&achlich in der 
indusiriellen Pradukiion. 

Priífbit: spieh insbesondere bei 
der Daicntibcrtragung cine Rol- 
Ic. Allerdings reprilseniicrcn die 
PriifbiLs keine zum Programm 
oder File gehòrigen Informatio- 
ncn. stall dessen kann hicnin mil 
einiger Wahrscheinlichkek cr- 
mittclt wcnlcn. ob die fraglichen 
Daien beim Empfanger korrckt 
angckommcn sind. 

Priif programm: Wenn man 
wissen múchte, ob sich der 
Rcchncrcincn Schnupfen zuge- 
zogen hat, dann làBt man eio 
Prufprogrumm duichlaufea Der 
Trick dabei isi, daB die Ergcb- 
nissc vorhcr bekanni sind - 
wenn der Compi also abwei- 
chende Rcsultatc liefert, isi ir- 
gendwas faul Ja, man kann so- 
gar aus der Alt der Fehler in ge- 
wissem Umfang auf die 
Ursachcn sehlicBen. 

Priifsumme: Ãhnlich dem 
schon verhackstiickicn Priifbit 
handclt cs sich hicr um ein Ver- 
fatiren zur Erkennung von even- 
lucll aufgctrclcncn Datenfehlem 
{zM. durch Quersummenhil- 
dung). In dcrspiclerischen Pra- 
xis sU>Bt man insbesonderc bei 



DOSen darauf, wenn diese beim 
Installieren eines ncuen Games 
den berílehtiglen Xhecksum Er- 
ror" auswcrícn. 

PS/2: cine spczicllc Gcncraiion 
von lBM-PCs, die 1987 crstma- 
lig am Markl crschicn und ei- 
gcmlich durch bessere Leislun- 
gen die viclcn No-namc-Kon- 
kurremen aus dem Fcldc 
schlagcn solhe* Folglich wurden 
PS/2-Rechner scinerzeil mil 
Microchanncl-Archiiekiur aus- 
geliefeit, die dera AT-Bus deut- 
lich úbcrlegcn war, und auch der 
VGA-Slandard kam uber diesc 
Compis auf die PC-Weli. Doch 
niuBie IBM erkennen, daB nichi 
allcin QualitiH, sondem vor al- 
iem auch der Verbreiíungsgrad 
úberdie Chancen eines Produkis 
cntsçhefdét*, 

Pseudobefehl: Kl nicht ctwa cin 
Bcíchl aus dem nachslehenden 
Pseudocode, sondem ganz ein- 
fach cine Anwcisung an Com- 
piler bzw. Asscmbler idic 
NICHT id die Maschinenspra- 
che mitubersetai wird). diesc* 
oder jenes zu tun* 

Pseudocode: simpel gesagi cine 
Quasi-Programmicrsprache, mil 
der cin Programm ersl mal rela- 
liv einfach „ins Unrcínc" cnl- 
wickclt werden kann - auch 
Klanext-KommcnLtrc sind mõg- 
lich, Ein Prccompilcr verarbeitet 
den Sioff dann zu etnem „cch- 
ten" Programm, das wiederom 
VOU Compilcr in Maschincn- 
sprache umgcwandell wird 

Pseudonym: sagi DU zu einem 
Kunstler- oder Dceknamcn. Sc 
was war und isi gerade in der 



Szene verbreiteu etwa aK Tar- 
nung ;iir illcgale Ra..., ah, Ra- 
bankopierer 

Pseudopodien: wissenschaftli- 
eher Ausdnick fur dic Tcniakel, 
in denen die schielãugigcn Alicn- 
Amftbcn von Osl-Andrumeda 
ihre I^iserstrahter halicn. 

I*ublic Domatn: uõnlieh uber- 
sctzl wUrdc der BcgrilT wohl 
„5ffeniliches Gut" hciBcn - gc- 
meinl sind Progrnmme. die frei 
kopiert und weitergegeben wer- 
den diirfca PD sollie nichi mil 
der am PC sehr vcrbrcitclcn 
Shareware verwechselt werden; 
hier bekommt man cine cinge- 
schrankic Version des Pm- 
gramms. das man. wenn man cs 
denn dauerhaft nuizen wflL beim 
Hersieller regisiricrcn lasscn 
muli (was de lacio einern Kauf 
gleichkommt)* Dafurcriiãlt man 
dann eine Vollvcrsion mil allcn 
Schikanen. 

PufTer: Zu den gnrficn Er/Ubeln 
dicier WeU gehòn cs ja bc- 
kanntlich, daB die ver&chicdcncn 
Bausieine eines Rechners (von 
den Periphcricgcratcn ganz zu 
schweigen) oftmals uber abwci- 
chende Arbcilsgcschwindigkci- 
ten verfdgen. In der Praxis hiefle 
das» daB der Compi immer nur 
so schnell wie sein langsamsics 
Teil sein kônnlc - wenn nichi ci- 
nes schtínen Miiiwochs ein in- 
zwischen làngsl vcrgcsscncr Da- 
niel Dúsemrieb den Puffer er- 
funden haltc. Scildcm werden 
Zwischenspeicher eingerichiet, 
in dic der Hauplprozcssor bei- 
spiclsweise einen auwu- 
druckenden Tcxl hincinwerfcn 
kann und dann sofon wiederzur 
Verfugung slchu wiihrcnd sich 
der langsame Drucker peu à peu 
im Puffer bcdicnL 

Pull Down Menu: Schon mal 
diesc Kopfzcile bei Texiverar- 
beitungen oder Spiclen ge&chcn. 
dic allcrici ihemaiisch geordne* 
te Befchle nach unten roIlL wenn 
sie angcklicki wird? Na abo. 

Pulswahlverfahren: hai mil 

dem Telefon zu tun. Dic hierzu- 



landc cher gcbnluchliche Pul- 
siererei ubertnigt die Zahlcn ais 
Gnjppcn gleiehartiger Signale. 
Die Sieben erforden dabei im- 
merhin sieben solchcr Impulse 
himereinander, was nicht eben 
cine zeilsparende Angelegenheit 
isL Die Amis haben das schon 
langsi gcmcrki und veruenden 
siati de^sen das sogenannte Frc- 
qucnzwahlverfahren (.Touch 
Tone Dial"), bei dem jeder Zif- 
fer ein bcslimtmcr Piepser /u- 
geordnet Isl Bei uns ist dieses 
Sysicm gemde im Kommen. 

Punkl: Da wir nicht unbcdingt 
in einen Rcchlschrcib-Duden 
muiiercn wollen, sei hicr nur des 
Wortcs unbckanntcslc Bedeu- 
tung erlàuten, Ein Punkl eni- 
spricht nâmlich cinem ZwOlOel 
Cicero oder 0,375 mm! Die ei- 
genbrinlcrischcn Brilcn glauben 
frcilich daran, daB ein Punkl nur 
eiwa 0,35277 mm scicn, punkt- 
um. Tja, und bevor Eurc Nasc 
jeut in cin Fragczcichen muiien 
(was wir auch nicht wollen). ver- 
rjicn wir noch schnell, daB be- 
rufliche Typographen darunter 
dic Buchslabcnhõhc bei Druck- 
schrifxen versiehen. Eine icuio- 
nische 10-Punki-Schriíi isi also 
3,75 mm hoch, capiío? 

Punklbefehl: eine An Slcucr- 
zeichen, mil dem manche Tcxi- 
verarbeilungen den Beginn von 
Absatzcn kennzeichnen. 

Punkledia^ramm: Das isi nun 

wirklich einfach - bei dtesem 
Diagramm sind die einzelnen 
eingclragenen Wene (Punktc) 
hall nichi durch Linien bzw, 
Kurven milcinander verbunden. 

ininkt vor Strích: Zum SchluB 
noch cin btBchcn Malhe? Okay. 
damii Euer Lchrer (Leerer?) mil 
uns zutheden isi, Diese Regei wll- 
le jeder kennen, dem schon mal 
die vier Gnjndirchcnartcn unier- 
gekommen sind: Zuerst wird mui- 
upliziert bzw. dividicn. danach 
ersl addieit oder subtrahica Es sei 
denn, da wàrc irgcndwo noch eine 
Klammer in der Formei aber so 
was woUcn wir Euch hcuie wirk- 
lich nicht mehrzumuien.» 
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UND INFOS 

UTTE COUPON IN E1NEI FIL1UE ABGEBEN 
ODES ZUM VtKSAND SCHICXIN 
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Der langcn Einleitung kurzcr Sinn: Heute 
widmen sich unsere stromloscn Scitcn filnf 
aktuellen ,£>aia-Books" zu drei popuiilrcn 
SF-RoUenspielsystemen, was ja geradc zu 
dieser Jahre&zeil Sinn macht Wann hal man 
schon mehr Zeiu sich (mal wieder) einge- 
hend mit einem Rolli zu beschaftigcn, ais 
wilhrcnd dieser langen, dunklen Advents- 
itichtc? Erâffnen wir den Rcigen mit Er- 
weilerungen zu eincm passendeweise recht 
dílsteren Szenario, niimlich. . . 




menhangende Kampa- 
gnc spiclea, und was 
an speziellen Hinter- 
gnmdinfos zu New 
York ira allgemeinen 
Regelwerk fehlen mag, 
wird dabeí in zwei 
einleitenden Kopiteln 
nachgeliefert* Lasl but 
noi leasi soll auch das 
Kuit Spctial Nf.l 
nícht unerwflhnt blei- 
bcn T eín lóseitiges 
Fakblaru das mit dem 
♦£rfor3cber des Okkul- 

i&T einen ganz neuen 
Charakter einfflhrt, 
Dazu gesellen sich eín 
Mini-Abenleuer («Die 

Auktion'*). cin Riesen- 
poster sowic sonstige 
Specials ailer Art 



Auf nahezu 100 schaurig-schõnen Seiten 
bieiei das in Pappc gebundene Kull/E.S* 
drei Instant-Abenteuer, die keincswegs von 
Pappe sind: ^ne Nacht in New York", 
,£>ie Tochter der Schakale" und t i)ie 
StraBe zur HõIIe" zcigen den Big Apple 
von seiner wurmsiichigen Seite, nHmlich 
der. wo es von Masscnmõrdcm, Vampiren 
und noch ungem Otlichercn Gesellen nur so 
wimmelt Die Iniualen ES. stehen dabei Rir 
die Regisseurín Elizabeth Seymour, deren 
Verwandlung in einen Racheengel alie drei 
Episodcn mileinander vertrindet. Somit IftBt 
sich die Trílogie auch prima ais zusam* 




Unter den Spielsystemen mit No-Future- 
Hintergrund wanen aber auch die zusâtz- 
lich in Romanform bekannien Cyberpunk- 
Schoticnlflufcr mit zwei Novittten auf. Die 
ersle davon ist Die Universelle Bruder- 
schaft, welchc genau wie das oben ge* 
nannle ..Kult-Ereignis" eine Mischfomi aus 
Abenicucnrodul und Quellenbond darstellL 
Auf den ersten 50 Seiten des Bandes wird 
die Fénig-Story Jtfi&sing Blood" verhan- 
delt, der 65seitige Rest bestehl aus Hand- 
ouis und Hintergrundinfos zurtitelgeben- 
den Bnidercchaft. Diese karitative Orga- 
nisation mit gcfleckter Weste dtirfie 
Kcnnem der Seattler Szene von anno 2050 




bicie 

nnvn 



yertraui sein wie die Renraku-Ar- 
, in der das veriorene Blui zu flicBcn 
L Im Veriauf der gruseligen Ge- 
ble schãlt sich dann bald heraus, daB 
es hier mil irTcgcleileien Insekien- 
und ihrer Brut zu lun be* 

wenn selbst die Krabbler fttr sich oJ- 
tç>n nichl genug Gânsehaut erzeugen, dann 
bietei Brennpunkle noch slfirkercn Tobak 
rer An - schlieBIich spnch eín an- 
onymer StraGensamurai des nflchsien Jahr- 
bundens nichl umsonsi die weisen Worte: 
t ,Zicmlich egal, wo du deir.cn Run durch- 
ziehsl. Hauptsachc T du hasieincn Planda- 



schflbigcn Lagerhíiuser und U-Bahn-Wag- 
gons voller kreischender Passagiere, dic 
Parles oder anrUchigcn Nighccluta sind liir 
Spielleiter wahriich ein gefundenes Fres* 



sen! 



UNIVERSELLE 

p||nrnr p. 
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Zum SchluB kehren wir nochmals zurtick 
in die Zukuoft, alkrdingi in einc ganz an- 
òot: Im Multivcraim von tf Star Wars" sind 
ja von jehereherdie iniergulakiischen Sau- 
bcrmãnner daheim, was nartiriich auch fíír 
das f as! noch ofenfrache RollenspicI zum 
groBen Slcmcnkricg gílL Werdiesbezflglich 
noch ein paar Anregungen brauchL holi áe 
sich nun aus dem 50scitigen Spielleiterset 
in Pappbindung und theraatisch pa&sendem 
StrahieweiB. Ais Hcit Uber Weitraum- 
Schmuggler oder Prinzessinnenretier ergeht 
man sich dabei in allcrlei wichtigen Ta- 
belien und grundsiítzlichen Úberlegungen 



mochte, der solhe mal in allcr Ruhe ut 
folgcndc Fragcn nachdenken: Wie beiBi 
Lovecrafts Monsiergon mil dem unaus- 
sprechiichen Namen, dem auch ein be- 
kannies Pen & Paper-Svstem gcwidmci isi? 
Wclcher Auior scfaríeb die drei in Deulsch- 
land handelnden Shadownin-Romanc? Wcr 
isi Lukc Skywalkcrs Valer? Wcr wenig- 
stens eine richtíge Aniwort wciB und sie 
nebsi lesbartm Abscnder auf ein an uns 
adressiertes Po&kMrtchen malL hai mal wie* 
der die Chance, cines der Rezensionsex- 
emplare zu gewinnen, Leizics Mal wollicn 
wir in dem Zusammenhang Jíeyne" und 
M Woofcie" von Euch hõrcri» und unscre 
Adrcsse isi von schicr univenuiIerGUIlig- 
keiL Hier kommt sie schon. . . (jn) 

Joker Verlag 
^StromausfalF' 
Bretonischer King 2 
D-85630 Grasbrunn 
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zum Thema „Wie emwicklc ich cine auf- 
regende Geschichte7\ Die viclen grob skiz- 
zierten TTicmetivorschlãge nehmen auch 
deranspruchsvollsten Party den Schrecken, 
denn in der fein nach Gemes gconlneien 
Ideenkisic fíndet der Spielleiícr aus dem 
Siand die passenden Denkanstõftc zu Eni- 
decker-, Alicn- oder Krimi-Abenieuem. 




hben. und deshalb enlhiili dieses 

lait auch acht híibsch farbige Gnind* Wer also die Stemen-Fundgrube, die Ab- 

von einschlagigen Eiablissemenls im rechnung mil der Braderechaft (samt Gnmd- 

-A3-Fonnat, welche viel Raum Rir iiB-Mappe) oder den FChrer durchs New 

ste Phaniasien bieten. Doch, die Yorker Nachileben gem sein eigen nennen 



Spiclmalcríal: 75% 
Spielregeln: 77% 
Spiclreiz: 79% 
Schwierígkeit: FUrKitaner 
Preise: ca. 29.- DM (Kuli/RS.) bzw. 
ca. 5,-DM(Kuli Special) 
Btzug: Marío Truani Verlag 
Kaiser- Wilhelm-Ring 85 
55ll8Mainz 



Sífâo tíiéte 

Splclmatcríol: 79% 
Spielregeln: 82% 
Spiclreiz: 85% 
Schwierígkeit: FUrGeUbie 
Preisc: ca. 39,- DM (Bruderschaft) 
bzw. ca. 36.- DM (Brennpunkle) 
Bezug: Fanlasy Productions 
Posifach 1416 
40674 Erkralh 



Spiclmateríal: 72% 
Spielregeln: 83% 
Spleirciz: 83% 
Schwierígkeit: FiirAnfanger 
Preis: ca. 24,- DM 
Bezug: Weh der Spiele 
Am Martinszehnien 5 
60437 Frankfurt 



Wer unseren Stand auf der Computer '94 in 
Kõln besucht hat, konnte sieh mit eigenen Au- 
gen iiberzeugen, wie weit wir der Zeit voraus 
sind: Dort war unsere erste Neuvorstellung fur 
heute nãmlich bereits live zu erleben! 



CRUIS N USR 




T-MEK 



Kampfmbnler habcn 
fi nnscrcm Sonnensy- 
; brcilgeniaehl timl 
n Muller Erdc /cr- 
íi; zur Veneídigunj: 
cin halbes Dul/end 
iscluflc mil unler- 
dlíchcr Bcwaffnuny 

. Tja. und ilann sitir/i 
*ich cbcn aufcins dor 
ungeboienen Srena- 
lasweli. Kraterland- 
l cie.) und killi flciBig 
ifrobbiv So wahnsin- 
rigínell isl das /war 
, abcr fOr cine Wcilc 

i ganz lusiip. .'mi. .ti 





Nc»ch kriiftiger durchge- 
SChQltCll wird ittuit auf dem 
Doppelsilz von M-TEK* 
Alaris fuluristiseher 3D- 
Kallcrci Tílr bis /u sechs 
Menschheiísrelter - falis 
der Spielhallenbesil/er die 
drei erlbrdcrlichcn Gcratc 
UÚfStCllL Die dano mõgli- 
chc Tcainarbcíi (unsonstcn 
kann man maxímal xu 
zwcit in dic Schlocht /w- 
bcnj isl auch der cigcnili- 
chc Ciou der Angelegen- 
hciwwiihrend das Game* 
pfay solhsi çhsr ali? 

bewfthrten Musicni íolgi: 



■ 




dtesmal schreilen wirauf der 
Zeitaehsc nichi vorwans. 
sondem kriechen ganz weil 
/uruck: Fur unsere sieinzeit- 
lichcn Vorfahren war es an- 



Und noch ma Is Alari, bloU gcblich ein SpaU. Ríesenaf- 

fen und Sauricr in einer An 
Gladiatorcnkamprgcgenein- 
andcranlrctcn /u lasscn. Bis 
tu z:\vci Spicler durfen hier 
per Vier-Buiion-Sieuerung 
dic bissigen Viechcr 
kommandicren, ins- 
gcsaml sieben Sluck 
waricn im Digi-KU- 
lig aufihrcn Kinsal/. 
Dic Jurassic-Kigh- 
lèf Ubcr/eugen vor 
aliem durch die un- 
gemein plaslische 
Darsicllung; um die- 
sen ElTckl /u errei- 
urden die 



4 en cr>i in 




ein/elncn Spíelllgurc 
iniihcvollcr Klcinarbcil mu- 
dellien und anschlicBcnd 
Btld ftir Bild bzw, Animaii* 
on filr Animaiton abfotogru- 
fiert. Das vcriialtden puizi- 
gen Tierehen im Ergcbnis /u 
70 KamprposiuoneiK da/u 
kommen noch ein paar ge- 
heime Special Moves. Mag 
sich der Ticrschfii/cr aueh 
mil Grausen abwcndcn. 
Kttmpfcmaiurcn. dic es lang- 
sam sall haben. deu Muriel 
von der SlraBc 2u krai/en* 
werdeu von der Uerischen 
Abwcchslung gewiB begei- 
sien seín! 



GUNS N ROSES 



Romeo is blecding, aber Axl 
Hippert er*l mal 'ne Rundc: 
Data BttSl hai der rosigStcn 
Kockband der Welt ihr cige- 
nes Pinup-Gerãl vor die la- 
ilieiíe HoteltOrgcslcllL Oder 
uar % doch irgcndwie anders? 
ligai. >chlieBlich hal der Ka- 
sien nichi nur spiclcrisch eí- 
niges drauf, sondem auch 
neun der groUtcn Gutulers- 
Hits plus díverses, bis dato 
uiivcmfTcnllichtcs Songmaie- 



rial cingchauL Und weil selbsi 
in der Sptelhalle haufenweise 
Kunsibunauscn rumltàngcn* 
drohnt der Sloff hier niehl aus 
slandcsgcmaBcn Laulkrei- 
schern, sondem via Kopfhii* 
■ u direkl in die Gehúrgun- 
gc... 

An sonsligen Wichligkciicn 
sind cine vnll lebenscchlc 
Schiange an der linken Tiseh- 
kante und /wei licbcvull ge- 
Staltele AbscliuBvorrichlun- 



gen /u vermelden: Auf der ci- 
nen Scitc \vwici eine Rose auf 
die Kugcl, auf der anderen ein 
astieincr ColL Das Qbrigc De- 
sign ■ t genau so, wie man 
sích einen Hipper 
vorsielll - bunL *^^^í 
sehrill, mil viel - 
neném Kicin- c \ t < 



o. 




CORUETTE 
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SchluB noch ein Tip fUr Au- 
tofahrer: SchmeiLll Eure Klapper- 
uufdcnMulk BullyAVilliams 
liuch ein brandheiBcs Er- 
"ahr/cug mil einem 280 PS 
siarken 57-Uier-V8-Turboaggre- 
gal! Allcin schon der erstaunlich 
lehensnahe Sound lieBe dabei cine 
Inierkoulínenialrakeie vor Neid 
erhlassen, doch das ausgefeilie 
Gameplay ist ebenfalls nichi ver* 
kehrt: 

Im Mínclpunkl des Geschchens 
stehi der rôhrendc V8-Block, wel- 



eher Mullihalle iiber das Board 
feuert. Wer scine Kugel(n) ge- 
schicki durch ali die Pipelines. 
Loops und Tunnels llit/en lâCl, 
macht Bekannlschufi mil schonen 
Corvelte-I : ahrcrinnen und sam- 
iiKhordcnilich Punkie. Wiizig isi 
nichi nur der Tacho aurdem Dis- 
play. sondem aueh das cingebau- 
ic Kopf-an-Kopf-Rennen (Spieler 
gegen Computer) von kleinen Mi- 
nialur-Corveticx Einsieigcn* an- 
werfen und ab^ehnallen kann man 
da nursagen! (Manuel Semino) 



DaB wir in der NEUJÁHRS-ÀUS- 
GABE einen ganzen Schwung 
práchúgerTcst-Rakcien slcigcn las- 1 
sen, isc klar - hier eine kleinc Vor- 
auswahl: Da wird DER KÕMG 
DER LÒWEN Uber die Plattfor- 
mcn siolzieren, JUNGLE STRIKE 
den Amigascrccn heimsuchen und 
POWER DRIVE uber Iso- 
Sirecken fliizcn. Auf Abcnicurcr 
wartel dic Jagd nach dem DRA- 
GONSTONE, auf Mctzgcr der 
>t Duum"-Klon G 2 und auf Rauf- 
bolde ein erster Vorbcrichi zu SU- 
PER STREET FIGHTER n am 
Amiga! 

Dazu kõnncn wir Euch vielver- 
?»prechcndc Prcviews (wie etwa das 
zuni abgedrehicn Erolik-Adventurc 
BIING) versprechen, feine Prcis- 
ausschreiben, nichl minder feine 
Lõsungshilfcn und naiurlich cin 
paar ganz speziclle Spccials wie 
Z-B, die IN/OUT-LISTE 95 oder 
den User Club zum BILDTELE- 
FON VIA MODEM: DAS AVIS- 
SYSTEM. Und last but not Icasl 
wird selbstnuschelnd auch ein neu- 
cr AMIGA CD-JOKER fUr dic 
Schillerfreunde nichl fehlcn. 
Was jctzl noch fehli t das seid Ihr 
- nSmlich ab 30- Dczcmber am Kí- 
osk- Und wenn Ihr noch ein paar 
Tage eher Silvcsler fcicrn wollu 
dann ratcn wir zum Joker-Abo. 
Odcr wollt Ihr am (Jahres-) Endc 
etwa gar kein Gcld sparen und gar 
kcínc Top-Prâmie einsacken?! 
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